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LE RÉDACTEUR 3 


mire 


Elu Meilleur logiciel de l’année 
et Meilleur logiciel bureautique de l’année 
(“Palmarès PRO”, ATARI MAGAZINE de Mars 1991) 


Version 3.15 comportant 20 programmes associés 
et 140 “Drivers” pour plus de 300 imprimantes. 


CS PIC EN 4 CD De LD ENVI 


+ 


Dictionnaire de 300.000 mots pour 1 méga de mémoire, 

380.000 mots dans les autres cas, 

13.000 verbes conjugués, césure automatique programmable, 

Insertion de graphismes, notes de bas de page et de fin de document, 

Feuilles de style, multi-polices, multi-tailles, interlignes régables, 

Publipostage, impression d'étiquettes et gestion de fichiers, 

Editeur mathématique hyper convivial (non fourni en couleur), 

Editeur de polices et nouvelles polices fournies, 

Détecteur et tueur de virus, Côn des Fr — dpi di 

Switcher intégré, sélecteur d’objet ergonomique, ns “dati : ve. 7. ei LE 

Un standard ouvert aux autres standards, Atari ou PC : texte p our Afari 1040 ST. STE Mas be 
12 formats textes et 17 formats graphiques en lecture, Méga STE et TT, monoch rcné Fe. ne leur é 

8 formats textes et 8 formats graphiques en écriture, 

Sauvegarde automatique, avec texte compacté ou non sur option, 

Création automatique de tableaux, glossaire et archivage, 

Plus de 200 paramètres configurables, macro-instructions programmables, 

Assistance logicielle soutenue et gratuite du lundi au vendredi de 14 h à 18 Heures. 


+046 


Disponible chez votre revendeur. 


NOUVEAUTÉ : La version 3.15 permet d’utiliser 
deux modules supplémentaires proposés par EPIGRAF. 


1* module contenant 2 polices imprimantes supplémentaires + dictionnaire anglais de 
80.000 mots (conjugueur anglais inclus) 

2ème module contenant un dictionnaire des synonymes français de plus de 125.000 clefs et plus 
de 500.000 synonymes (conjugueur français inclus) 


Bon de commande à retourner à EPIGRAF : 3, Rue Bertrand De Born 31000 Toulouse Tél : 61.63.45.60 


[1 Je commande la version 3.15 du “Rédacteur 3” (NB + couleur) et joins un chèque de 1090 F TTC (envoi recommandé colissimo). 
[] Je désire la 3.15 + le module n° 1 (polices + dico anglais), et joins un chèque de 1190 F TTC (envoi recommandé colissimo). 

[Je désire la 3.15 + le module n° 2 (synonymes), et joins un chèque de 1200 F TTC (envoi recommandé colissimo). 

[] Je désire la 3.15 + les modules n° 1 et 2 et joins un chèque de 1290 F TTC (envoi recommandé colissimo). 

ETRANGER ou DOM-TOM : Les prix indiqués sont Hors Taxes et incluent les frais d'envoi et les frais financiers (paiement par 
Eurochèque ou mandat international, envoi par avion). 


NOM: Prénom : —————— "Tél. : 
N?° : Rue : Signature : 
Code postal : 
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B ACTUALITES 
@Uñnivers Atari. 
eDernière minute 


SOS QUESTION/REPONSE 


Des réponses, des trucs et des astuces. 


BH MUSIQUE 

@Midia: un logiciel d'apprentissage du MIDI. 
eMidnight: un super séquenceur MIDI 24 pistes 
compatible avec la méthode pédagogique Rythm 
N'Soft. 


MBESSAI LOGICIEL 

@Neodesk 3 

Il prend la place de votre bureau GEM et méta- 
morphose votre machine avec mille et unes as- 
tuces. 

@Daatascan Pro 

Un scanner aux performances étonnantes qui 
nous vient d’outre-Manche. 


BGRAPHISME 
@Les trucs des démos avec DCK 
@Les techniques de l’animation (II) 


3615 ATARI 

@Les nouveautés du 3615 Atari 

@A l'instar du 3615 Atari, créez votre serveur 
télématique grâce aux programmes mono et mul- 
tivoies Einstel disponibles en téléchargement. 


BJEUX 

@ Atahits 

Vroom, le logiciel le plus rapide de l’année, vous 
entraîne dans l’enfer des courses de formule 1. 
Entre F15 Strike Eagle Il et Flight Intruder, les 
vols ne vont pas manquer de piquant. 

@Le bloc-notes 


ELYNX 

eLe DEFI Lynx 

Etes-vous prêts à relever le DEFI? Qui accrochera 
le plus de Pin’s à son blouson? Atari Magazine 
réclame vos trophées... 

ells sont là: Ninja Gaiden, APB, Pac-Land et 


bien d’autres vous attendent, avec leur Pin's. 


H PROGRAMMATION 

@Jeu de Yam: faites jouer votre minitel. 
@Langage C et graphisme. 

@lnitiation au Basic Omikron: IE THEN et EN- 
DIE 

@Le listing de l’article "Techniques de l’anima- 
tion”. 
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Le Lynx revient en force avec trois nouvelles d'importance: le tout nouveau Lynx 2, une kyrielle de jeux superbes et le DEFI Lynx, qui va 
bientôt déchainer les passions de tous les amateurs de Pin’s et de tous les fans de la plus puissante des consoles portables couleur. Ainsi, 
depuis le début du mois vous pouvez trouver dans chaque cartouche de jeu un Pin’s Lynx accompagné d’un Pin's très précieux, le Pin’s JEU. 
À vous de défier tous les Lynxmaniacs, afin de reconstituer la magnifique collection complète des Pin’s JEU. 

La musique est également à l'honneur dans ce numéro, avec les Soundtrackers, ces fantastiques couteaux suisses musicaux. 

Vous retrouverez bien sûr vos rubriques préférées (initiation, jeu, programmation, graphisme et 3615 ATARI). 

Pour finir, nous vous donnons tous rendez-vous du 18 au 21 octobre au salon Micro & Co qui se tiendra Porte de Versailles à Paris. 


@Calamus SL: le célèbre logiciel de PAO. 
dévoile ses nouvelles armes et illumine l’écran de 
toutes ses couleurs. Une prouesse de programma- 
tion, avec un logiciel entièrement refondu dans 
un esprit modulaire. 


HDOSSIER 

Les Soundtrackers 
Ils réunissent sur une disquette tout le nécessaire 
pour créer ses mélodies et font jouer les échantil- 
lons comme des instruments numériques. Ils sou- 
mettent les sons à toutes les fantaisies, maîtrisent 
les ficelles de l’enregistrement, font vibrer les 
instruments de musique et dispensent les effets 
spéciaux les plus dévastateurs. 
@ Audiosculpture 
Un soundtracker gigantesque, pourvu de toutes 
les options imaginables. Un studio à domicile. 
@HMS Soundtracker 
Ce puisssant Soundtracker s’appuie sur une com- 
binaison unique de l’image et du son qui présente 
de grandes qualités pédagogiques. 
@Music Master 
En très bonne place pour remporter le titre du 
Soundtraker le plus étoffé, ce logiciel n’en finira 
pas de vous surprendre, 
STE Melody Maker 


‘Mariage réussi entre les tecnhiques du soundtra- 


king et une approche musicale à l’aide de la 
portée. 

@Les Soundtrackers du 3615 Atari 

Deux Soundtrackers sont disponibles sur le 3615 
Atari, avec leurs instruments et leurs musiques. 
@Les échantillonneurs 

Compagnons inséparables des soundtrackers, les 
échantillonneurs et leurs cartouches de numérisa- 
tion. ST Replay et sa version stéréo, le champions 
des effets Digital Impact, Stos Maestro et Daata- 
sound. 

@ Les secrets du Soundtracking 

Pour aller plus loin avec vos soundtracks, l’in- 
dispensable le secret des codes chiffrés des mor- 
ceaux numériques. 


HCAO 

©@ZZ Volume 

Un fleuron de la CAO qui exploite pleinement la 
puissance du TT. 

0ZZ3D 

Quand la C.A.O. haut de gamme passe en 3D, el- 
le s’anime. 


BAT Speed C16 
Un émulateur PC 80286 à 16 MHz pour satisfai- 
re l'appétit des programmes sous Windows. 
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Un tour d'horizon sur une actualité dominée par le 
bouillonnement de bonnes nouvelles pour cette fin d'année. 





Le FSM GDOS arrive! 


Le très attendu GDOS vectoriel vient de sor- 
tir aux Etats-Unis. Le premier logiciel à en 
profiter est l’intépré Wordflair 2. 

FSM (pour Font Scalling Manager) est basé 
sur le pseudolangage PostScript Ultrascript, 
développé par QMS-Imagen. La fonction la 
plus évidente de FSM GDOS est la gestion de 
polices vectorielles à l'écran comme à l’im- 
pression. Mais il semblerait que ce «super 
GDOS» nous réserve d’autres surprises. La 
sortie française de FSA GDOS devrait avoir 
lieu dans les prochaines semaines. 


Le CD/ROM 
pour ST redébarque! 


Au moment où vous lisez ces lignes, et selon 
Bill Rehbock (porte-parole d’Atari Corp), le 
nouveau CD/ROM pour ST, baptisé 
CDAR505, est «sur l’eau». Comprenez qu'il 
navigue en direction du COMDEX (mi-oc- 
tobre) durant lequel il sera officiellement 
lancé et immédiatement disponible. Date de 
disponibilité en France encore inconnue, 
mais on se renseigne... 


TOS multitäche 


Dans une interview accordée à l’un de nos 
confrères britaniques, Sam Tramiel a an- 
noncé que la très attendue version mul- 
titâche du TOS «sera disponible en mars 
1992». Elle ne tournerait que «sur TT et les 


futures machines Atari à base de 68030 et 
68040». Il semble donc qu’un TT à base de 
68040 soit en cours de développement. Ce 
nouveau modèle pourrait être dévoilé lors 
du CeBit en avril prochain à Hannovre. 


Lecteurs 1.44 Mo sur TT 


Entendu au récent Glendale Atari Show (Ca- 
lifornie): dorénavant, les TT qui vont sortir 
d'usine seront équipés d’un lecteur 1.44 Mo. 
Un kit d'extension à 1.44 Mo serait par ail- 
leurs prochainement disponible pour mettre 
à niveau les TT déjà livrés ainsi que les 
MEGA STE (coût inférieur à 200 $l?). Ca 
bouge... 


Saxon ST 


La société anglaise "Surface UK" annonce la 
disponibilité en septembre prochain de 
Saxon Publisher, un logiciel de PAO couleur 
inattendu mais aux caractéristiques bien 
alléchantes: utilisation des polices Compu- 
graphic et PostScript (type 1 et 3), mise en 
couleur des éléments vectoriels, séparation 
des couleurs de type Apex, prévisualisation 
en PostScript, codage couleur en CYMK, ex- 
ploitation des images en 32 bits, reconnais- 
sance des impuretés et correction automa- 
tique des moirés. ; 


ECES 


L'Européean Consumer Electronic Show 
(uniquement ouvert aux professionnels) s’est 





tenu à Londres à huis clos. Rien de bien 
nouveau et peu d’exposants. Ocean lance Les 
Simpsons en jeu vidéo et Sim Earth est re- 
porté à Noël au plus tôt. Virgin édite un bil- 
lard 3d fantastique Jimmy Whites Whirl- 
wind Snooker et un jeu de plateforme amu- 
sant: Rolling Ronny. chez Electronic Arts 
on annonce Hard Nova (similaire dans l’es- 
prit à Megatraveller), Strikefleet de Lucasfilm 
un simulateur de navire de guerre et Star- 
flight 2 bien plus riche et plus réussi que 
Starflight 1, passé totalement inaperçu. Mi- 
croprose exposait fièrement l'excellent M- 
croprose Golf, ainsi que le très spectaculaire 
Formula One Grand Prix, simulateur de 
course de formule 1 tout en 3d forme pleine 
d’une rapidité foudroyantel enfin l’adapta- 
tion ST de Railroad Ticoon est terminée. 
Gremlin annonce pour Noël Lotus Tarbo 
Challenge 2, encore plus rapide et spectacu- 
laire que la version 1 déjà très réussie; Utopia 
(entre Sim City et Populous), Daemonsgate 
(dont on ne sait rien) et deux jeux de plate- 
forme: Hurlequin et Videokid. Domark lan- 
ce Superfulcrum, Pitfighter et Race Drivin (la 
suite de Hard Drivin’2). 


Cou d'envoi 
du défi Lynx 


C'est le mardi 24 septembre 1991 qu'à eu 
lieu lors d’une Pin’s Party à l’espace Cardin, 
le premier défi Lynx. Les premiers gagnants 
ont emporté la collection complète des pin’s 
jeux Lynx. «Des pin’s comme s’il en pleu- 
vait» vont déferler dans l’ensemble de l’héxa- 
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Défiez pour gagner les Pin'’s jeux! 


gone car Atari France a lancé ce premier octobre une grande opéra- 
tion promotionnelle autour de la console Lynx. «il y a des pins qui 
font de vous un champion!». Ces pin’s ce sont ceux que vous trouve- 
rez désormais dans chaque jeu Lynx accompagné de la règle du défi. 
L'idée est simple mais va faire sans nul doute beaucoup de bruit au- 
près des petits comme des grands; si vous êtes acquéreur d’un jeu 
Lynx, vous posséderez le pin’s jeu, par exemple celui de Warbirds, 
ainsi que des pin’s Lynx. Le but, c’est de défier le propriétaire d’un 
pin’s jeu que vous convoitez. Au début vous misez vos pin’s Lynx et 
lorsque votre adversaire n’a plus de pin’s Lynx, vous gagnez le pin’s 
jeu pour enrichir votre collection. Sont déjà disponibles 22 pin’s jeux 
inclus dans les emballages des jeux. Pour les avoir tous, il va falloir 
défier et gagner! En revanche, vous pouvez obtenir les pin’s Lynx en 
les commandant via le 3615 Atari ou encore découpant des points 
pin’s dans Pif Magazine, Génération! 4 et bien entendu Atari Magazi- 
ne. Aussi accrochez vos pin’s au revers de votre blouson, ayez l’œil 
sur les pin’s jeux portés par les adeptes du Lynx et lancez leur des 
défis! La pin’s party a été aussi l’occasion de présenter 8 nouveaux 
titres disponibles pour la fin de l’année (accompagnés de leur pin’s 
jeu): Stun Runner, Ishido, Turbo Sub, Hard Driving, Bill & Ted's, 
Scrayard Dog, Checkerd Flag et Viking Child. Parmi tous ces titres 
Hard Driving et Checkerd Flag n’ont pas manqué de retenir notre at- 
tention. Checkerd Flag est un simulateur de course automobile 
presqu’aussi impressionnant que Wroom. La possibilité de jouer si- 
multanément jusqu’à huit joueurs va sans doute donner du piment 
aux défis Lynx. 

Pour tout savoir sur le Défi Lynx allez dialer sur le 3615 Atari! 


Le Lynx Il 


Le 1er octobre, Atari France à lancé officiellement le nouveau Lynx 
sur le marché français. Bien que surnommé «Lynx Il» par toute la 
presse, Atari insiste sur le fait que cette nouvelle console Lynx n'est 
en fait que le Lynx redessiné pour être plus compact et moins cher à 
fabriquer. Nous avons eu l’occasion de l'essayer et force est de recon- 
naître que si le Lynx II n’apporte rien de révolutionnaire, il intègre de 
nombreuses améliorations qui le rendent encore plus séduisant que 
son prédécesseur, 


MEGA STE «OPEN» 


Atari France lance le Mega STE «OPEN». Il s’agit d’un MEGA 


STE/2 (2 Mo de RAM) sans disque dur intégré Cependant, tout est . 


prévu pour que vous puissiez y insérer en un clin d’œil le disque SC- 


Sp 
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LEADER 
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Ils nous ont 
fait confiance 


Alcatel, Shell, 
Ultima, SNCF, 
Cervus 


LA MAITRISE DE LA 
TECHNOLOGIE C.M,S.* 
AU SERVICE DU 


Portfolio. À 






Multipliez sa puissance et Augmentez 
vos performances à moindre coût 


* CMS = circuits montés en surface 
* Portfolio est une marque déposée ATARI CORPORATION 
* CARDRAM et CARDROM sont des marques déposées 
par MEDICALSPORT. 


1, rue L Braille 

BP 72 13632 

Arles Cédex 
Tél. 90 93 06 61 
Fax 90 93 35 60 


CARTES MÉMOIRE EXTERNES 
CARDRAM (Cartes ram) : 
Sauvegarde des données par accumu- 
lateur interne et rechargeable par le 
Portfolio, 

Blocage possible d'écriture par inter- 
rupleur. 

Fiabilité de conservation des données 
assurée par circuit spécialisé. 

Mise en œuvre immédiate de la carte 
par un simple formatage. 
Encombrement et poids très réduits - 
très faible consommation. 


CARDROM (Cartes éprom). 
Programmables très simplement avec un 
compatible PC. 

Effaçables aux ultraviolets et reprogram- 
mables. 

- Fiabilité absolue des données. 


EXTENSIONS MEMOIRE INTERNE en C : 
Elles permettent d'étendre la mémoire 
interne du Portfolio (c : ) jusqu'à 512 
Ko par bloc de 128 Ko. 

1/ Vous possédez déjà un Portfolio: 
faites le nous parvenir par PTT colissi- 
mo recommandé R3 en joignant le bon 
de commande ci-après pour détermi- 
ner la taille de l'extension désirée. 2/ 
Vous pouvez acheter un Portfolio à la 
mémoire interne étendue : remplissez le 
bon de commande ci-après pour détermi- 
ner la taille de l'extension désirée. 

Nos Portfolio peuvent être livrés avec 
des accumulateurs rechargeablés très 
puissants à la place des piles. 

Tous nos produits sont garantis 1 an 
(date de facture). Echange standärd 
immédiat en cas de problème. 


NOUVEAUTÉS... NOUVEAUTÉS 
- PACK PORTFOLIO MS1 : Un ATARI PORTFOLIO + 1 CARDRAM 256 Ko 


ou 512 Ko ou 1 méga + un interface parallèle + un câble 


pour 2.990 F T.T.TC 


- SUPER PACK PORTFOLIO MS2 : Un Supert PORTFOLIO étendu à 512 Ko 


de RAM interne + un interface parallèle + un câble. 


pour 3,890 FT.T.C. 


BON DE COMMANDE 
à retourner à : MÉDICALSPORT - BP 72 - 13632 - ARLES CÉDEX 
Tél : (33) 90 93 06 61 - Fax : (33) 90 93 35 60 
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SI de votre choix (de 20 à 320 Mo, voire 
plus). Il suffit de soulever le capot protégeant 
l'emplacement du disque dur (simplement 
en dévissant une unique vis) et d'insérer le 
disque en y connectant correctement les 
câbles. Sa mémoire vive est extensible à 4 
Mo par adjonction de barrettes SIMM. 
Rappelons que le MEGA STE est architec- 
turé autour d’un 68000 à 16 MHz associé à 
une mémoire cache de 16 Ko. Il inclut égale- 
ment une extension bus au format VME 
(identique au TT), une interface réseau lo- 
cal (identique à celle du TT), un support 
pour un coprocesseur arithmétique et une 
nouvelle version du TOS, la 2.05 intégrant le 
nouveau bureau GEM du TT. Le MEGA 
STE «OPEN» porte bien son nom. Il per- 
met en effet à tout un chacun de créer 
lui-même la configuration qui convient le 
mieux à ses besoins. 

Comme le dit la formule consacrée, le prix 
généralement constaté du MEGA STE 
«OPEN?» est de 6 490 F TTC. 


Unix Solutions’91 


L'exposition «Unix Solutions 91» s’est tenue 
du 18 au 20 septembre 1991 à Paris. Atari en 
a profité pour annoncer officiellement le 
lancement mondial de son ASV (Atari Sys- 
tem V), adaptation de Unix System V pour 
les ordinateurs Atari à base de 68030 et 
68040. 

La station TT/ASV est principalement des- 
tinée aux développeurs Unix intéressés par la 
conception et la mise en œuvre de nouveaux 
produits sous Unix. Elle leur offre un envi- 
ronnement de développement extrêmement 
complet et très performant. Le pack de déve- 
loppement comprend un ensemble très com- 
plet d'outils répondant aux grands standards 
de l’univers Unix: Unix System V relea- 
se 4.0, les modules BSD et Xenix, VES, 
DDI, DKI, ELE NES-RFS, TCP/IP, X/ 
Windows 11.4, OSF/Motif 1.12, X/Face- 
Maker2 (Motif Interface Builder), GNU C, 
GNU C++, GNU debugger, Whish 2 (bu- 
reau sous Motif) et Wx 2 (éditeur orienté C). 
La solution Unix d’Atari est basée sur la sta- 
tion Atari TT munie d’un 68030 cadencé à 
32 MHz. La configuration h ardware est 
donc la suivante: un Atari TT (68030/68882 
à 32 MHz), 20 Mo de RAM (dont 16 en 
Fast RAM), un disque dur 340 Mo, un mo- 
niteur monochrome 19 pouces (TTM 195), 
une souris à 3 boutons, le système ASV, PA- 
tari Style Guide et l'ASV Developper’s Gui- 
de. Les prix définitifs n’ont pas encore été 


À 


communiqués mais devraient  avoisi- 
ner 50 000 F HT. Pour plus d'informations, 
contacter M. Thierry Sauvageot au (1) 40 85 
31 O0. 


Portfolio 


Microcard annonce de bonnes nouvelles 
pour tous les utilisateurs et développeurs du 
Portfolio. En l'occurrence la disponibilité de 
cartes mémoires format carte de crédit, dont 
la capacité varie de 128 Ko à 1 Mo) et vont 
permettrent des applications souples et puis- 
santes. Deux catégories sont proposées: 
RAM et OTPROM. Les cartes OTPROM 
sont programmables avec un compatible PC 
et un programmeur d'éprom. Les cartes 
RAM possèdent une protection d'écriture 
ainsi qu’un accumulateur interne (plus de pi- 
le à charger) qui se recharge automatique- 
ment par le Portfolio en charge permanente. 
La carte ôtée de l'appareil, les données sont 
conservées durant 6 mois environ sans dom- 
mage (plus de 1 000 recharges sont pos- 
sibles). Prix TTC annoncées: CCR 128, 650 
F; CCR 256, 950 F; CCR 512, 1 650 F; 
CCR 1024, 2 950 E Pour les cartes PT 
FROM CCROM 128, 450 F; CCROM 256, 
750 F; CCROM 512, 1350 F et CCROM 
1024, 2450 E L'ensemble de ces cartes est 
normalement disponible ce mois ci. Enfin, 
dans un autre registre, signalons la commer- 
cialisation d’étuis de protection qui permet- 
tent de protéger efficacement le Portfolio 
tout en y logeant un stylo, un calepin, un 
jeu de piles supplémentaire et des tas 
d’autres choses. Le prix de cet étui en toile 
matelassé gris anthracite est de 345 F TIC. 
Par ailleurs Microcard qui assure un service 
de pièces détachées et de réparation annonce 
son intention d'étudier toute proposition 
d'édition de logiciels développés pour le 
Portfolio. Aussi attendons-nous à voir fleurir 
prochainement de nouveaux produits pour 
le Portfolio. 


Medicalsport 


Contrairement à ce que nous annoncions 
dans le précédent l'agence 
Rhône-Alpes de ce constructeur existe 
toujours. Bien mieux, pour faire face à son 


numéro, 


rapide développement, la société nous infor- 
me qu'elle va procéder à une augmentation 
de capital début 92. Medicalsport annonce: 

- le pack Portfolio MS1 qui comprend un 
Portfolio + une cardram 256 (512 ou 1 Mo) 
+ interface parallèle + un câble au prix de 2 





TE ——"— 


990 F TTC, 

- le pack Portfolio MS2 qui comprend un 
Super Portfolio étendu à 512 Ko de RAM 
interne + interface parallèle + un câble + un 
Packalim (3 accus 800 milliampères, un bloc 
secteur, modification interne du Portfolio 
autorisant une charge permanente ou 
accélérée) au prix de 3 890 F TTC. 


Logisoft 


Une nouvelle version de STBudget vient de 
nous parvenir. La troisième du nom (S7Bud- 
get II) continue de s'enrichir de nouvelles 
fonctionnalités pour gérer au mieux le bud- 
get de la famille. Outre des améliorations 
qui modifient sensiblement l’utilisation du 
logiciel, il est à noter l'apparition du calcul 
de l'impôt entièrement paramétrable. Cette 
fonction permet de pouvoir simuler le mon- 
tant des impôts à verser et donc de pouvoir 
choisir au mieux en fonction de l’état de ses 
finances, le mode de déclaration. 

STBudget III est donc aujourd’hui un pro- 
duit complet dont la convialité gagnerait à 
être améliorée (dans la version IV?). Cela dit, 
les habitués du produit ne manqueront pas 
de se réjouir de l’apparition de cette nouvelle 
version. Il est à noter pour tous les collec- 
tionneurs de pin’s, que Logisoft vient de 
sortir le sien. Décidément la folie des pin’s 
touche de plein fouet le monde de la micro. 


Human Technologies 


La société Human Technologies, dont les 
produits constituent aujourd’hui l’un des 
fleurons de la logithèque professionnelle des 
ordinateurs Atari, vient de déposer son bi- 
lan, Le dynamique éditeur français n’a pas 
résisté à la crise qui sévit aujourd’hui dans le 
monde de l'informatique. Cependant, il est 
très probable que des logiciels comme ZZ 
Volume, ZZ 3D et autres chefs d'œuvre, 
dont nous parlons encore ce mois-ci dans 
nos colonnes, trouveront des repreneurs. 
Nous ne manquerons de vous tenir informé. 
La Rédaction 
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L'ensemble comprend un scanner Logitech Scanman Plus: 32 niveaux de gris, 
résolution jusqu’à 400 Dpi, une interface port cartouche avec son alimentation, et le 
logiciel de traitement d'image REPRO STUDIO Junior 


L'ensemble comprend un scanner Logitech Scanman 256: 256 niveaux de gris, 
résolution jusqu’à 400 Dpi, une interface port cartouche avec son alimentation, et le 
logiciel de traitément d'image REPRO STUDIO Junior 


Ca> 


REPRO STUDIO Junior est un logiciel de traitement d'image très performant, contenant de nombreuses fonctions: scan 
de 105 mm, double passage” soit 210mm en largeur, longueur parametrable, différents drivers scanner. Dessin ?main 
levée”, lignes, polylignes, rayons, cercle, éllipse, arc de cercle, rectangle, rectangle arrondis, polygone,losange, 
parallélogramme, remplissage, B-splines,loupe, gomme, aérographe, éditeur de motifcopie d’un bloc, zoom, rotation, 
rmiroir d’un bloc ou de l’image, masquage, marker, tampon, éponge, gomme sélective, densitomètre, filtres, réduction des 
surfaces aux contours, renforcement des lignes, combinaison d'images, contraste, luminosité, adoucir, durcir une image, .E 
tramer. : 
10 





Ces fonctions offrent de nombreuses combinaisons. Impression sur matricielle, jet d’encre, laser Importation de fichienf ° 
aux formats PC3,PI3,IMG,PACITIFE etc... ° 





Avant Vektor est un logiciel de dessin vectoriel, intégrant un module de conversion # 
d'image bitmap en vecteurs. Conversion automatique où manuelle, zoom, rotation, ] # 


miroir, import/export CVG,GEM DE 
















[Avant Vektor Plot offre en plus l’import/export au format EPS, gére 
également les machines à découper (HPGL,/GPGE). Nous proposons 

des solutions Clefs en main” pour des stations de découpes. 1h /] 
contacter. 









A retourner: BMS 5, rue Loiret 68270 WITTENHEIM 
Tel: 89 52 92 61 Fax: 89 42 52 85 


Bon de commande 












BEST E UT Prix TTC Qte Total 
Montant Total 
SCANMAN PLUS 2390.F Port 40.00 F 
SCANMAN 256 3690.F Net à payer 
REPRO STUDIO Junior 890.F Règlement par: SIGNATURE 
AVANT VEKTOR 2890 F Chèque à la commande 


AVANT VEKTOR Plot 5490.F Contre remboursement 








AVANT PREMIERE 





DERNIERE MINUTE 


Master Compta 


Rigoureusement comptable 
et convivial 

Synergie & Communications an- 
nonce la sortie prochaine de Master 
Compta, un tout nouveau programme 
de comptabilité résolument convivial. 
Entièrement sous GEM, Master 
Compta offre une interface utilisateur 
dans laquelle icônes et menus dérou- 
lants se partagent l’avant-scène. En ce qui 
concerne les logiciels de comptabilité sur 
Atari, il est important de souligner l'effort 
continu des éditeurs français qui n’ont de 
cesse de mettre au point des logiciels de haut 


Créer conpte clivat 
sr! congte fournisseur 


Icônes et menus déroulants se 
partagent l'avant - scène. 


niveau. Après Le Comptable II de Logisoft 
et Compta 91 d'Arobace, voici venir un pro- 
gramme de comptabilité qui découle de la 
même philosophie: simplicité, ergonomie et 
fiabilité. Master Compta contient tous les élé- 
ments constitutifs d’un bon programme de 
comptabilité: saisie rapide des pièces comp- 
tables, paramétrages souples et accessibles à 
tous les niveaux, sécurité des informations. 
Cette dernière est notamment assurée par un 
système de backup permanent qui effectue 
une sauvegarde de sécurité sur le disque dur 


A ANUS Dong ta Configurer Voir Inpriner Options insEnT. 
TEE s 


aisie des écritures du 01/02/31 au 21/03/91 M 


se 
do. du. rats 2  Equilibré 


Client Snalto-Paris 
Vente de produits f 
TUR collectée 


Saisie des 
écritures: 
simple et 

astucieuse. 





Ho pièce: 4 








Arrivés quelques jours 


avant le bouclage du 


magazine, voici les derniers 
logiciels. Certains sont 
encore en test, d'autres 
seront bientôt disponibles. 


———————————— ———— —— © 


à chaque nouvel accès. La pratique comp- 
table usuelle est elle aussi prise en compte. 
La création de comptes clients et fournis- 
seurs est autorisée par un accès privilégié. Le 
masque de saisie des écritures présente des 
atouts non négligeables. Si dans la version ac- 
tuelle la consultation et la sélection directe 
des comptes n’est pas opérationnelle, il n’en 
demeure pas moins que les saisies de pièces 
comptables que nous avons réalisées ont 
révélé quelques unes des nombreuses astuces 
du logiciel. Par exemple, le libellé de l’écritu- 
re peut dépasser la capacité de la ligne de sai- 
sie qui lui est allouée et en visualisant le 
journal, on constate effectivement que l’en- 
semble du libellé saisi a été pris en compte. 
C'est rarement le cas dans un programme de 
comptabilité Autre exemple, il est possible 
d’effectuer des calculs et d’en transférer les 
résultats dans la ligne débit ou crédit de 
l'écriture. C'est particulièrement pratique 
lorsqu'il faut effectuer des calculs liés à la 
TVA. Lorsque la saisie d’une pièce comp- 
table est équilibrée, on passe automatique- 
ment à la suivante et ainsi de suite. La modi- 
fication des écritures comptables, relative 
aux pièces saisies et enregistrées reste possible 
jusqu’à validation définitive. Mais dès qu’el- 
les sont validées, elles le sont définitivement. 
Tout est conçu pour 
qu’une PME/PMI puisse 
clôturer ses comptes en 
temps et en heure; à cet 
effet la gestion des «à 
nouveau» a été incluse, 
ce qui en dit long sur la 
recherche de l’efficacité 
qui prévaut dans Master 
Compta. 

Grands livres, journaux, 


ER TNIEE 
Date: 01/62/51] 





balances, comptes de résultat, etc., sont 
imprimés à la demande tout comme le 
plan comptable et les comptes auxiliaï- 
res; ce qui facile d’autant le travail du 
comptable. Enfin il est possible de con- 
naître à tout moment le résultat. Mus- 
ter Compta étant en cours de finition, 
nous ne manquerons pas de vous tenir 
au courant, d'autant que d’autres mo- 
dules complémentaires, gestion com- 
merciale et paye, sont en cours de 
développement. Saluons dès à présent la ve- 
nue de cette nouvelle application profession- 
nelle ST dédiée à 
nous en avons vu laisse bien augurer de la 
réalisation finale. 


la comptabilité Ce que 


Master Compta 
_ Synergie & Communications 


MEGA ST, MEGA STE et TT, 
Prix: non fixé. 


Publishin 
Partner 





aster 2.1 


Une cure de jouvence 
Publishing Master 
aujourd’hui une nouvelle jeunesse. La ver- 


Partner connaît 


logiciels professionnels 


Le mociv-éddiun vec Publk(ag Pertser Mesier, 


Mowns gravir de ln pere Paolishtas Pairats, dus Utilisate 
Patiakeug Patues Juice et Peloueg Portes LUS, Prhdes 
+ 


ne Pasta Mmes, Lait de Listes des AURes 








sion 2.1 intègre une pléiade de fonctions qui 
lui permettent notamment de gérer la mise 
en couleur et l'affichage vectoriel. Parallèle- 
ment à cette sortie, plus de 500 polices de ca- 
ractères aux formats Adobe type 1 et type 3, 
une quantité astronomique de clip-arts aux 
formats TIFF et EPS, ainsi qu’un ouvrage, 
édité en coédition avec les éditions Sybex, in- 
titulé «Mise en page et conception graphi- 
que» sont annoncés dans la foulée. 

En attendant de tester dans ses moindres dé- 
tails le cru 91 de Publishing Partner Master, 
nous vous communiquons les informations 
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données par son éditeur français Upgrade 
Editions que nous avons rapidement véri- 
fiées. 

La gestion de la couleur est la grande nou- 
veauté de cette version. Elle donne à ce jeune 
ancêtre de la PAO sur Atari, une facture 
professionnelle. Au prime abord, cette nou- 
veauté est un peu décevante puisque nous 
n'avons réussi à afficher que 16 couleurs 
malgré l’utilisation de la carte graphique 
Matrix Coco qui sait, quant à elle, gérer à la 
perfection 256 couleurs. Cependant, malgré 
cette faiblesse au niveau de l'affichage, il est 
possible de gérer un plus grand nombre de 


couleurs. C’est pourquoi, en lieu et place des 


couleurs réellement sélectionnées, s'affichent 
des «équivalents couleurs». C’est plutôt re- 
grettable, d'autant que les cartes graphiques 
pour le TT sont aujourd’hui bel et bien dis- 
ponibles. En revanche, si l’on peut parler de 
gestion de la couleur pour les éléments com- 
posés par le biais des outils de PPM, il n’est 
pour l'heure pas possible d’importér et de 
gérer des images en couleur. Ces dernières, 
lorsqu'elles sont chargées, sont automatique- 
ment transformées en niveaux de gris. Cette 
limitation s'explique par l’absence d’un mo- 
dule de séparation quadrichromique apte à 
travailler sur des images de ce type. 

Au niveau des polices vectorielles, la qualité 
de l'affichage s'avère indéniable. Nous rappe- 
lons que dans la version antérieurement 
commercialisée, et ce depuis les débuts du lo- 
giciel, l'affichage n’était pas WYSIWYG. Les 
concepteurs expliquaient ce choix délibéré 
par la primauté donnée à la rapidité aux dé- 
pens de la qualité d'affichage. Aujourd’hui, 
vous avez le choix entre des polices non pro- 
portionnelles et des polices qui le sont. Ces 
dernières sont parfaitement lisses même 
lorsque vous affichez un corps 999! Cepen- 
dant la gestion des gras pose un léger pro- 
blème. En effet, il s’agit de la même fonte 
qui se décale vers la droite et le bas, et ce à de 
très nombreuses reprises. On note ici une 
lenteur d’affichage difficile supportable dans 
le cadre d’une activité soutenue. Au menu 
des autres fonctionnalités proposées, l’im- 
pression directe sur SLM 804 sans émulation 
Diablo. Les premiers tests effectués révèlent 
un temps d'impression plus rapide qu'avec 
une imprimante PostScript, mais cependant 
plus lent qu'avec le logiciel Calamus. La pos- 
sibilité de pouvoir modifier la taille d’un do- 
cument en cours de traitement est aujourd’ 
hui acquise. On apprécie tout particulière- 
ment la possibilité d’utiliser des gabarits ain- 
si que des feuilles de style. Les courbes de 


Bézier font leur apparition ainsi que de nou- 
veaux modules d'importation. Les fichiers 
Encapsulated PostScript (IBM ou Mac) sont 
reconnus, tout comme le GIE, l’IBMEPS, le 
MacEPS, le TIFF, MacPaint, le PCX et les fi- 
chiers de documents réalisés avec Üustrator. 
Ainsi, la compatibilité avec le milieu PostS- 
cript, dans lequel fraye PPM, en est d’autant 
conforté Outre la compatibilité avec les 
fontes Agfa Compugraphic, deux fontes sup- 
plémentaires sont désormais livrées en stan- 
dard avec PPM: Compugraphic CSTimes et 
CSTriumvirate. 


‘Au final, bien que la version 2.1 de PPM 


nous semble loin d'atteindre la richesse des 
outils fournis avec la version SL de Calamus, 
on peut apprécier et sa compatibilité Post- 
Script et sa finalisation qui nous a permis de 
réaliser, sans problème majeur, quelques tests 


de base. 


» 





Fantasia 


MIDI en multitâäche 

Quand une société d'édition dénon 
mée Temps Réel réalise un éditeur d 
sons pour le Roland D-50, on peut 
dre au meilleur. En l’occurrence 
d’un programme, n’utilisant que 13( 
mémoire, qui s'offre la particularité 
d’être multitâche (plusieurs tâches 
peuvent être exécutées en même 
temps) et de pouvoir être indifféremr 
programme ou un accessoire (il sutnit ae 
changer l'extension «.PRG» en «. ACC»). Si à 
priori le programme ne paye pas de mine 
(Pinterface utilisateur est austère, elle n’utili- 
se que très peu les menus déroulants et les 
boîtes de dialogue), son fonctionnement est 
tout bonnement génial. À priori il n’y a rien 
de plus banal qu’un éditeur de sons. Temps 
Réel innove et prouve qu'il n’en est rien! 
Avec Fantasia, on peut éditer le son du D-50 
tout en faisant tourner une séquence qui l’u- 
tilise. On peut aussi transmettre une banque 
de sons à l’un de ses amis par minitel tout en 
continuant à faire tourner son studio. C’est 
la raison pour laquelle les programmeurs de 
Fantasia peuvent arguer du fait que leur pro- 









duit est le premier logiciel de création de 
sons multitâche du D-50. Le produit est livré 
avec 256 sons, une librairie intégrée, une do- 
cumentation en français et un support 
téléphonique fonctionnant de 14 à 18 
heures, du lundi au vendredi. Ainsi, le pro- 
duit ne se contente pas d'être original, il 
baigne dans un environnement profession- 
nel. L'écran de départ est un synoptique, 
c’est-à-dire que c'est un grand tableau. On 
accède à chaque case en cliquant dessus ou 
en utilisant des raccourcis clavier. Le synop- 
tique est en deux parties: à gauche on trouve 
la structure de l’organisation des paramètres 
du D-50 (de la banque aux partiels), à droite 
la structure de l’organisation de votre confi- 
guration matérielle. Toutes les informations 
indispensables pour vos diverses manipula- 
tions sont affichées à l’écran. L'ensemble du 
logiciel suit une logique implacable qui in- 
terdit toute confusion. En somme, le produit 
a été pensé par des musiciens pour des musi- 
ciens. Fantasia permet de travailler à la vites- 
se de l'éclair: les scrollings d'écran sont 
stupéfiants. Le stockage des données a été 
optimisé à un point tel qu’il est possible de 
stocker jusqu’à 36 banques sur une seule 
disquette. Ses grandes fonctionnalités: 26 
banques de sons accessibles directement à 
l'écran, une gestion complète 
en mode «palette» des «com- 


simultanément, possibilité 





de sauver au patch, «tone» ou 
«partiel près». Si vous ajoutez à cela que Fan- 
tasia sait communiquer puisqu'il intègre un 
module de communication utilisable simple- 
ment avec un câble de liaison et un minitel, 


qu’il possède 5 modes aléatoires et.une im- 
pression en liste d’attente de plus de 4 000 
documents, vous pouvez vous demander s’il 
manque une seule option dans ce logiciel. 
Fantasia un produit qui réjouira les 17 000 
possesseurs de D-50 dans l'hexagone. 
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SOS 


CRC UM MIE: 


Questions/réponses 





Equipement 
sans faute 


J'ai dans l’intention d'acquérir un 
matériel (micro + écran + 
imprimante + disque dur) dans le 
domaine de l'édition muni d’un 
module de correction orthographique 
très performant, capable de corriger 
les accords et toutes les conjugaisons. 
Est-il necéssaire de disposer de tout le 
matériel cité plus haut? 


Les applications de l’édition sur Atari 
sont vastes: elles vont de la simple lettre 
à la rédaction de roman ou de thèse, en 
passant par l'écriture de rapport. Si vos 
travaux nécessitent une mise en page très 
poussée (travail prêt à être publié), un 
logiciel de PAO comme Calamus 
(DMC), Publishing Partner (Upgrade 
Editions) ou Timeworks Publisher 
(Atari) sera adapté. En dehors de ce cas 
de figure, les traitements de texte actuels 
mettent à votre disposition des facilités 
de présentation des textes proches de la 
PAO. Dans ces logicels, l'édition et la 
mise en forme des documents sont 
épaulés par de puissants outils de mise 
en page et d'illustration, accompagnant 
le rédacteur de la saisie des textes à leur 
impression finale. Cette solution 
intégrée répond à la majorité des cas. 
Deux célèbres traitements de textes sont 
équipés de dictionnaires 
orthographiques et de lexiques de 
synonymes et d’antonymes; ils 
proposent même des vérifications 
d’accord et de conjugaison. Le Rédacteur 
3 (Epigraph) est pour ces raisons, 


couramment utilisé par les écrivains et 
les journalistes. Script II (Application 
Systems) offre également un puissant 
dictionnaire et permet l’insertion 
d'images. Quant à la question de 
l’équipement, un Atari 1040 STE avec 
moniteur monochrome suffisent le plus 
souvent; chaque disquette formattée 
contient environ 700.000 caractères de 
texte. Le Rédacteur 3 offre, par exemple, 
plus de 30 pages de texte avec cette 
configuration de base, tout en donnant 
accès à un dictionnaire de 300 000 mots; 
son dictionnaire de synonymes ne 
prend pratiquement pas de place en 
mémoire, Pour des travaux plus vastes, 
ou dans le cas d’une utilisation 
conjointe avec l'imprimante laser Atari, 
2 Mo de RAM ou plus seront 
nécessaires. Le disque dur devient utile 
lorsqu'on emploie toutes les capacités 
d’un traitement de texte (dictionnaires + 
utilitaires). Les numéros 23 et 24 d’Atari 
Magazine donnent un panorama 
complet sur la question des 
imprimantes. 


Installation 


Je fais mes premières armes en 
informatique. Mon matériel est 
constitué d’un MEGA ST 1 avec 
moniteur monochrome, plus un 
disque dur Megafile 30 et une 
imprimante à aiguilles Star LC10. Jai 
voulu m’équiper d’un logiciel de 
traitement de texte, et j'ai opté pour 
Script2 d’Application System, réputé 
simple d’emploi. Je me retrouve 
malheureusement devant une 





impasse: j'ai voulu installler mon 
logiciel dans la partition E du disque 
dur, mais toutes les tentatives se sont 
soldées par des échecs. J’ai recu le 
message d'erreur: le disque A ne 
répond pas” 


La solution à cette question 
d'installation peut se résoudre de façon 
simple. Premièrement, Script2 va 
toujours chercher les fichiers du 
programme sur l’unité A de votre 
disque. À moins que votre disquette ne 
soit pas insérée dans le lecteur A, le 
message d’erreur que vous obtenez à 
l'écran signifie que l’ordinateur ne 
parvient pas à lire votre disquette du fait 
qu’elle est endommagée. Consultez 
l'éditeur pour procéder à l'échange de 
votre disquette. 


Calcul à l'impression 


” J'ai quelques difficultés à utiliser 


l'imprimante Canon BJ10E avec 
Calcomat sur un 1040 STF. J'édite 
bien les graphes, mais les grilles de 
calcul sortent décalés. Existerait-il un 
driver spécifique pour cette 
imprimante? J'ai essayé de le trouver 
en téléchargement dans partie 
réservée aux gestionnaires 
d'imprimantes, sans succès. Que faire? 


Oui, il existe bien des drivers spécifiques 
pour la BJ10E. Pour les programmes qui 
utilisent Gdos, un driver est disponible 
en téléchargement sur le 3615 Atari. 
Comme l'imprimante Canon BJ10E est 
assez récente, de nombreux logiciels 
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n’ont pas encore reçu de mise à jour tenant compte des 
spécifications de cette imprimante. Calcomat, dont les qualités 
ne sont plus à démontrer, est l’un d’entre eux. Avez-vous 
essayé de configurer votre imprimante en mode Epson, soit à 
l’aide des commutateurs présents sur la machine (consultez 
son manuel là-dessus), soit par voie logicielle? Si cela ne 
résoud pas votre problème, la solution se trouverait alors dans 
le tableur Calcomat, au niveau du paramétrage de la taille de 
votre grille, voire dans une option de mise en page de votre 
document. 


Je désire faire l’acquisition d’un scanner Golden Image 
dans la perspective d'inclure des images digitalisées sous 
Superbase Pro. Les formats d’images acceptés par les deux 
produits sont-ils compatibles? Me faut-il passer par un 
programme de dessin? J'ai déjà effectué des essais 
d'importation sans arriver à charger quoi que ce soît, si ce 
n’est des séries de letttres; est-ce du code ASCII? 


Les versions 2 et 3 de Syperbase Pro acceptent à l'importation 
les formats d'images suivants: IMG, NEO et Degas (PI2/PI3). 
Le scanner Golden Image fourni avec le logiciel mage 
Partner distribué par Upgrade exporte ses digitalisations aux 
formats GIFF, IMG, PCX, TIFE, IFE Mac Paint, Neo, Degas 
et Print Master. Il n’y a donc que l’embaras du choix pour 
réaliser vos transferts d’images. Si vous obtenez des lettres à la 
place d’une image, il ne peut s’agir que d’une erreur de fichier. 


Je suis à la recherche de logiciels MIDI traitant des 
domaines de l’arrangement et de l’harmonie. Je cherche à 
harmoniser des mélodies, dans le cadre de partitions à 
plusieurs instruments, (batterie, basse, guitare, piano, 
cuivres, etc.). Dans le même esprit, je recherche un 
programme MIDI qui puisse générer à partir d’une 
mélodie sur une portée une partition pour trio ou 
quatuor, dans le style classique. De plus, je tiens à pouvoir 
imprimer le résultat de ces harmonisations sur papier, si 
possible instrument par instrument. Existe-il un logiciel 
capable de prendre les données musicales provenant d’un 
synthétiseur et de me les retranscrire sous forme de 
partition? 


Il n'existe pas à proprement parler de logiciel qui harmonise 
pour plusieurs instruments à partir d’une simple mélodie, a 
fortiori dans un style ou une forme musicale définie. Un tel 
programme supposerait de pouvoir réduire en équations toutes 
les techniques de composition, ce qui n’est pas encore pour 
tout de suite. En revanche, il existe deux logiciels qui peuvent 
vous rendre de nombreux services: Jam (Digisoft Music) et 
Feeling Partner (M.P.I.) Ces deux logiciels MIDI permettent 
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320 STE 








DES SERVICES 


ONE AUREEQUES - Moniteur monochrome 
- Bo, Si le matériel ne vous - Moniteur couleur 
1 Mo de mémoire. convient pas, £d vous - Carte PC Speed 
- Lecteur Z , 1,44 Mo BRENT (rend le ST compatible PC) 
100% compatible 720Ko. < re rss - Carte AT Speed + 
-20 disquettes haute densité. ESPN (a plus rapide du marché) 
; ds LE FINANCEMENT ose 
- Basic OMIKRON PATTIS AGE DIUS ANER Det 
- Disque dur Quantum 
à . gratuitement. 105/210/425 Mo inte 
Configuration Soumis à l'accord de MÈRE 
MEGA STE rue ÎMLes autres produits 
22, 4Mo obtenir un dossier. - Disque dur externe 
de mémoire. L'ECOUTE (de 20 à 425 Mo) 
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Men tur renseignement, STe/Mega STe 
0/28 msec Extension mémoire 
- pour 
M } misec 
Gr È = mn vec tn pt ana SIN/Mega SI1 
-20 de tirs haute unique. - Lecteur de disquette 
ae MONET naute ER +. et 
externe 
Configuration me À 4 - Kit haute densité 
Pr vi (pour ST/STE /STe 
TT i ss et Mega ST) 
plus courts: £ jours h 
>#Mo, #Mo (hors transport). - Réducteur de bruit pour 
po ne ST. … Megañile 30/60 
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compatible HER 
720Ko 7 à - Imprimante 120 D+ 
| . Disque dur 48416/28 msec VANPOQTN LUI (le meilleur rapport 
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- Tapis de souris DÉnAE - Imprimante 124 D 
(els La li L'AENITES CEUES : 
- 20 disquettes haute (avec feuille 
“au à à feuille gratuit). 


7 rue VOLTAIRE - 51 100 REIMS 
Tél. 26 40 60 22 - Fax. 26 97 71 39 


Horaires d'ouverture: de 9h à 12h et de 14h à 18h 
du lundi au vendredi. 
Visite sur rendez-vous uniquement 
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de générer, à partir d’une ligne 
mélodique ou d’un rythme, des 
accompagnements pour différents 
instruments. Une série de rythmes 
préprogrammés dans divers styles 
(bossa, rock, valse, funk...) dirigera les 
créations dans un genre musical ou un 
autre, mais sans pour autant en adopter 
toutes les subtilités. Ainsi, le logiciel 
proposera par tirages successifs des 
arrangements que vous retiendrez ou 
corrigerez à volonté. Pour imprimer vos 
musiques MIDI, il n’y a que l'embarras 
du choix. Citons entres autres la série 
Big Boss (Rythm n’soft), Notator 
(C-Lab), Cubase (Steinberg) et Proscore 
(Comus-Musilog), mais il en existe 
d’autres. 


Transity sur PC 


Attendant avec impatience un Basic 
pour le Portfolio, je suis très intéressé 
par le Pbasic que vous proposez en 
téléchargement sur le serveur 3615 
Atari, présenté dans le numéro d'été 
d’Atari Magazine. Ses performances 
me semblent bien adaptées pour le 
Portfolio. Hélas, je ne possède pas de 
minitel et suis dans l'incapacité de 
télécharger. Comment peut-on 
obtenir d’une autre manière le Pbasic, 
sachant que je possède un PC me 
permettant de transférer des fichiers 
vers le Portfolio. 


Il existe une solution a vos soucis. Le 
logiciel de téléchargement Transity existe 
également en version PC; équipez vous 
d’un modem et d’un logiciel 
d’émulation minitel pour PC; un vaste 
choix est à votre disposition. Vous 
pouvez vous procurer le logiciel de 
téléchargement Transity PC via le bon 
de commande présent dans notre 
magazine. Une fois vos fichiers 
téléchargés sur votre compatible PC, il 
vous suffira de les décompacter pour les 
rendre à leur taille normale grâce aux 
utilitaires fournis avec Transity. Puis 
vous utiliserez le logiciel de transfert PC 
vers Portfolio, qui est en votre 
possession, pour installer les 
programmes. 
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PC2 


Je me demande si le kit de 
téléchargement que vous proposez 
existe en version pour mon 
ordinateur, un PC2 à 640 Ko équipé 
d’un disque dur 30 Mo avec moniteur 
EGA. Pourriez-vous également me 
communiquer vos prix? 


La version PC de Transity fonctionne 
sur les PC et compatibles, y compris sur 
les modèles PC2. La disquette Transity 
PC est disponible pour la modique 
somme de 22F. 


Un caractère 
manque à l'appel 


M'étant récemment procuré par votre 
magazine le kit de téléchargement 
Transity, je me suis trouvé confronté à 
un problème, durant la phase de 
décompactage d’un fichier. 

Ce dernier porte l’extension .AR; 
lorsque j'utilise le décompacteur 
adéquat (Archive), l'écran indique 
lors du décompactage le message 
suivant: /’\expected in archive. Exit”. 
Est-ce du à une fausse manoeuvre de 
ma part, ou est-ce un problème 
venant du logiciel? 


Le décompacteur Archive demande à 
l'utilisateur qu’il saisisse deux chemins 
d’accès pour mener à bien le 
décompactage. 

Le premier chemin d’accès indique au 
programme où il doit trouver le fichier 
à décompacter, le second lui signifie 
l'endroit où il placera ce fichier, après 
décompactage. Le message d’erreur que 
vous rencontrez veut dire que le 
caractère ”\’ (antislash) attendu manque. 
Pour ne pas se tromper dans les 
caractères à saisir, Le plus simple reste de 
conserver les chemins existants au 
lancement du logiciel. L 
Si faut les modifier, procédez de la facon 
suivante: cliquez dans le champ à saisir, 
puis servez-vous des flèches du clavier 
pour vous déplacer; s’il faut supprimer 
un caractère, utilisez la touche 


Backspace. 





Appel longue distance 


Fervent praticien du téléchargement 
sur le 3615 Atari et enfant sage, je 
viens d’être rappelé à l’ordre par mes 
géniteurs pour déménager ma 
configuration (ordinateur, écran et 
câble mintel) loin du téléphone 
familial, vers une autre pièce, ma 
chambre. Je voudrais cependant 
continuer à télécharger, mais voilà: il 
ne semble pas exister de câble minitel 
qui fasse quatre mètres cinquante. 
Que faire? Ne coupez pas! 


Deux solutions s'offrent à vous: 
demander obligeament à vos parents 
soit la pose d’une rallonge téléphonique, 
qui sera réalisée par les services Telecom, 
soit rallonger le câble minitel de votre 
ST, en reprenant scrupuleusement le 
brochage existant sans vous tromper; 
mais la pose d’une rallonge reste la 
solution la plus simple et la plus 
esthétique. 

Lors d’un téléchargement avec le 
logiciel Transity avec mon 1040 STE, 
le message ”’ Write error on file’ est 
apparu à l'écran. Pensant qu’il 
pouvait s'agir d’une mauvaise 
manipulation de ma part, jai 
recommentcé l'opération pour me 
retrouver devant le même cas. S'agit-il 
d’une déficience au niveau du 
logiciel? 


Ce message est un message d’erreur 


système, délivré par l’ordinateur, qui 
indique un problème d’écriture sur 
votre disquette. Il y a plusieurs causes 
possibles; l'absence de disquette dans 
l'ordinateur, le fait que la disquette soit 
protégée en écriture, qui doit faire aussi 
apparaître le message ’Disk write 
protected”. 


Un cran au-dessus 


Possessseur d’un 1040 STF et lassé de 
la lenteur du Basic, j'ai décidé de 
passer à la vitesse supérieure. A ce 
propos, j'aimerais votre avis sur 
plusieurs points. Vaut-il mieux 
apprendre le langage C ou 
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lPassembleur? Quels sont les points forts de ces deux 
langages et quelles sont les applications pour lesquelles ils 
sont faits? 


. 
Votre engouement pour des langages plus rapides est 
compréhensible, quoique les deux ténors du Basic 
actuellement disponibles sur Atari accusent des performances 
tout à fait suffisantes dans la majorité des applications et que 
d'excellents logiciels du commerce soient écrits en Basic GFA 
et Omikron. Mais tout dépend bien sûr de l’application que 
vous envisagez de programmer. Si elle requiert de grandes 
vitesses d'affichage, une puissance et une rapidité maximum 
dans le calcul, une gestion optimale de la mémoire, le langage 
le plus adapté sera de toute évidence l’assembleur. Mais la 
vitesse supérieure au Basic se situerait plutôt au niveau du 
langage C, qui sait rester convivial et lisible sans trop de 
difficulté, tout en apportant vitesse et compacité. La richesse 
de sa bibliothèque d’instructions n’a d’égale que la facilité avec 
laquelle on peut traduire (porter) ses applications sur d’autres 
machines, ce qui sera d’évidence impossible avec l’assembleur 
(même sur d’autres ordinateurs à base de 68000). Pourquoi ne 
pas commencer en s’initiant à l’assembleur à partir d’un des 
Basic ci-dessus, qui permettent d’inclure dans leurs listings de 
petites routines en langage machine. Cela vous donnerait un 
avant-goût de la programmation dans ce langage, a peu de 
frais. Vous pouvez faire de même avec le langage C disponible 
en téléchargement sur le 3615 Atari, puis reprendre les Listings 
de notre série d'initiation au C. Ce serait une solution 
intermédiaire intéressante, avant de vous lancer dans un achat 
et dans un apprentissage complet. 


GFA 2.0 et 3.5E 


Poussés par des motivations différentes mais 
complémentaires, mon fils et moi avons fait l’acquisition 
d’un 520 STE. Nous avons acheté avec quelques jeux, le 
GFA basic 3.5E et le logiciel de création de démos D.C.K. 
Malheureusement, nous n’avons pas su faire la copie des 
trois disquettes de D.C.K. Est-ce possible? Faut-il insérer 
les trois disquettes à la suite dans le lecteur? Pour le 
langage GFA basic 3.5E, nous avons été surpris que celui-ci 
refuse les versions 2.0 et 3.0 des listings que nous avons 
déjà. Le programme indique que le fichier n’est pas en 
GFA3.5E. Peut-on contourner cette difficulté? 


Les disquettes du logiciel Démo Construction Kit sont en 
effet protégées contre la copie par son éditeur, qui cherche 
prévenir les duplications non-autorisées. Le langage GFA à 
subi une grande évolution entre sa version 2.0 et la 3.5E. Les 
fichiers en GFA 2.0 ne peuvent pas être directement lus sous 
l'éditeur de la 3.5E. Il faut donc procéder à une petite 
manipulation avant de pouvoir les charger sur la nouvelle 
version. En premier lieu, chargez avec la version 2.0 de 
l'éditeur vos Listings, puis sauvegardez-les au format ASCII en 


= 


Console LYNX 





163, avenue du Maine 75014 PARIS 
Métro: Mouton Duvernet ou Alésia 

Ouvert du lundi au samedi de 10 h 00 à 19 h 00 

790Frs 


Console LY N X avec Alimentation secteur+com.LYNX+4 jeux 990 Frs 


J. B, G, c'est la micro- 
informatique familiale 
Atari 520 STE: 
Gonflé à 1 Méga: 
Alari Méga STE 





Star LC20: 

Star LC200 couleur: 
Scanner à main: 
Souris optique: 
Lecteur ext. ST 


Tél : (1) 45 41 41 63 ou (1) 45 41 44 54 


J, B. G, c'est l'occasion garantie 


sur les ordinateurs, périphériques et logiciels 


Reprise - Dépôt-vente - Achat 
Tél. Rayon Occasion: 45 41 26 04 


PROMO JBG 


Disquettes 3,5 DD.DF 
50 Frs les 10 
230 Frs les 50 

450 Frs les 100 


2490 Frs 
2890 Frs 


8990,00 Frs 
1990 Frs 


nous consulter 


nous consulter 


490 Frs 
690 Frs 





Stan Bon de Commande 


Les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs 


Carte bleue ou chèque 


S ‘ £ . I 

I à retourner à JBG Electronics I 
IVotre COMMANTES SA NRC | 
(| nn nn nn nn nn nn nn nn none msn ninssssmssssues (| 
| EE CARS PRIE CRE AS A PE À LA pe SE RE a lee EE me I 
INom: PR RE TRE Pr Re AE AR 
JPRÉTORE REA TR a I 
PAGreSSe RE nn it sta en. 
1C p: de RE ET Ville PU RER nn ET MOD LE TU "1 
LES RES ae el AU ee MR Re I 
ICB n° | | 
Date d'expiration tes ne. I 
I Frais de port: logiciel: 30 F, machine: 100 F ! 
ISignature: I 
ns RS DR D CN CN GES CN DENEN DRE GENS UNS ŒNNEN DEN DEN ŒURRS MMS OUEN MS OS SE = | 
offres valables dans la limite des stacks disponibles el jusqu'à la porulien du prochain n° de ce journal 

















































sélectionnant l'option Save As” du menu de l'éditeur. 
Chargez ensuite l'éditeur de la version 3.5E, et importez 
de la même façon votre listing. 


La console 2600 


Que devient la console Atari 2600? J'aimerais savoir si 
elle existe toujours, et si l’on peut trouver des logiciels 
de jeux pour cet appareil. 


La console console Atari 2600 n’est plus disponible; elle 
est aujourd’hui remplacée par la console 7800. Les 
logiciels de la 2600 demeurent compatibles avec la 7800, 
qui bénéficie d’une très importante logithèque de jeux. 


Lynx 


Je me pose plusieurs questions concernant le Lynx 
(faut-il dire le ou la Lynx). Je trouve cette console 
géniale et je voudrais obtenir plus de renseignements 
dessus. 


Chez Atari, on dit “le Lynx” et la console Lynx”. Le 
numéro 25 (été 91) d’Atari magazine consacre un article 
"Au coeur du Lynx” qui dévoile tous les secrets de cette 
console d'exception, détaillant croquis à l'appui sa 
structure, ses circuits et ses instructions. Vous pouvez 
commander ce numéro à l’aide du bulletin Complétez 
votre collection Atari magazine” présent dans les pages 
centrales de ce numéro. 


Les questions de ce mois nous sont 
adressées par Mesdames et Messieurs: 
Gremy (Paris), Quarez (Marly), Delaby (Cintré), 
Beznard (St Ouen l’Aumône), le Brigand (St Brieuc), 
Battaglione (Hyères), Pollard (Sains en Gohelle), 
Reningovolo (Beauvais), Thill (Marienthal), sans oublier 
nos correspondants anonymes mais bienvenus. 

La Rédaction 













CHAQUE SAMEDI, 
TOUTE L'ACTUALITE DE 
L'UNIVERS ATARI 
C'EST DANS ATARI NEWS 


Le premier hebdomadaire télématique de news 
sur le 


3615 ATARI 
Tape * ACT -_— 
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Tout ce que vous avez toujours 
voulu savoir sur la 
micro créative. 


Enfin un guide pratique qui fait le point sur la 
micro-informatique domestique. 5e 









AU 
RECU 


Pour aborder, 
puis se = 
perfectionner dans Kù 
les différents 
domaines des loisirs 
informatiques avec 


votre Atari. 

Lisez-le, d'en 
volume. 

offrez-lel 96 pages. 40 F 


En vente chez votre marchand de journaux. 
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MIDIA C-LAB 
Dansla clarté du MIDI 





Midia peut 

vous apprendre en 
vous amusant ce 
qu'est le MIDI. 

Il fait partie de la 
trilogie du système 
d'éducation C-LAB 
avec les logiciels 
Aura et Alpha. 





Le ien francisé, ce qui est nécessaire pour 

un didactique, Midi vous permettra 
d’apprécier à l'écran le résultat de toute ac- 
tion musicale, affichée en clair sous forme de 
code MIDI décimal, Si vous possédez un ex- 
pandeur ou un clavier MIDI, vous pourrez 
écouter simultanément le résultat musical 
équivalent à ce qui est affiché. 


L'écran principal est divisé en deux fenêtres 
essentielles, la fenêtre de liste dans le haut, et 
la fenêtre «synthé simulant graphiquement 
toutes les fonctions d’un synthétiseur: cla- 
vier, pédales, molettes, switches, etc. 


Entre ces deux fenêtres, se trouve une bande 
d'affichage de quatre lignes de texte. Cette ai- 
de en ligne a pour rôle de vous expliquer 
dans le détail chaque action effectuée. Midia 
peut fonctionner seul, uniquement avec le 
clavier et la souris. Il suffira, par exemple, de 
cliquer sur la représentation graphique d’une 
fonction simulée dans la fenêtre synthétiseur 
pour voir le code MIDI correspondant s’affi- 
cher dans la fenêtre de liste. Deux options 
du menu «Graphique» (graphique vers liste 
et graphique vers MIDI) permettent soit 
d’afficher le code correspondant sur l'écran, 
soit de l'envoyer vers un générateur sonore 
extérieur, celui du STE n'étant pas émulé). 
Midia peut fonctionner seul, mais si vous 
possédez un synthé ou un clavier portable, 
vous pourrez le relier en MIDI In et Out au 
STE, ce qui vous permettra de faire fonc- 
tionner le logiciel directement à partir du 
clavier et de bénéficier du générateur sonore 
de l’instrument. 


Le synthé virtuel 


Le synthétiseur représenté graphiquement à 
l'écran comprend toutes les fonctions d’un 
bon synthétiseur. Le clavier comporte 87 
notes (une de moins que sur un clavier de 
piano) allant de A:1 (La 21) à B6 (Si 107). Si 
vous cliquez sur une note, le code MIDI s’af- 
fichera, et si un expandeur est relié, vous en- 
tendrez le son correspondant. Pour obtenir 


Cr E Errn e — | S6 re] (us 1n0 til 1110 Hi 1118)h 
LE srorur [HorlogeMIDI nn iii 1980]} 


L'écran princi sl 
avec la liste 
vénanonts 
MIDI, l’aide en 
figne et le 
synthé virtuel. 


[Donnée | 
[Donnée | 
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FE] STATUT [CanalPress. |" 
LE ee 118 0888) À 


(1101 0000} 


(Contrôle _Je"l_1]1176) [+80] [1011 0000] 1611 du08]} 


C_e][08] [0008 0088|| 
Este PTS DER Lit CH 1111)} 








les notes non visualisées sur le clavier, il suf- 
fira d’incrémenter ou de décrémenter dans la 
liste de code pour obtenir G8 = 128 ou 
C-2 = 0. La liste est interactive et cliquer sur 
la valeur affichée fera varier le Statut. Dans le 
cas d’un Do (C3 = 60), le code correspon- 
dant sera 144 (canal MIDI 1) pouvant varier 
jusqu’à 159 (canal MIDI 16) permettant ain- 
si de tester les 16 canaux MIDI, ce qui sera 
très utile avec un expandeur multitimbral. 
Le second octet indique la hauteur de la no- 
te, et le troisième la vélocité. Toutes les fonc- 
tions sont indiquées clairement, vélocité 
comprise, allant de ppp à fff en passant par 
toutes les valeurs intermédiaires. 

Comme sur tout synthétiseur, deux molettes 
de Pitch Bend (variation continue du diapa- 
son) et de Modulation (souvent utilisée pour 
la profondeur de vibrato) sont implémen- 
tées. Sous forme d’icônes graphiques ani- 
mées, vous aurez accès aux 128 Change- 
ments de programme, à l’After Touch par 
Canal MIDI ou par Notes MIDI (appelé en- 
core l’Afterlouch monophonique ou poly- 
phonique). 

Plusieurs contrôles graphiques sont im- 
plémentés, visualisés sous forme de pédale de 
contrôle continu et pédale du type Switch 
On/Off, c’est-à-dire à du type interrupteur 
ouvert/fermé. Les contrôles principaux sont 
préprogrammés et représentés graphique- 


: ment comme le contrôle de Volume (7) assi- 


gné au potentiomètre et à une pédale conti- 
nue, le contrôle 4 («Foot Controller» pou- 
vant être programmé pour contrôler un pa- 
ramètre spécifique du synthé, le sustain (64), 
le temps de portamento (5), la pédale dou- 
ce (67). Trois switches manuels, Portamento, 
Sostenuto, et Hold 2 (tenue du son) sont re- 
présentés graphiquement. Toutes ces icônes 
sont redéfinissables avec l'option «Définir 
contrôles» dans le menu «Graphique», et in- 
teractives avec le clavier MIDI et la liste, une 
action sur le clavier permettra de visualiser 
le code MIDI correspondant et d'écouter 
l'effet produit. Le canal MIDI de transmis- 
sion est visualisé ainsi que la vélocité d’en- 
foncement et de relâchement (rarement im- 
plémentée sur les synthétiseurs). Bien enten- 
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Les six filtres 
d'entrée MIDI 
programmables 
et le filtre 


universel. C-PRESS agit en 


Statut C-PRESS (Pression SHORRÉDERIGNRE #3: 
l'intensité de pression exercer 
méne tenps po 

contrairement à,P-PRESS qui ndividuslise chaque Note. 


A1 Hote Off 123 
Volune 7 
Intensité 8 
LS8 


1 


Le prenier OCtet donne 
second Octet n'est pas utilisé. 
ete les Motes d'un pee canal MIDI 


em 


du, la liste peut être visualisée en décimal, ‘ 


mais aussi en hexadécimal, elle pourra aussi 
être imprimée et les options «Saut de ligne» 
et «Retour chariot» sont prévues dans le me- 
nu liste, avec la visualisation en ASCII pour 
les dumps en System Exclusif dont nous al- 
lons parler ci-après. Une dernière option 
permet d’effacer la liste à l’écran. 


Les filtres d'affichage 


écran de liste affiche à la suite tous les oc- 
tets MIDI. Le nombre d’octets est totalisé et 
affiché dans un compteur situé au-dessus des 
filtres. 
Vous pourrez vous déplacer dans la liste avec 
un ascenseur vertical, ou avec une barre de 
fonctions permettant des déplacements par 
pas, par bond, ou de sauter d’un bout à l’aut- 
re de la liste, ce qui est extrêmement pra- 
tique. Ce type de fonction est implémentée 
dans les éditeurs de sons de haut niveau. De 
plus un filtre gérant l'affichage vous permett- 
ra d'isoler un message MIDI particulier, 
comme une Note On, en supprimant l’affi- 
chage des Note Off, Aftertouch, Contrôles, 
Changements de Programme, Pitch-Bend et 
les Systèmes Exclusifs divers. Clement Hom- 
burg, l’auteur de ce logiciel, a repris ici l’en- 
vironnement sophistiqué de Creator/Nota- 
tor créé par Gehrardt Lengeling. C'est ce que 
l'on fait de mieux en la matière, et la facilité 
de manipulation est évidente. Vous pourrez 
ainsi vous balader à l’intérieur d’une séquen- 
ce, transmise par MIDI depuis un séquen- 
ceur extérieur ou par un séquenceur sur 
STE. 
Chaque événement cliqué dans la liste pro- 
voquera l'apparition d’un commentaire ex- 
pliquant à quoi correspond le code cliqué, 
qui sera alors en vidéo inverse. 
Des filtres d’entrée sont aussi prévus, et 6 
filtres sont redéfinissables, plus un totale- 
ment programmable. Ils agiront sur les in- 





formations MIDI se présentant à la prise MI- 
DI In du STE. 


Fichier 
Charger Dump V MIDI © Graphique 
oo me mt san| HIDI © Liste 


Sauver Jan 
ÿ MIDI Thru 
Canal Original 





filtres peuvent être validés ou non depuis le 
menu déroulant «Filtre». En supplément, 
une «calculatrice» MIDI est implémentée 
permettant de programmer facilement n’im- 
porte quelle donnée, qui pourra être directe- 
ment ajoutée à la liste. 


Dump en Système 
Exclusif 


Dernière option de ce didacticiel incontour- 
nable, l'option «Dump». Les codes dits 
«Système Exclusif» sont des codes réservés 
aux constructeurs, donc la plupart du temps 
non compatibles d’un constructeur à l’autre, 
Les constructeurs s’en servent surtout pour 


ÿ Liste © MIDI 
V Liste ® Graphique 


V Voir Commentaires 


FETE 


Voir en ASCII 


Japrinante 


Inpriner Liste (P) 


ÿ Saut de ligne 


Définir Contrôles 

Utiliser HOTE OFF 
Les 6 premiers sont déjà préprogrammés 
pour lActive Sensing, le Reset System, les 
fonctions d'Horloge MIDI et Start/Stop/ 
Continue des séquenceurs, Fin d’Exclusif, 
Accord, Song Select, Song Pointer, MTC, 
Sys-Ex, etc. 





Ces filtres ainsi programmés pourront être 
validés ou non. Lors de la programmation, 
l'équivalent Décimal, Hexadécimal, Binaire 
est automatiquement affiché. 

Outre l’aspect hautement didactique, de tels 
filtres peuvent servir en temps réel à trans- 
former le STE en processeur MIDI pertor- 
mant et souple, pouvant prendre place dans 
une configuration complexe ou des filtres 
MIDI sophistiqués seraient nécessaires. Ces 








V Retour Chariot 


Tous les 
menus du 
Midia. 


Cherche Dump © (L) 
Cherche Dump. ÿ (NH) 
ÿ Afficher Canal 
Afficher Progranne +1 


Filtre 6 
Filtre Univ. F7 





coder la structure des sons ainsi que des 
fonctions spécifiques à la marque. Ces codes 
sont protégés par un certain nombre 
d’en-têtes, dont une plus spécifique relatant 
l'identité du constructeur, Ces fichiers, non 
échangeables d'un synthétiseur à l’autre, sauf 
si le synthétiseur fait partie d’une famille ho- 
mogène comme les 4 opérateurs FM Yama- 
ha, les Ensoniq, ou la série des. Roland 
MT32/D110, etc, sont encadrés systéma- 
tiquement par les en-têtes FO...F7 ce qui les 
rend facilement identifiables. Ces fichiers 
sont extrêmement intéressants car ils vont 
servir à sauvegarder les sons d’un instru- 
ment, son par son, ou par bloc de sons (32 
sons sur un DX7 par exemple). L'utilisateur 
averti pourra examiner ces blocs de données 
et travailler sur les paramètres pour créer de 


Pour programmer la rl Vu de 


dumps en Système Exclusif 


FE 








Une one = éleulateies MIDI | pro ronde pour r bbtenir les 
équivalences décimales, hexadécimales et binaires. 


nouveaux sons soit à l’aide d’un éditeur de son spécialement conçu 
comme la série des Explorer C-Lab, ou en allant modifier les codes di- 
rectement dans les fichiers pour les inconditionnels de l’hexa. 

La fonction «Dump» de Midia permet de se familiariser avec ces fi- 
chiers spéciaux et de faire des expériences fort intéressantes. Pour 
prendre un exemple concret, nous avons «dumpé» un fichier de 32 
sons de DX7, ce qui représente 4107 octets. Ce fichier, qui peut être 
perdu dans une liste de données MIDI, par exemple une séquence, sera 
reconnu par Midia qui indiquera l’octet FO (240) de début de fichier, et 
V'octet F7 de fin (247), ainsi que le nombre d’octets dans le Bulk 
(4104). La liste pourra être affichée ici aussi en décimal, en hexa, ou en 
ASCII, ce qui permettra de voir en clair que le code d’identification de 
Yamaha est 67, ou $43. Cette option assez avancée permet de recevoir 
et d'envoyer des dumps, de les sauvegarder sur disquette, et de modifier 
éventuellement des en-têtes. Un message de Request, c’est-à-dire de de- 
mande d'envoi de dump, pourra être créé grâce à l'option «Créér 
Dump». Là encore, par souci didactique, tous les codes seront traduits 
en décimal, hexa et binaire. 


Conclusion 


La norme MIDI n’est pas réellement complexe à comprendre, mais ap- 
paraît compliquée par ses multiples aspects. Outre l’aspect musical, qui 
est le plus simple, la norme MIDI évolue vers les applications Multi- 
média, comprenant des synchronisations, du son échantillonné, des 
commandes et des automations diverses pour le son ou l’image. Bien 
comprendre ce qui se passe, et quelles sont les informations échangées 
dans un réseau Multimédia à base de MIDI est aujourd’hui de plus en 
plus nécessaire. La solution, c'est 
Midia, un analyseur MIDI gra- 
phique conçu pour les débutants, 
simple d’emploi et complet, ac- 
compagné d’un manuel de 60 
pages correctement documenté 
grâce auquel vous saurez tout sur 
le MIDI, même ce que vous n’a- 
vez jamais osé imaginer. 

Al Jollyson 















Société 
Adresse 


Ci-joint un chèque de 1990 F à l'ordre de 
S.M.I.- 63, Rue Léon Frot - 75011 PARIS 
ou un mandat poste international (pour 


les autres pays que la France). | | = : DIA se ie: SU ES 
Le produit sera envoyé par la poste. Él + «4 EE NN DIRECT 








ATARI MAGAZINE N°27- OCTOBRE 199 — 

















62, rue Gabriel Péri - 93200 Saint-Denis 
Tél: 42.43.22 78 - Fax: 42.43.92 70 
Métro Saint-Denis Basilique 

Ouvert du mardi au samedi de 9h à 19h 


PROMO DU MOIS 


Lecteurs externes complets 


31/2, double face 


CELAULIELE 
___$.A.V. EXPRESS 


L'événement de l’année : 
1- Réparation sous 48H (Tarif normal) 
2- Réparation immédiate (Tarif express) 
Finies les attentes interminables ! 


DISQUETTES 
31/2 










































Nous intégrons dans vos MegaSl des disques 
dur dehaute qualité jusqu'à 200Mo 
.40Mo à partir de 3490,00F 














PROMOTION 
EXCEPTIONNELLE | 
“ Moniteur Muhisync. 
Couleur et monochrome 
A PARTIR DE 
. 3990,00frs 


(reprise de vos Moniteurs..nc) 


VOTRE ST EN TURBO 
AdSpeed ICD 
Le nouvel accélérateur 16 Mhz pour 
ATARI ST/STE/STACY/Mega, 32 Ko 
de cache, switchable par soft/hard 
entre 8/16 Mhz, très compact, et 
surtout le plus puissant !! 


1890,00 frs TIC 























HHANDISLONRUNUEANQ 
NATIONALEMENSEIGNANTS)ÉTETUDIANTS 


PROMO 
EXCEPTIONNELLE 
SUR NOS DERNIERS 
STACY 


















Star LC 20 

Star LC 200 coul. 
Star LC 24-200 
Epson LQ-500 


PROMO !!! 



































Lorsqu'un petit dessin vaut mieux qu'un long discours. 
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SES 
MIDNIGHT RYTHM'N SOFT 


Jusqu'au bout de la nuit 





Vous débutez et vous voulez aborder avec succès la musique 
sur ordinateur? Midnight est près à vous accompagner 
dans vos créations MIDI jusqu'au bout de la nuit. 





e matériel musical nécessaire, outre le 

STE et le logiciel, peut se composer 
d’un simple clavier du type Roland, Yama- 
ha, Casio, Orion, Elka, etc., muni impérati- 
vement des prises MIDI In et Out qu’il fau- 
dra respectivement relier aux prises MIDI 
Out et In de votre STE. Pour ceux qui ont 
des moyens financiers plus importants, une 
configuration du type professionnelle peut 
être utilisée, par exemple un clavier piano, 
ou synthé du type JD800 ou SY77 relié en 
clavier maître sur la prise MIDI In du STE, 
voire un ou plusieurs expandeurs branchés 
sur la prise MIDI Out du STE, et chaînés 
par l'intermédiaire de leurs prises MIDI 
Thru. Cette configuration en série évite 
l'emploi d’un patcheur MIDI. 
Du Côté des générateurs de sons, une Midi- 
Box, un EVS1, un Emu Proteus, D110 ou 
U220 Roland, expandeur Canvas ou autre 
conviendront très bien, mais si vous utilisez 
plusieurs synthétiseurs, il vous faudra vous 
équiper d’un mélangeur audio pour mixer 
les différentes sources sonores, sans oublier 
un amplificateur et des haut-parleurs. Une 
chaîne hi-fi peut très bien faire l'affaire, dans 
la mesure où vous ne pousserez pas trop le 
volume. 
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Cliquer sur ce bouton fera apparaître la 
feuille de paramétrage très complète, 
Son, Program Change, Canal MIDI, 
Transposition, Panoramique et courbe de 
vélocité en 5 points. 








NOTE : —— 
Pos. 


PROCHAINE ENTREE MIDI: 


POS. 
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L'écran d'édition graphique de la portée, 
couper, coller,çgçomme, déplacement des 
notes et transposition, entrée pas à pas, la 
souris est ici la reine. 


sanlebt, le concept 
MIDIFile 


Une fois votre configuration constituée, cli- 
quez sur l'icône PRG, le programme se char- 
ge et vérifie la protection de la disquette. 
Pour faire un test de votre installation, char- 
gez le morceau de démonstration MC 
MACMID. L'originalité du Midnight est de 
fonctionner totalement en MIDIfile. 

Les MIDffiles sont des fichiers spécifiques, 
mis au point par l'organisme américain 
MMA chargé d’établir la norme MIDI. 

Un séquenceur peut donc, comme tout logi- 
ciel, produire des fichiers de séquences à son 
propre format, mais doit aussi pouvoir trans- 
coder (sauvegarder et charger) les fichiers au 
format standard MIDIfile. Ceci autorise la 
compatibilité entre les séquences provenant 
des différents logiciels séquenceurs, mais aus- 





D Suivre nusique 
D Entrée MIDI 
3 Ecoute modif 


AE 
PME 
si de marques d'ordinateurs différentes, com- 
me STE, Mac, IBM, Amiga ou autres. Mid- 
night ne possède pas de format dédié, car il 
fonctionne uniquement en MID/file, charge- 
ment et sauvegarde. 


Tableau de qualifications 


32 = Triple croche 
16 = Double croche 





8 = Croche 
4 = Noire 
T = Triolet 


Pour un morceau Funk, il est préférable de 
quantiser à 16, c’est-à-dire à la double 
croche. Pour du jazz, on quantisera à 8T, 
soit au triolet de croches. 

Liste des configurations instrumentales 
préprogrammées: CM32, CM64, D10, D5, 
U110; U20, U220 Roland, CT470, CT670 
Casio, M1, M3 Korg, MIDIbox MIDImix, 
PSS590, PSS790, V50 Yamaha. Un fichier 
AUTOCONFIG. LST peut être créé pour char- 
ger automatiquement une configuration 
instrumentale. Un driver du type General 
MIDI serait lé bienvenu. 


ATARI MAGAZINE N°27- OCTOBRE 1991 — 


=— ATARI MAGAZINE N°27- OCTOBRE 1991 


* Il accepte aussi le format S24 qui est celui 
des séquences de la marque Musilog com- 
mercialisée par Comus (Track 24, Studio 24, 
Big Band et Proscore). Pourquoi S24? Peut- 
être est-ce un petit coup de cœur de Robert 
Boquier, un pionnier appartenant au club 
des meilleurs développeurs français de logi- 
ciels musicaux, qui a commencé sa brillante 
carrière en développant Studio 24, et en 
créant le format S24. 


Mic mac 


Une fois le morceau MC MACMID char- 


gé (10 morceaux peuvent être chargés simul- 
tanément en mémoire, selon la capacité de 
votre STE), la musique peut démarrer. Si vos 
expandeurs sont configurés, vous pourrez 
écouter un super morceau interprété par Fré- 
déric Lopez, un batteur bien connu dans le 
monde des musiciens professionnels. Mais si 
votre configuration multitimbrale n’est pas 
conforme, ce sera nul. Rappelez-vous alors 
qu’en MIDI, la musique est faite de sons et 
que chacun correspond à un numéro de Pro- 
gram Change. De plus sur un synthétiseur 
multitimbral, il faut régler chaque timbre 
pour que le Canal MIDI corresponde au son 
choisi. Le morceau de démonstration fait ap- 
pel à 7 parties multitimbrales: rythmique, 
basse, piano, guitare dite «cocotte», synthé 1, 
synthé 2, et Lead (instrument soliste). Il fau- 
dra donc configurer votre ou vos expandeurs 


Copie Piste 


Piste source 


Cliquer n'est pas jouer, c'est copier. 
Midnight utilise le principe des Check-Box 
et des radio-buttons compatibles avec la 
norme CUA-SAA. 


Paramètres Affichage Partition 


Point de split: 
Transposition : 
Table batterie: 1 


Cette boite pe de choisir le point de 
partage pour l'affichage double portée 
type piano (Split). 


ANHULER 











Configuration batterie, set 1 
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Configuration du Drum Set. Deux 

configurations sont possibles. Intéressant 

Ses dre cn ble avec la norme 
eneral MIDI. 


pour que chaque instrument corresponde au 
bon son (changement de programme), au 
bon Canal MIDI ét à la bonne vélocité. Ce 
parcours du combattant est souvent une «ga- 
lère» que certains n’hésitent pas à comparer 
au paramétrage d’une imprimante, quand 
l'opération recommence à chaque nouveau 
morceau. ù 
Un bon conseil, relisez attentivement la no- 
tice de votre instrument de musique, prenez 
votre temps, ne vous énervez pas, et ayez 
constamment en tête l’adage suivant: 1 son 
= 1 Programme Change = 1 Canal MIDI. 


Midnight, quand tout 
devient facile 


Ces problèmes rencontrés habituellement 
sur la plupart des séquenceurs sont, pour la 
majeure partie d’entre eux, résolus. L'écran 
principal de Midnight se décompose en 3 
parties. la première contient l'affichage de la 
partition (2 portées au maximum en mode 
Split) avec indication du déroulement de la 
mesure, ou de la note. Au-dessous, une 
deuxième partie graphique permettra de 
configurer très facilement les sons, quelle 
que soit la configuration de votre expandeur. 
Cet écran, intelligemment conçu, affiche les 
24 pistes de Midnight bien qu’à aucun mo- 
ment on fasse appel à la notion de piste. 
Chaque piste est nommée par le nom de 
l'instrument, et indique en clair le timbre 
utilisé modifiable par un simple clic sur la 
case ”’Timbre”. 

Ceci va vous permettre de sélectionner le 
timbre correspondant sur votre expandeur, 
par son nom, et non pas par son numéro de 
«Program Change» peu explicite. 
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La configuration des sons peut être effectuée 
en temps réel, pendant que la séquence tour- 
ne. C’est simple et efficace. 


La barre séquenceur 


Troisième volet de cet écran principal, la bar- 
re de commandes du séquenceur qui se com- 
porte comme une commande de magnéto- 
phone élaboré, avec son réglage de transposi- 
tion, de boucle, le pavé Enregistrement, Lec- 
ture, Rembobinage avec les commandes 
Start, Stop, Continue, les deux Locators et 
leur fonction Punch In, Punch Out, le 
compteur, l’afficheur de signature, et deux 





* 24 pistes éditables 
* 10 morceaux en mémoire 

* Affichage sous forme portée par piste, et 
portée double type piano 

* Compatible avec les formats MIDIfiles 
et Musilog S24 

* Quantification jusqu’au 1/480 de noi- 
re (1/1920 de ronde. Sauvegarde possible 
au 1/768 de ronde. 

* Décompte programmable 

* Raccourcis claviers 

* Curseur d'affichage de la mesure cou- 
rante ou de la note lue 

* Timbres virtuels avec 14 sons prédéfi- 
nis, 14 programmables (28 en tout). 

* Edition non destructive de affichage. 

* Compatible RS232 et MIDIbox 

* Auteur: Robert Boquier 

* Pour Atari ST/STF/STE et MEGA ST/ 
STE 

* Toutes configurations mémoire à partir 
de 520 Ko 

* Edité par MIDImix Collection 

* Prix: 790 F 


“ 


(PS 


touches «Over» pour la fonction de superpo- 
sition «Overdub», «Solo» sélectionnant la 
piste validée. 

La barre séquenceur comporte trois boutons 
moins traditionnels mais très importants, 
Edit, View, Para. View est le réglage d’affi- 


Fichier Edition 
Charger... 

Importer *,S24,,, 

Sauver 


Sauver conne,,: 


Nouveau 


Fonctions 

Changer nom,., 
Copier,., 

Hixer 

Extraire canal,,, 
Effacer 


Mit 


Sélectionner tout 
Transpo +172 ton 
Transpo -1/2 ton 


chage courant permettant d’afficher la por- 
tée correspondant à la piste validée, Para 
vous permettra d'afficher tous les paramètres 
concernant les 24 pistes, nom, son, canal, 


Effacer fichier... 
Quitter Ë 


Horceau 

ÿ SPAIN,MID #1 
<libre>  £2 
<libre> Es 
<libre> “4 
<libre> £5 
<libre> #6 


Sons standards... 
Sons personels.., 
Batterie 1,.. 
Batterie 2,,, 
Metronone,., 


program change, volume, panoramique, 
transposition, et courbe de vélocité en 5 
points. Ces paramètres seront envoyés au dé- 


Options 
Hetronone 
Déconpte 
ÿ MIDI thru 


marrage. Le bouton Edit permettra d'éditer 
graphiquement la partition, c’est-à-dire d’en- 
trer les notes à la souris très facilement, la 
clarté de l'affichage sera fonction de la réso- 
lution, à savoir de la quantification de la par- 
tition choisie dans le menu de parti- 
tion (4, 8, 16, 32 ou triolet). 


La partition 


L'affichage de la partition est indépendant 


<libre> £7 
<libre> &8 
<libre> #9 
<libre> “8 


Charger,,, 


Sauyer ss: 


L'option «suivre musique» permet d'afficher 
le curseur et toutes les opérations peuvent 
être annulées par les fonctions Do et Undo; 
très efficaces, elles annulent toute une ses- 
Ê Ad 3 : +: 

sion d’entréés à la fois. Ceci pourrait être 
dramatique en cas d'erreur, si la fonction 


Charger partie,,, 





Btns souris invyersés 
ÿ Choix partition auto 
Curseur par notes 

Fichiers au 1/768ène 





Tous les menus de Midnight. 


Conclusion 


Midnight est un séquenceur extrêmement 
original, fait pour l'amateur de musique. 


L'affichage et son traitement non destructif, 
la possibilité de charger 10 morceaux en mé- 
moire, son orientation MIDIfile, des fonc- 
tions très complètes, les 24 pistes, la simpli- 
cité de programmation des sons grâce à la 
trouvaille des sons virtuels, autant de quali- 
tés qui font de Midnight un séquenceur ayant 
un rapport qualité/prix exceptionnel. 

Seul oubli, l'option «Formatage» qui devrait 
être rajoutée dans le menu fichier ainsi 


des données enregistrées, c’est «Do» ne permettait pas de défi- 
nir le point d’où la fonction 


«Undo» est validée. À remar- 


Partition 
Paramètres, 
Tonalité,:, 


donc une interprétation de 
ces dernières qui est effectuée, 
Les modifications sur l’affi- 
chage seront non destructi- 


quer que le menu «Partition» 
permet de paramétrer l’afficha- 
ves, c’est la meilleure solution ge de partition d’une façon par- 
permettant d'obtenir un affi- ticulièrement souple avec une 
chage lisible musicalement. fonction «Split» programma- 
Les graphiques 


pouvant être effectuées sur la 


opérations ble (les notes jouées en-dessous 


Silences 2 et au-dessus d’une note précisée 


portée affichée sont assez ||V Overlap sur le clavier seront affichées en qu’un back-up automatique des fichiers sau- 
complètes. Les notes sélec- 1 a fonction sur les 2 portées pia-  vegardés, et le chargement des MIDIiles for- 
tionnées peuvent être tirées, 5 6 no). La fonction «Démixage> mat 0, car Midnight n'accepte que le for- 


insérées, effacées, déplacées, 9 permet de démixer par canal mat 1. Midnight fonctionnera sur n’importe 


13 
14 


18 
14 
18 


MIDI une séquence recopiée quel type de ST, même en couleur, ce que 
par la prise MIDI In, mais pas 
par chargement sur disquette 
car Midnight, du moins la ver- 
sion testée, n'accepte pas les fichiers du type 


Midifile O, ce qui reste un inconvénient. 


transposées avêc la souris, 


leur position sera indiquée nous ne conseillons pas car on perd énormé- 





par un compteur de position ment en lisibilité, et lorsqu’arrive minuit, les 
indiquant la prochaine entrée. 
L'entrée de notes peut se faire aussi par le cla- 


vier MIDI grâce à l’option «Entrée MID. 


men LLLLLCLL ES : 
RE PRET Eee yeux commencent à voir trouble. 


Midnight ne vous emmènera pas si tard, car 
sa simplicité d'emploi, confortée par un ma- 
.nuel très complet de 


Configuration Instrunents Et entrée MIDI cent-deux pages com- 


Valider les parties à charger: 


[1 el.guit 
C1 nuted 9, 
Sax0 
[1 vibra 
[1 brass 
[] user 1 
C1 user 2 
[1 user 3 
[] user 4 


[] Hetronone portant un glossaire, 


©] ac.piano 
[1 el,piano 
[] ac.bass 
[] el,bassi 
[] el,bass2 
C1 slap.bi 
[1 slap,b? 


acpians vous permettra d’a- 
el.piant 
ét, bass 


el.bassi 


border la musique sur 
ordinateur même si 


vous n'êtes pas musi- 
C2 drun 1 è F 7 
C1 drun 2 cien, grâce aux mé- 
thodes pédagogiques 
42 < : 

63 111 124 177 «Big Boss» très perfor- 
36 114 101 127 


8 1 
8 1 
2 1 
2 1 
2 £ 
2 1 
2 1 
B i 
8 1 
1 1 
1 1 
8 1 
8 1 
1 1 





= ANNULER mantes, entièrement 

compatibles avec Mi 
Configuration des timbres virtuels: Canaux MIDI, Les timbres virtuels peuvent être chargés night. . 
Program Change, Volume, Panoramique etc. séparément, un plus pour Midnight. Al Jollyson & 
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GA VILLA DL AOEN 


MUSIC 


LE SPÉCIALISTE DE L'INFORMATIQUE MUSICALE 


PARIS 


3, RUE ÉDOUARD JACQUES - 75014 PARIS 


TEL : 43 


PARC 


M° GAITÉ OU M° MONTPARNASSE (GARE) 
LE LUNDI DE 14 H À 19 H 30 
DU MARDI AU SAMEDI DE 10 H 30 A 19 H 30 
SANS INTERRUPTION 





ATARI - PC 


RENNES 


10 RUE CHICOGNÉ - 35000 RENNES 


TEI 


QUARTIER (PL 


9 35 06 07 
CE DE BRETAGNE) 


DU MARDI AU SAMEDI 
DE 10 H À 12 H 30 
ET DE 14 H A 19H 00 















































PASSPORT |, FRETLESS A.C.S. (MUSILOG) 
LOGICIELS | LOGICIELS POUR PC LOGICIELS 
TRAX 850F SEQUENCE 1000 2990 F  U 110 PATCHER 490 F 
MASTER TRACK PRO 2800 F USE FOOL 1990F  U 20 PATCHER 640 F 
ENCORE 4200 F BIG TIME 1290F  U 220 PATCHER 640F 
INTERFACE MIDI 990 F  PROTEUS PATCHER 790 F 
2 A LACS MQX 16 1390F  M3RPATCHER 690 F 
STEINBERG | MOX 32M 2490F GR 50 PATCHER 895 F 
| LAPCI 3890F SAM X R PATCHER 490 F 
LOGICIELS | STUDIO LISTER 690 E 
Es MIDI PLAYER 490 F 
CUBASE 3690F ___D70 PATCHER 990 F 
CUBEAT 2650 F MUSIC ONE 395 F 
RO sie ATARI ee ne 
MASTERSCORE 2650F | (GARANTIE 1 AN) | 
AVALLON 2600 F ge ren , ne e — | 
SYNTHWORKS M1 1800F 520$ ! | 
SYNTHWORKS D50 1800F  520STE + SM 124 3690 F | RYTHM N SOFT 
SYNTHWORKS SY77 1800F  1040STE 3290F | LOGICIELS | 
SYNTHWORKS D10 1250F 1040 STE + SM 124 4290 F = : 
MIDEX + 44907 MEGA STE 2M° 9990F BIG BOSS 24 1350 F 
MIDEX 2990 F  520STE,2 MEGA 3990 F BIG BOSS 24 PC 1450 F 
MIDIMAN 1790F  520STE, 2 MEGA + SM 124 5190 F BIG BOSS + 890 F 
SYNCMAN 1990F , 520 STE, 4 MEGA 5490F METHODE PIANO CLASSIQUE  450F 
MX 28 S (PATCH 2X8) 590 F 520 STE, 4 MEGA + SM 124 6690 F METHODE BLUES ROCK 315F 
STACY 4 AVEC BATTERIE 13990F METHODE BLUES ROCK VOL2 315F 
SM 124 (écran monochrome) 1490F METHODE FUNK/RYTHM!N BLUES315 F 
qe U MEGAFILE 30 4690 F METHODE JAZZ 315F 
IMPRIMANTES 1 MEGAFILE 44 9290F METHODE PIANO 315 F 
mocties : MEGAFILE 60 7490F METHODE BATTERIE 315F 
STAR LC 20 1990 F EXTENSION A ! MEGA 390F JAM 620 F 


ponte ni 
| 


| BON DE COMMANDE 


Règlement : 1 CHEQUE 
A l'ordre de DIGISOFT MUSIC 


| [1 Veuillez m'adresser contre 4 timbres à 2,50 F 


NOM : 


CSI 





votre catalogue complet. 


Q] MANDAT 


PRENONS SI) ME MR 
DROLE AN ee 
MEN MER AN VILLE: 0 re Mn t 


TÉLÉPHONE LUN AU MINCE 


SIGNATURE : 





RE 


| PERIPHERIQUES 














DIVERS! 
DRIVE EXTERNE 3 "1/2 990 F 
TRACK BALL 469 F 
SOURIS ST à 299 F 
BOITE DE RANGEMENT 80 DISK 115 F 
TAPIS DE SOURIS 39F 
KIT DE NETTOYAGE 59F 
HOUSSE ATARI 189 F 

DISQUETTES VIERGES 
LA BOITE DE 10 59F 
LES $ BOITES DE 10 199 F 
7 | 
C-LAB | 
LOGICIELS ET HARDWARE 

NOTATOR SL 4290 F 
CREATOR SL 2490 F 
NOTATOR ALPHA 1690 F 
AURA 850F 
MIDIA 450 F 
FEELING PARTNER 1490 F 
EXPLORER 32 1090 F 
EXPLORER MI 1090 F 
EXPORT 1090 F 
HUÜMAN-TOUCH 1390 F 
COMBINER 1890 F 
UNITOR 2 3690 F 


nn on sn #0 et PU un et sut (Ut Ju joue ont UN Ne 0 ON 





DESIGNATION 











PRIX | 




















Frais de port et emballage 
20 F inferieur à 500 F 
40 F supérieur à 500 F 




















Suivant la limite des stocks disponibles 
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NEODESK 3 


Lenouveaujoyau du Gem 





A l'heure du nouveau 
bureau des Mega STE et 
TT, Neodesk 3 offre une 
superbe déclinaison du 
bureau GEM. Un 
utilitaire indispensable 
pour remettre votre 
bureau au goût du jour. 





epuis quelques mois déjà, nous n’a- 
D vons de cesse de claironner les joies et 
plaisirs du tout nouveau bureau des TT et 
Mega STE. Devant de telles louanges, com- 
ment ne pas souhaiter pouvoir bénéficier 
d’un tel environnement lorsque l’on n’est 
possesseur que d’une «antique» version du 
bureau? Rassurez—vous, Neodesk 3 vient à 
propos s'offrir en alternative aux traditio- 
nelles options du bureau GEM, touché par 
une obsolescence galopante. Des fonctions 
encore plus performantes sont au rendez- 
vous. Tour d’horizon d’un utilitaire qui peut 
devenir rapidement incontournable. 


Présentation 


Livré comme il se doit dans un classeur ac- 
compagné d’une petite documentation dé- 
” taillée et d’une carte d'enregistrement, Neo- 


FRANCAIS, ul 
RÉDIGERS , PRG 
ENGLISH ,DIC 
BASE __.DIC 


725248 19. 


214827 11.05.91 14:00 |. 
285784 05.12.98 20:87 


| 


Les fenêtres de Neodesk 3: de nouveaux boutons aux 


fenêtres pour une meilleure ergonomie. 





desk 3 comprend deux disquettes. La pre- 
mière recèle le programme principal, tandis 
que sa comparse, appelée «extra», contient 
les compléments optionnels. 


Installation 


Neodesk 3 fonctionne parfaitement à partir 
d’un simple lecteur de disquette; il est cepen- 
dant souhaitable de posséder soit un disque 
dur, soit au moins deux mégas de mémoire. 
L'installation de Neodesk sur disque dur s’ef- 


viers, icônes définissables, déplacement des 
icônes sur le bureau, recherche de fichiers, 
etc. Mais il apporte en plus une ribambelle 
de fonctions nouvelles, telles que la sépara- 
tion des fenêtres en deux, la réorganisation 
de l’ordre des fichiers (pratique pour le dos- 
sier «Auto»), un éditeur d'icônes, des macros 
commandes, etc. Si nous vous apprenons 
que l’auteur de Neodesk 3 est pour partie à 


® l'origine du nouveau bureau, vous pouvez 


voir dans cette information tout l'intérêt du 
logiciel. 


Interface 


Etrange impression de déjà-vu au prime 
abord, Neodesk présente tant de similitudes 
avec le nouveau bureau qu’il faut regarder de 
très près pour voir les nouveautés. 


__NeoDesk File Vies Sort Options 


Re DNS (ein 
[él'18 itens in 1866015 bytes |®| 
D SSAIG_DR .FNT MECRAN  .FNT 
BPOLICES BASE .DIC |] 
| CONFIG .BAK CONFIG .RED 


B9AIG-DR ,FHT SECRAN  ,FNT 
BPOLICES BASE ,DIC 
CONFIG ,BfK CONFIG ,RED 
CONJ-SYN.PRG ENGLISH ,DIC 
FRANCAIS. SYN IMPRIMEZ. PRG 
IMPRIMES.RSC NEODESK3,BAK 
HEODESK3,LIB PARAMET PRG 


nfe2] CIANEODESKSVK,# | « [1] 
[é[ 18 itens in 310353 bu 2 





AE 
TETE a 


ER cms à" 


fectue simplement par recopie des fichiers 
adéquats sur l’une des partitions. Neodesk 3 
ne pouvant être installé en «Auto», il faut 
soit faire appel à un outil de chargement au- 
tomatique du type HotWire, soit 
charger le programme à partir du 
bureau classique. Dans ce dernier 
cas, l’utilisation courante de Neo- 
desk 3 ne requiert qu'environ 35 
ko de mémoire, ce qui est plus 
qu'honorable pour une telle ap- 
plication. 


Innovation d'abord 


Neodesk 3 présente tous les avan- 
tages liés au nouveau bureau des 
Mega STE et TT: raccourcis cla- 








Neodesk 3 présente des différences sur 
l'actuel bureau des TT et STE. 


C'est au niveau des fenêtres qu’apparaissent 
de nombreuses modifications. Les fenêtres 
peuvent se -diviser en deux, c’est-à-dire 
qu’il est possible de visualiser le bas et le 
haut d’une fenêtre en même temps. 

Cette opération antérieurement nécessitait 
l'ouverture de deux fenêtres, et lorsque l’on 
sait que l’on était à l’origine limité à quatre 
fenêtres avec le TOS 1.0/1.2 (au lieu des sept 
du GEM classique) on peut apprécier le tra- 
vail réalisé au niveau de l'ergonomie par l’au- 
teur. 

Seconde idée, celle de pouvoir afficher des 
icônes ou des textes par le biais d’un bouton 
en bas à gauche de chaque fenêtre. 
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Desk File Options j 


AE = 
©| 61 icons 























Un échantillonnage d'icônes sous Neodesk 3: 1a fin de la 
sinistrose. 

Comme pour le nouveau bureau, on peut sélectionner si en mode 
texte les fenêtres communiquent ou non la date, la taille et le type 
de chaque fichier. 


|, TICRE Ce WI »4 L 


S'il est ici difficile de recenser toutes les nouveautés qu’apportent 
Neodesk, voici cependant quelques exemples significatifs des atouts 
fulgurants qu’il possède. Un réset à froid! Logiquement, seulement 
le TOS 1.4 pouvait apporter cette fonction par la combinaison des 
touches «Control + Alternate + Delete». Voici de quoi réconcilier 
les utilisateurs qui n’ont pas leur bouton «réset» à portée de main. 
«Copier» ou «déplacer»? Question logique lorsqu'il s’agit d’effec- 
tuer des manipulations de fichiers. Si sur l’ancien bureau il n’en 
était pas question, avec le nouveau il fallait presser conjointement 
à la manoeuvre une touche de fonction. Avec Neodesk, il faut sim- 
plement préciser l’action. Les manipulations de fichiers en sont 
d'autant plus facilitées que s'affiche séparément, mais dans une 
même boîte de dialogue, les accès aux dossiers et aux fichiers. On 
y gagne ainsi en lisibilité et en compréhension. La possibilité de 
faire effectuer depuis le bureau un saut de page à son imprimante a 
été prévue, tout comme l'impression du bureau. Dans ce dernier 
cas, on pourra détourner la fonction «Alternate + Help» avec par 
exemple «Cliché. ACC» (accessoire du Rédacteur 3). Enfin, que di- 
re du changement de la configuration du bureau? Chacun des uti- 
lisateurs d’un même poste de travail pourra aménager son espace à 
sa convenance. Nous clôturerons avec la visualisation directe des 
fichiers graphiques de type Degas (PI3 et PC3). C’est tout de 
même plus rapide que de passer par son programme de dessin fa- 
vori pour trier ses fichiers de dessin et ses copies d’écran! 


"he 


Neodesk 3 est donc une bonne nouvelle, tant pour les possesseurs 
du bureau version TT et Mega STE que pour les habitués d’un 
environnement de travail qui se 


Neodesk 3 


doit d'évoluer continuellement. 


édité par: Gribnif Software Le fait ici de retrouver le bu- 
Distribué par: Arobace 


à reau de votre ordinateur sur 
Pour Atari 


ST/STF/STE disquette, et non plus figé en 
MEGA ST/STE et TT Rom, va permettre de le faire 
Prix: 490 F évoluer à grande vitesse. 


Thierry de Rouet 
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Offre spéciale réservée aux lecteurs 
d'Atari Magazine : DCK : 390 F 


DCK vous permet de créer vos démos ou de réaliser vos animations pour la vidéo. 


BON DE COMMANDE 


à retourner à EUROSOFT accompagné de votre chèque 
190, rue de Lezennes - 59650 VILLENEUVE D'ASCAQ - Tél. 20.67.53.83 


Prénom : 
adresse : .. 


ajouter 15 F de port par exemplaire. 





DAATASCAN PROFESSIONAL 


Le voleur d'images 





Apparu il y a deux ans, le DAATAscan vient de subir un important lifting: 
un nouveau logiciel et des performances décuplées le métamorphosent en 
un acteur de premier plan, dans le rôle de la capture d'images. 





A u pays des scanners à main, la concur- 
rence fait rage. Au début de l'été, nous 
vous présentions trois offres de scanners 
nouvelle génération. Leur point commun: 
des possibilités techniques similaires, d’une 
résolution variant entre 100 et 400 Dpi, of- 
frant jusqu’à 64 niveaux de gris. 

L'offre DAATAscan se composait jusqu’à 
présent d’un scanner à main d’une résolu- 
tion de 200 Dpi avec 16 niveaux de gris. Ce 
modèle disparaît aujourd’hui au profit de la 
version «professional» testée ici, plus en me- 
sure de lutter avec la concurrence existante. 
Autre changement, c’est la société anglaise 
PANDAAL Marketing Ltd, qui se charge 
désormais de sa commercialisation; la distri- 
bution du produit en France est en négocia- 
tion. 


Un produit soigné 


’offre DAATAscan se distingue par une ap- 
parence des plus soignées, aussi bien au ni- 
veau de l’emballage que du contenu. La do- 
cumentation qui accompagne le produit 
n’est pas prolixe mais en une vingtaine de 
pages, elle suffit à décrire les principales no- 
tions pour une bonne utilisation. Le reste 
n'est alors que question d’exercice. 





Actuellement en version originale, sa com- 
préhension reste abordable pour les débu- 
tants en anglais, les paragraphes du manuel 
étant émaillés d'icônes explicatives. 


Transparence 


Le matériel se compose d’un scanner à main, 
d'une petite cartouche venant se connecter 
sur le port du STE et d’une alimentation. 
Cette dernière mérite une mention toute 
particulière, puisqu'elle est véritablement 
adaptée au scanner, contrairement aux ali- 
mentations universelles fournies avec d’au- 
tres offres de scanners à main. Aussi, l’utili- 

sateur débutant dans ce do- 


MT Page 





Gros plan sur une jeune frimousse. 





maine n'éprouvera aucune 
appréhension à l’idée de 
connecter son scanner, à 
condition d’avoir préalable- 
ment éteint son STE, bien 
entendu. Le logiciel tient 
sur une seule disquette et 
peut être installé sur disque 
dur par simple copie des f- 
chiers. 

Pandaal n'hésite pas à affi- 
cher clairement la prove- 
nance de son matériel: il s’a- 





git d’un scanner de marque Mitsubi- 
shi, produit réputé pour sa qualité 
Dans sa présentation, le scanner à 
main est très classique: doté d’une 
surface de numérisation de 10 cm de 
large, le scanner est flanqué des tradi- 
tionnels boutons et molettes: réglage 
de la luminosité, de la résolution ou 
encore du nombre de nuances de 
gris. Le bouton déclenchant la 
| numérisation se trouve sur le côté 
gauche du scanner. 

Les performances établies avec notre 
W traditionnelle palette de nuances 
KODAK ont confirmé la qualité du 
matériel: ce dernier se classe parmi les tout 
meilleurs scanners à main du marché 

La cartouche servant à la réception des 
données numérisées et l'alimentation du 
scanner n'a pas subi d'évolution depuis la 
version testée il y a deux ans; mises côte à 
côte, les deux cartouches n’ont révélé absolu- 
ment aucune différence dans la conception 
ou la réalisation (même schéma, même tracé, 
même implémentation, mêmes compo- 


 sants). Tout à fait classique et d’excellente 


qualité, le matériel du DAATAscan Pro se 
hausse au niveau des ténors du moment. 
Étudions maintenant attentivement la partie 
logicielle. 


Revoilàä Gdos! 


Comme bon nombre d’outils graphiques, le 
logiciel utilise Gdos pour ses impressions 
graphiques. Si Gdos n’est pas chargé, le logi- 
ciel fonctionnera tout de même, mais il vous 
sera impossible d'imprimer vos résultats. Les 
imprimantes directement supportées par le 
logiciel sont les Epson FX, Atari SMM et 
SLM 804. Pour toute autre imprimante, deux 
solutions sont possibles: soit vous possédez 
déjà un Gdos compatible avec votre impri- 
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Les outils de travail et la barre 
d'information. 


mante, soit il est nécessaire de faire appel aux 
services d’un autre logiciel de graphisme 
dans lequel vous récupérerez les graphismes 
résultant de vos nurnérisations, à des fins 
d'impression. 

Une bibliothèque de drivers Gdos est dispo- 
nible sur le serveur 3615 Atari. 


Simple d'emploi 


L'adjectif qui s’applique le mieux au logiciel 
qui accompagne le scanner est donc: simple. 
Si les fonctions du logiciel demeurent clas- 
siques, elles répondront à 90 % des attentes 
quotidiennes de l'utilisateur: numérisation, 
zoom, découpage et redimensionnement. 
Toutefois, on est encore loin d’un logiciel 
comme /mage Studio qui comporte plusieurs 
dizaines de fonctions de traitement d’images. 
Le logiciel fourni avec le DAATAscan n’a 
qu’un seul but: offrir des fonctions simples 
et rapides de numérisation, pour que tout 
utilisateur puisse obtenir des résultats pro- 
bants dans un temps optimal. 

La numérisation faite, ce ne sont pas les logi- 
ciels de graphisme qui manquent pour retrai- 
ter et peaufiner vos images, pour peu qu'ils 
acceptent de charger des images au format 
IMG ou PB. 


x Offset:0,84_ 
Y Offset:0 
Hidth:4,16- 
Height:8,48_ 


|LDither: Manual 
Page: À5 Tall 
Density: 20Bdpi 


Henory:176384__ 





Les fonctions du logiciel se divisent en deux 
catégories; les fonctions de paramétrage de la 
numérisation et les fonctions de sauvegarde/ 
impression. 

Les formats reconnus par le logiciel sont 
donc les formats Degas (PI3) et GEM 
(IMG). Fait notable, toutes les commandes 
des menus se voient doublées d’un raccourci 
clavier qui s'avère tout à fait relaxantes lors 
d’un usage prolongé du logiciel. Enfin, une 
palette d’icônes sur le côté gauche de l'écran 
offre encore un troisième moyen d’accès sur 
simple clic. 


Tout en une fenêtre 


La page globale de numérisation s’affiche à 
l'écran au sein d’une fenêtre. En fonction des 
paramètres définis sur la droite de l'écran, le 


Open inage Hindom 
Set MG size 


VW Dither Off 
Dither Gn 
Dither 2-UR 


Shou disc space 
Dither Bayer 


Delete file 


188 dots per i 
/ 288 dots per i 
388 dots per 

498 dots per i 


{spere) 


DAATAscan Professional 
Hand-held scanner version 2,48 | 








Les différentes comnandes du logiciel, 


Mise à plat des options et outils. 





Crap inage 

Undo last crop 
Evil crop rect 
Re-scan crop réct 


Quick Print inege 
Special effects 





logiciel récapitule la taille de la page numéri- 
sée (en centimètres ou en pouces), le format 
correspondant, les nuances de gris et la réso- 
lution choisie, qui représente le nombre de 
points par pouces (DPI) digitalisé par l’appa- 
reil; plus il y aura de points, plus le résultat 
sera fin. Si vous changez cette résolution sur 
le logiciel, une fenêtre d'alerte vous rappelle- 
ra de reporter cette modification sur le scan- 
ner, en réglant un bouton sur le crantage 
adéquat. 
Enfin, dans le coin inférieur droit de la 
fenêtre, on trouve une estimation de la place 
mémoire nécessaire. Une fonction de zoom 
permet de visualiser avec un grossissement 
variable les différentes parties de l'écran. 
La numérisation lancée, la page principale 
du logiciel s’efface pour laisser apparaître l’i- 
mage sur tout l’écran, à mesure qu’elle est 
numérisée. Ainsi il est possible de vérifier 
immédiatement la qualité de l'opération en 
cours et de procéder aux réglages sur le scan- 
ner à chaud (réglage du contraste, positione- 
ment, etc). 
De plus, le logiciel gère intelligemment le 
scanner: il ne l’active que lorsque lutilisa- 
teur appuye sur le bouton de l’appareil. Site 
dernier est relâché, la numérisation est mo- 
mentanément suspendue. Il est ainsi possible 
d’ajuster très exactément son travail, ce qui 
n’est pas toujours le cas avec les autres offres 
de scanners à main, certains logiciels con- 
sidérant qu’une fois la numérisation lancée, 
lutilisateur devrait scanner immédiatement 
l'intégralité du format défini (trente centi- 
mètres de longueur, par exemple). On ne 
peut, en revanche, interrompre une numéri- 
sation en cours. Le logiciel ne prétend pas 
disposer des derniers raffinements en ma- 
tière de scanérisation d'images: il se veut 
simple, intuitif et rapide. 
Le DAATAscan Pro se révèle très agréable à 
l'usage; la qualité du matériel employé en 
fait une des meilleures offres du marché, au 
même niveau que le Handy Partner de la so- 
ciété Upgrade. Bi 
Ë DAATAscan ro 
. Distribuépar: 
 Pandaal Marketing Limited 
1 A4Singer Way, 
Woburn Road Ind Estate, 
: Kempston, Bedford, MK42 7AF 
Tél: (19. 44.) 234.855.666 
He Ë _ Pour Atari: Han 
ST/STF/STE, Mega ST/STE 
. Prix:environ 1800F | 
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INTRODUCTION A DCK 


Un tour d'illusionniste 





Les maîtres des démos ont une botte secrète pour décupler leurs effets 
graphiques: les plans de couleurs. Aujourd'hui, voici comment faire 
disparaître une montagne. 





M: avec une précision chirurgicale 


les couleurs de vos démos, c'est 
accéder à la pleine puissance du constructeur 
de démos DCK. Avec les plans de couleurs, 
les plus fantastiques effets graphiques devien- 
nent possibles. En préambule, revenons sur 
quelques notions simples du graphisme. 
Il peut y avoir 16 couleurs différentes en bas- 
se résolution. Les numéros de couleurs sont 
compris entre O et 15. Le codage binaire des 
images se fait sur 4 bits, dont le tableau 1 
donne les équivalences. 


Ces numéros de couleur, codés sur 4 bits, se 





lisent comme toute information binaire, de 


droite à gauche: le quatrième bit est le pre- 
mier chiffre, le bit un le dernier. Pour la cou- 
leur douze (1100), les premiers et seconds 
bits valent donc 0, et les troisièmes et quat- 
rièmes valent 1. Ici, l'écran du ST est formé 
de 4 plans de couleurs. La structure de coda- 
ge des plans de couleurs est complexe et sa 
connaissance n’apporterait rien dans le cadre 
de cet article. Sachez simplement que quatre 
plans sont à votre disposition, l’ensemble 
des bits 1 de tous les pixels de l’écran for- 
mant le plan de couleur 1, tous les bits 2 for- 
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mant le plan 2, et qu’il en va de même pour 
les bits 3 et 4. 


Utilisations des plans de 
couleurs 


Grâce à ces plans de couleurs, on peut choi- 
sir avec précision les bits des numéros de 
couleur qui seront modifiés par une opéra- 
tion graphique. Prenons une image dessinée 
avec des pixels de couleur 0 (0000) et de cou- 
leur 6 (0110). Un affichage traditionnel de la 
lettre À dans la couleur 8 (1000) sur l’écran 


RESENCRENENENTT 


Figure 1. 
Les éléments 


e la 
démonstration 
montagne. 


fera prendre la couleur 8 à tous les pixels cor- 
respondants au dessin du caractère. En re- 
vanche, si l’on affiche cette même lettre avec 
une routine qui ne travaille que sur le plan 


Fig 2. 


Effet 
surprenant 
de 
disposition. 








de couleur 4, le résultat est bouleversé. Une 
redistribution de la palette des couleurs 
s'opère: les pixels de couleur O deviennent 
des pixels de couleur 8 (puisque 0000 + 1 en 
plan 4 = 1000); les pixels de couleur 6 de- 
viennent des pixels de couleur 14 (0110 + 1 
dans le plan 4 = 1110). L'effet graphique ob- 
tenu est très précis: seul le bit 4 des pixels de 
l'écran est modifié. 

C’est là que le créateur de démos joue les ar- 
tistes; en choisissant soigneusement ses plans 
et ses palettes de couleurs, il devient possible 
de sélectionner à l’envie les bits qui seront 
modifiés par les opérations graphiques (1 bit, 
2 bits, 3 bits ou les quatre). Cette astuce, ty- 
pique des grandes démos, assure des effets 
graphiques spectaculaires sans demander de 
programmation complexe. 


Gestion des plans de 
couleurs par DCK 


Le créateur de démos DCK a prévu cette uti- 
lisation poussée; ses fonctions graphiques 
sélectionnent les plans de couleurs sur 
lesquels ils vont agir. Vous pouvez donc 
réaliser des scrollings textes, copier des blocs 
de pixels, afficher des étoiles, déformer des 
zones d’écrans, afficher des sprites et afficher 
des équaliseurs musicaux sur n’importe quel 
plan de couleur, sans altérer le contenu des 
autres plans. 


Effet de transparence 
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DESCRIPTION 


The HMS SOUNDTRACKER est un 
logiciel de musique employant un nouveau 
procédé ( SoundTracking) qui permet de 
reproduire 4 sons échantillonnés, en même 
temps, sans requérir aucune carte 
Hardware. 


LES "PLUS" DU SOUNDTRACKING 


Ce procédé permet d’obtenir une qualité 
d’audition équivalente à celle d’une 
digitalisation, tout en prenant beaucoup 
moins de place de mémoire, et en offrant 
la possibilité de créer/modifier à souhait la 
musique (partitions)... 


LE BON CHOIX 


Mis au point pendant 
deux années par une 
équipe de 
développeurs français 
spécialisée sur 
ATARI, HMS 
SOUNDTRACKER 
fonctionne sur 
l’ensemble de la 
gamme des 
ordinateurs ATARI - 
STf, STe, Méga, 
Méga STe, Stacy et 
TT - et quelque soit 
la résolution (couleur 
& monochrome), et 
la mémoire. 
Exemple, sur un 
ATARI 520, 100 Ko 
sont disponibles pour 
créer vos musiques 


OOC0C00 © OOO0CO00O0 © CODD 


CARACTERISTIQUES 


Musique digitale sur 4 voies 

Boîte à rythmes sur 4 voies 

Compatibilité MIDI IN 
Compatibilité avec les cartes ST REPLAY, REPLAY 
PRO, PRO SOUND et MV-16 

Création des partitions en jouant sur le clavier de 
l’ordinateur 

Création et audition sur 3 octaves 

Son stéréo et équaliseur sur ATARI STE et TT 
Digitalisation possible sur le port cartouche 

Compatible avec les échantillons SPL, IFF, AVR, FDC 
Aide complète intégrée 

Compatibilité totale avec les modules de 1’ AMIGA 
Outils de gestion évolués (couper, coller, déplacer.) 
Effets spéciaux (Volume Slide, Vibrato, 
Portamento...) 

Facilité d’intégration dans vos réalisations (GFA, C et 
Assembleur). Sources commentées incluses 

Permet la réalisation de SlideShow et d’Animations 
Compacteur d’échantillons Fibonacci-Delta 

Intègre une bibliothèque d’instruments très complète 
Propose de nombreux exemples de musiques 
Fonctionne en Couleur et en Monochrome 

Inclu des programmes de conversion des formats 
MUSIC STUDIO, QUARTET, TCB TRACKER... 


Je commande le (les) logiciel(s) suivant(s): se + 1 PIN'S gratuit ; 
Je joins à ma commande un chèque ou un mandat, auquel j'ajoute 35 francs pour participer aux frais de port. , 
Je choisis de recevoir mon (mes) logiciel(s) en contre-remboursement, je payerai 50 francs de plus à reception | 


Je choisis de commander avec ma carte bleue Numéro 


Date d’expiration 





ESAT SOFTWARE Editions 55-57 rue du Tondu 33000 Bordeaux 
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La disquette de démonstration fournie avec 
DCK contient une démonstration particu- 
lièrement impressionnante MONTAGNE. 
Un texte y défile horizontalement, affichant 
par transparence une image de montagne, un 
effet obtenu avec nos fameux plans de cou- 
leurs. Nous allons voir comment le repro- 
duire. 

La disquette 2 de DCK contient plusieurs 
images au format Degas Elite compressée 
(.PC1), dont des éléments de montagne 
(image 1). Grâce à eux, on peut fabriquer 
une image de fond. La palette de couleurs de 
cette image est un peu particulière: la mon- 
tagne est dessinée avec les couleurs 8 à 15 
(codage binaire 1000 à 1111). Les cou- 


Figure 4. 


Une 
police de 
scroll 
faite sous 
Deluxe 
Paint. 


leurs 0,2,3,4,5,6 et 7 ont le codage cou- 
leur 000, elles sont donc toutes noires. La 
couleur 1 tranche avec le reste, avec son rose 
pâle. 

Comment réaliser un effet de transparence 
avec cette image? Il suffit de changer le coda- 
ge de la couleur 1 en noir (codage cou- 
leur 000) et de modifier la couleur des pixels 
composant la montagne, comme le mont- 
rent les lignes suivantes : 


La couleur 8 devient la couleur 0 (1000 de- 
vient 0000) 
La couleur 9 devient la couleur 1 (1001 de- 
vient 0001) 


Fig 3. 


L'effet ne 
dure que 
lorsque 


change 
les plans 
de 
couleur. 


La couleur 10 devient la couleur 2 (1010 de- 
vient 0010) 
La couleur 11 devient la couleur 3 (1011 de- 
vient 0011) 
La couleur 12 devient la couleur 4 (1100 de- 
vient 0100) 
La couleur 13 devient la couleur 5 (1101 de- 
vient 0101) 
La couleur 14 devient la couleur 6 (1110 de- 
vient 0110) 
La couleur 15 devient la couleur 7 (1111 de- 
vient 0111) 


Ces changements seront rapidement réalisés 
avec la fonction CHANGE du programme 
Degas Elite. On obtient alors une image noi- 


% ” 
À ven 
L 


î 





re. Pas de panique: en fait, l’image n’est pas 
vide et le dessin de la montagne est toujours 
présent, bien  qu’invisible, puisque tous les 
pixels qui la composent sont noirs (codage 
couleur 000). Comme dans un tour de pas- 
se— passe, on fera réapparaître l’image en agis- 
sant sur le plan de couleur 4 (images 2 et 3). 
Si un objet graphique est dessiné sur l’écran 
dans ce plan de couleur, le codage binaire 
des pixels correspondant au dessin de l’objet 
changera aussitôt: tous les pixels de codage 
binaire Oxxx vont se transformer en 1xxx. 
Par exemple, tous les pixels de couleur 7 
vont se changer en pixels de cou- 
leur 15 (0111 devient 1111). Etant donné que 
















les pixels de couleur 1xxx de la montagne 
correspondent à des couleurs visibles, une 
partie de la montagne apparaît alors à 
l'écran. 

On peut alors passer un texte scrollant sur 
un fond noir et affichant en transparence l’i- 
mage de la montagne. Les carac-tères seront 
affichés dans le plan de couleur 4. La police 
de caractères de grande dimension à utiliser 
dans cette démonstration sera dessinée avec 
le logiciel de dessin DELUXE PAINT (ima- 
ge 4), et figure en téléchargement sur le 3615 
Atari. Mais il ne s’agit que d’une suggestion: 
le choix des images et des textes sont laissés à 
votre discrétion, puisque vous connaissez 
maintenant les ficelles de ce tour d’illusion- 
niste. 

Patrick Leclercq (u 


Numéro couleur, 


Codage binaire 


0,0000 
1,0001 
2,0010 
3,0011 
4,0100 
5,0101 
6,0110 
70111 
8,1000 - 
9,1001 

10,1010 

11,1011 

12,1100 

13,1101 

14,1110 
15,1111 
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BCD Gest 
BCD Gest est un gestionnaire de bibliothèque. BCD Gest gère les emprunts, : 
l'inventaire des livres selon le N° de DEWEY. Des états statistiques peuvent être E 







Etiquette eus. est un in logiciel d'aiqas Srofesionel Destiné a aux x SLM 804 
et 605, ce logiciel permet de créer des étiquettes avec ses fonctions de dessin. 
pres laser So un a nombre de code à barres en standard, tel 


Tu 


effectués à tout moment, concernant les livres sorties, les emprunteurs, la répartitions E 
des ouvrages par catégories, liste des mots-clés, etc... 





Version me LE on: F Version disque dur 550.00 F 





1500. 00 F 






















discours, faites parer vos chiffres E 








S 222ee ll 390 
| avec SciGraph et ses 38 types de 

graphes de base. Quelques : ES hette $ / 
nouveautés: rotation dans l'espace, Ë LASER 





SYNERGIE & COMMUBICATIONS 


Exemple réduit d'une étiquette réalisé avec ETIQUETTE LASER 


LOGICIELS PROFESSIONNELS 


CALAMUS SL, DIDOT LINE ART 
PUBLISHING PARTNER MASTER 21 
RETOUCHE, LASERGRAPH PRO, … 


AMus contacter. 






exportation PostScript couleu 
ÿ Calamus*, feuille de style, fonctions Ê ! 
de topographie, dégradé de couleur E 
automatique, remplacement desk 
barres par des objets. 


Version ST 68000/68881 1400.00 F ** - 
Version TT 68030/68882 2000.00 F'F 
Version PC 4500.00 F"* ; 


Démonstration en téléchargement sur le 36 15 EN ERGIE 


































Nous contacter... 





s s BUDGET est une gestion de HEURE per- FRÈRE 
sonnel multicompte entièrement graphique, 
toutes les opérations sont visualisées par 
icônes. S BUDGET possède une multitude de 
fonctions, tel que prélèvement automatique, |. 
budget prévisionnel, achat par CB, compte 
d'épargne, bilan par poste, etc. 

Fonctionne du 520 au TT toutes 
290.00 F 























Rroniide, Maternelle (Eveil tailles 190. 00 F 
Pyramide 1 CP (notions arithmétiques) 190.00 F À 
Pyramide 2 CP (bases fondamentales arithmétiques) 190.00 F | 
Pyramide 1 CE (Math CE 1, CE 2) 190.00 F 
Pyramide 2 CE (Math CE 1, CE 2) 190.00 F À 
Pyramide non numérique (Logique CE 1, CE 2) 190.00 F } 
Papyrus CE (Français CE 1, CE 2) 190.00 F 
Papyrus CE lettres—Mots (Français CE 1, CE 2) 190.00 F } 


:| résolutions. 
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Il suffit de posséder le kit de téléchargement TRANSITY, 
adapté à votre machine, et vous avez ainsi accès à un 
grand nombre de logiciels de démonstrations à 
télécharger sur le 3615 SYNERGIE. 


avec de Ci ne mdr : qui 7 


VOLUME, CALAMUS SE, DIDOT LINE ART, M 


Renseignements et conseils : sur Plèse, par téléphone ) 64 37 04 ou 


36 15 SYNERGIE: KIT DE TELECHARGEMENT 95 F. 


PM Tell1# De 17 N\ IE FOmerradenust loue SYNERGIE& COMMUNICATIONS 


O Règlement par contre remboursement, ajouter 25 francs au port 




















SLM 804 Kittambour 2846.40 F Kittoner 420.00 F : 1 © Règlement par Carte Bancaire, signature obligotoire 
SLM 605 Kittambour 1290.00 F Kittoner 270.00 F BOITE 10 disquettes 1 © le souhaite seulement reçevoir votre Catalogue complet , 
20 3 90 MF 2 DD 45 F ! PORT : Consommables 25F , Machine 75 F DOM TOM ajouter 40 F 
520 STE 2490F ! 
ATARI : Bon de commande 
Extenstion mémoire TT fast Ram a Lelivre du devel ST 179.10 
iusau'à 32 Mo peuplé 16 Mo 11000 F = & Bien drone l'AlUR ST et STE 116.10 ; 
1059 CA PEsP œ Le livre du langage machine 134.10 
Autre capacité nous contacter... & Q AMIGA s 
IMPRIMANTES en QU BR AMIER 306.00 ? 
STAR LC20 CE 
HP DESKIET 500 5350.00 PPAN Fe ie 
STAR LC 24 200 . : 
PS Ruban LE 10 noir 35.00 1: 
STAR LC 24 200 couleur 3490.00 pr Pbes IC 10 Pur 70.00 Ne EE 
u x 52 Mo, 17 msexterne 3790.00 Z £ een te ie ! ? j 
G2 3% 105 Mo, 17 msexterne 5790.00 « £ HP Deskjet 500 longue vie (3 fois) 310.00 1 Adresse: 
® © #% 44 amovible, 44 Mo 5290.00 D Swi#24 31.00 Cp. Ville: 
O  % Cartouche 44 Mo 590.00 == ares LE ne 
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EINSTEL 1.8 et 3.0 


Des serveurs mono 
et multivoie pour STE 





Un pas vient d'être 
franchi dans la 
télécommunication 

sur ST: voici disponibles 
sur le 3615 ATARI les 
logiciels Einstel, pour 
créer soi-même des 
serveurs télématiques 
mono ou multivoie. 





rédéric alias Einstein et Maria alias 

Etoile sont bien connus des passion- 

4 là A e L4 

nés de la télématique sur ST; nous vous pré- 

sentons ici leur serveur monovoie Einstel 1.8 
et sa version 3 multivoie. 


Un serveur pour tous 


Le serveur télématique multivoie est une ac- 
tivité encore peu exploitée sur STE. Bien 
que les éditeurs en proposaient depuis long- 
temps, le matériel se situait jusqu’à peu dans 
des prix trop élevés pour le grand public. 
Mais avec les MEGA STE et TT, machines 
aux nombreux ports série, des constructeurs 


Connexion 


L'organigramme de 
l’arboresence du serveur 
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comme Extrados (pour les modems) et 
Capelec (cartes multi-RS232) nous propo- 
sent du matériel fiable à des 

prix raisonnables, et les condi- | 
tions sont réunies pour que se 


Le 10.87,1991 : 


développe une multitude de 
ces serveurs. Il ne manque à ce 
tableau qu’un logiciel pour 
créer son serveur Dans ce but, 
nous vous proposons de 
découvrir les deux versions de 
ce serveur a monter soi-même. 
Avant d'aborder le serveur 
multivoie, nous allons vous 
présenter son petit frère, la 
version 1.8 : en fait, les deux fonctionnent 


selon le même principe. 


EINSTEL V1.8 monovoie 


Développé en GFA pour les besoins person- 
nels de l’auteur, Einstel 1.8 est un logiciel du 
domaine public qui n’a rien à envier à ceux 
du commerce. C'est un serveur monovoie, 
c’est-à-dire qu’une seule personne à la fois 
pourra y être connectée, contrairement aux 
multivoies comme le serveur 3615 Atari. 
L'équipement de base comprend un ATA- 
RI 520 STE ou supérieur, un câble minitel 
comme celui utilisé pour télécharger sur le 
3615 Atari et un minitel, 1B au mini- 
mum, où mieux: un minitel 2 (il 
possède une détection d’appel). 


Créer son serveur 


La création d’un serveur s'effectuera 
en deux temps: la création de l’arbo- 
rescence, puis dés pages minitel. Vous 
devez d’abord concevoir l’arborescen- 
ce de votre serveur en déterminant 
quelles seront les fonctions proposées 
aux personnes connectées, et surtout 





dans quelle logique elles seront agencées. 
Prenons donc un exemple d’arborescence, 
détaillons-le en bon français, puis tradui- 
sons-le pour Einstel. 

Soit l'arborescence suivante: lorsqu'un appel 
survient, le serveur devra décrocher; puis la 
personne devra s'identifier à l’aide d’un 
pseudonyme (PSEUDO) et d’un mot de 
passe; ensuite s’affichera le sommaire princi- 
pal. De là, l'utilisateur pourra, par exemple, 
taper 1 +ENVOI et se rendre au sommaire 
des boîtes aux lettres (BAL), 2 +ENVOI et 
lire la rubrique ATARI, GUIDE et consul- 


ü cnx/jour. 











La partie serveur d'EINSTEL 
VI £. Phase d'attente 
connexion... 


ter la page de guide du serveur, 3 +ENVOI 
et télécharger des programmes du domaine 
public, ou appuyer sur CONNEXION/ 
FIN pour quitter le serveur. Au sommaire 


PSEUDO | 


CODES | 
RAtitpaur H2) 1 2 


DERNIER 


RNIERE _CNX TAILLE FICHIER: 
[HONBRE DE CNX: — | AILLE RESTANT: 
TEMPS DE CHX: — mi 





LIEU DU ES 1 KACC 





EINSTEL V1.8 lors d’une 
connexion. 

de ces BALS, plusieurs options: on pourra li- 
re sa BAL (1 +ENVOY), écrire un message à 
quelqu'un (2 +ENVOI) et voir l'annuaire 
des BALs (3 +ENVOI). La touche SOM- 
MAIRE renverra au sommaire principal. 
Après avoir ainsi formulé ses besoins, il faut 
les regrouper dans un organigramme définis- 


TELECHARGEMENT 


DESTINATION 
OH DU FICHIER: = | 


CERARRREEETTET: 
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BP.60 33033 BORDEAUX CEDEX - Téi.56.92.03 
samedi, de 9h30 à 12h00 et de 14h00 à 18h00. 


Renseignements téléphoniques, du lundi au 


.02. 


Centrale de vente pe correspondance (ordinateurs ATARI, AMIGA, PC, périph. MAC) 


Commande sur papier li 


re et réglement joint. Tarifs et délais. dans la limite des stocks disponibles. 


Frais de port et d'emballage en métropole : logiciels et accessoires 50 F machines 150 FE 


REVENDEURS, CONTACTEZ-NOUS ! Fax. 56.9125.20. 
Ouverture le 15 Novembre du 3615 EURTEC 


| Découvrez : on catalogue des produits. Les commandes 24H/24H. Télédépannage. Les fiches techniques. Le Marché de l'occasion. Assistance technique. 


| Le CLUB à C 


LES ORDINATEURS 


STE 512 Ko: 2490 F avec 1 Mo: 2790 F 
avec 2 Mo: 3190 F avec 4 Mo: 3890 F. 
MONITEURS ; 


H-R monochrome SM124 : 1150 F SC1435 couleur STEREO : 1800 F 


Multisync couleur 1024x768, pitch 0,28 : 3990 F 

{les 3 résolutions de l'ATARI, avec une haute qualité d'image ge à un point de 0,28 et 
| une capacité d'évolution par sa haute définition de 1024x768 

Nos multisync sont compatible ATARI, PC, MAC, AMIGA.. Interface pour ATARI + 290 F 


MEGA STE à partir de : 6450F* 


(* avec 2 Mo, sans Disque Dur 48 Mo, ni moniteur) 
Version 2 Mo : PROMO, Version 4 Mo : 8880 F 


Options Disque-Dur, 105 Mo + 3800 F Options Moniteurs, voir ci- 
Autres options, nous consulter. 


EMULATEUR PC ATonce 386 SX 16 Mhz 
special MEGA STE. Fourni avec HYPERSWITCH, 8 applications simultanées GEM 
où PC. Gestion de la mémoire étendue, couleur ou mono, émulation EGA et VGA 


Fonctionne avec OVERSCAN et CRAZY DOTS. : 3250 F 

Avec FAST RAM 512 Ko + 350 F, Coprocesseur mathématique 80387 SX + 150 F 
Version pour STF STE, MEGA ST, ATonce 286 16 MHz : 1790 F 
Adaptateur sans soudure pour STE + 490 F - MEGA ST + 390 F 


MODULE OVERSCAN : 650F 


Nouvelle version, compatible STE, STF MEGA ST. Plein écran sur ATARI, 
en COULEUR où MONOCHROME Résolution jusqu'à 752x480 Pixels, Compatble : 
CALAMUS, CUBASE, ADIMENS, PUBLISHING PARTNER, ATonce, REDACTEUR, ete... 


CARTE ACCELERATRICE 


CARTE TURBO 20 8/20 MHz 32 Ko Cache. Rendement CPU 300%, systéme 
800%. (Option : COPROCESSEUR 68881 24 MHz) Pour STF MEGA ST : 2490 F 
CARTE TURBO 16.5/16 MH. 32 Ko Cache. pour STF et MEGA ST : 1990 F 


Module et drives HAUTE DENSITE. 


pour STE STE, MEGA ST, MEGA STE, STACY Drive HD. 35" interne 1290F 
Drive HD. 35° dans boitier externe : 1590 F 
Drive HD. 525' externe, tous formats (360ko, 720ko, 12Mo) : 1690 F 


PROMO sur les tete 
BARETTES SIMMs 
avant la hausse des prix. SUR LES AUTRES 
ACCESSOIRES 


Pour STE, MEGA STE et HDU, one 
. : rs . see È D 'MPORTATIONS 
Kit 4 Mo :1400F 3 MAÉ a 40 F. 


Avec guide de montage. 


CARTE EXTENSION MEMOIRE H.D.U. 
extensible de 2 à 4 Mo. pour tous les STF et 
MEGA ST 1. Avec notice et disquette de test. 


790 F 
1590 F 
1990 F 


- Carte HDU. O Mo 
- Carte HDU. 2 Mo 
- Carte H.DU. 4 Mo 


ACCESSOIRES DIVERS 


INTERRUPTEUR de protection à clé, pour ATARI, montage simple, sans soudure: 125F 
DECONNECTEUR AUTO pour imprimante. LASER ATARI (économie et sience) : 490F 
KIT SILENCE Ventilateur Disque Dur où MEGA ST (mont. simple, sans soudure): 125 F 


CABLE MINITEL 9 brs, spécial Méga STE : 145F 
COPI-NATOR (CABLE ET SOFT DE COPIE) 


HARDCOPIEUR, uniquement réservé à la copie personnelle de vos originaux. * 


COMPATIBLE BLITZ. Soft inclus, 250 F Avec lecteur externe : 980 F 
PROGRAMMEUR D'EPROM (2716 à 27011 et +) avec logiciel : 1290 F 
Adaptateur pour EPROM 32 Brs. (27010 à 27080) : 590 F 
PROGRAMMEUR DE GAL avec logiciel et compilateur JEDEC: 1280 F 
EXTENSION PORT CARTOUCHE 4 CONNECTEURS : 590 F 


[La carte REFLEX offre 
|INCROYABLE!, jusqu'à 


Les petites annonces. Les NEWS Fusa//68.). Les bals. Les forums, etc... 


CARTES 
GRAPHIQUES 
et 
MONITEURS 
pour 
toutes 
les 
applications 











CRAZY DOTS 


1664x1200 pixels/256 COULEURS sur 16,7 millions. 


M] Résolutions et signaux vidéo. totalement paramétrables. 320x200 à 1280x800 en 256 couleurs 
É1 sur 167 milions et Jusqu'à 1664x1200 en 16 couleurs ou en monochrome. 4 Mo de mémoire vidéo 
| Compatible GEM, SM194 et moniteurs VGA. Slot pour application Video, (interface 


Genlock. sortie ECL. affichage couleurs rééles 24 Bits, etc.) Idéale avec : Calamus 109 à SL. 
PPM.LDW Power Superbase pro. DBman, Redacteur 3. Signum 2, Script 2, 1st Word + Outine Art 


; Arabesque, etc. OPTIONS 24 Bits 16,7 millions de couleurs affichables : N C. 


VGA couleur pour ATonce et AT-Speed. 


À Carte CRAZY DOTS : pour MEGA ST 7990 F pour MEGA ST où TT : 8990 F Options 


moniteurs : 44” couleur 1024x768 + 2800 F. A3 19” couleur 1024x768 + 12900 F 
Autres moniteurs, nous consulter 


PACK PAO,. : CRAZY DOTS VME + CALAMUS SE + moniteur A3 
COULEUR 1024x768 : 24900 F Version en 1280x1024 + 2600 F 


REFLEX 


jusqu'à 1024x1024 de résolution, et, 
. Permet à l'ATARI de 

travailler sur les écrans A4 où A3. Compatible avec Calamus, PPM, LDW 

Power, Superbase, Rédacteur 3, Arabesque, Outline Art, Script 2, etc... 


Version pour MEGA ST 3990 F pour STE 4490 F 
Version pour STF et MEGA STE. NC. 
(Les adaptateurs pour STE et STF demandent quelques soudures). 
Avec moniteur monochrome A4 Vertical, (800x1024) + 3500 F 
Avec moniteur monochrome A3 (1280x1024) + 6000 F 
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sant l'arborescence du serveur, comme dans 
notre illustration. Reste maintenant à réaliser 
les pages minitel, celles que verront les utili- 
sateurs connectés au serveur. Pour ce faire, 
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rien ne remplace l’esquisse sur papier; utili- 
ser ensuite votre composeur vidéotex dyna- 
mique préféré (ou le Fast 1.8, disponible sur 
le serveur 3615 Atari). 


Générer l'arborescence 


Vous venez de réali- 


(y æ 
ser 90% de votre ser. NOT DÜ 


UM: ATARI 


d’envoyer des pages au serveur; 

- gestion du téléchargement de fichiers dans 
les 2 sens (serveur vers connecté, et connecté 
vers serveur); 
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- gestion des BALs binaires (équivalent au 
téléchargement, mais dans un répertoire 
propre à chaque connecté et géré de la même 
manière que des BAL); 

- différentes listes sont disponibles comme 
les derniers connectés, les derniers pro- 
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veur. Il reste à le tra- 
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duire pour Ernstel 1.8. 
YPE DU FORUM 
REXEL |ED11040 | 
FOR8B EDIT088 
Le forum 
(ou rubrique) 
ATARI avec 
ses options 


Pour cela, il faut utiliser le module généra- 
teur d’arborescence, un bien grand mot pour 
une chose très simple. Reprenez tout d’abord 
l’organigramme et associez à chacun de ses 
rectangles un mot clef, par exemple: *PSE 
pour la demande de pseudo, *SOM pour le 
sommaire principal, etc. Le caractère * est 
par convention utilisé pour identifier les 
mots clef. Associez alors à chacun une fonc- 
tion de base suivante: 

- accueil et identification du connecté; 

- procédure de déconnexion; 

- affiche ou panneau public en 40 et 80 co- 
lonnes (mode vidéotex ou téléinformatique 
du minitel); 

- sondage, questionnaire à choix multiples 
(QCM); 


- gestion d’un musée vidéotex avec possibilité 


a ne D 


+ RECENT vers + VIEUX 


NOMBRE DE MSGS MAXI : 99. 


DIRIGER VERS : XS0H_ 





grammes téléchargés et par qui, un ancien 
dialogue enregistré; 

- gestion des BALs complète avec lecture, 
écriture, annuaire, répondeur, etc. 

- 4 dialogues différents avec le SYSOP (res- 
ponsble du serveur: SYStem OPerator); 
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- gestion des rubriques en 40 et 80 colonnes; 
- gestion d’un sommaire où menu; 
- affichage d’une page VDT (vidéotex) et ges- 
tion du DRCS (graphiques du minitel 2); 

- possibilité d’exécuter un pro- 


gramme externe (ou module 
# Création de pour RTC); 
Per l'arborescence sur 
Trent EINSTEL V1.8 


Si toutes ces fonctions ne suffi- 
\ L4 \ 
sent pas à répondre à vos be- 


Ne pas oublier de 
configurer les chemins 
accès du serveur 


TELE 
CHEMIN BALÈGTN à BE BTS 
CHEMIN UPLORO ? Ba Ag 
CHEMIN HUSEE _: A:\HUSEE 


otre PSEUDO sur le serveur :MILLY 


soins, vous avez toujours la possibilité d'en 
créer grâce aux modules pour RTC. Ces pro- 
grammes externes au serveur permettent 
d'étendre à l'infini ses capacités. Vous en 
trouverez en téléchargement sur le 3615 
Atari. 


Mots-clef 


Revenons à notre exemple. À chaque fonc- 
tion de base est associé un mot de 3 lettres. 
Pour *PSE, ce sera ACC (acceuil et identifi- 
cation), pour *SOM ce sera MEN (menu de 
choix d’un sommaire), et ainsi de suite. Une 


fois tout cela réalisé, vous êtes en mesure de 


donner toutes les informations nécessaires à 
Einstel 1.8. Vous entrez donc tous les mots 
clef et fonctions associées. Puis en cliquant 
sur les petites boîtes à gauche de chaque mot 
clef, vous renseignerez ceux-ci. 


SOFL 
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ANN 
COR 


1#S0M_ 


1 #S0H__ 
1 XS0H__ 
:XS0H__ 
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ENV. 


Le mot clef GUIDE affiche une page vidéotex 





:KS0H_ 
:KS0H__ 
:KS0M 
:KS0HL_ 





Suite en page 94. 


ATARI MAGAZINE N°27- OCTOBRE 199 — 





VROOM 
L'enfer de la F1 





Deux ans de développement auront 
été nécessaires pour parachever 
cette époustouflante course de 


formule 1. Un bijou 


de programme 


qui bouleverse la notion de course 





de voitures. 
’impression qui se dégage 


L au bout d’une minute de 
jeu est qu’on vous a changé vot- 
re ordinateur contre 3 bornes 
d'arcade: la rapidité de l’afficha- 
ge (22 images par seconde); les 
graphismes variés (mélange de 
sprites, de calculs, de figures en 
3D faces pleines); les événe- 
ments sonores divers (régimes 
différents du moteur, dérapage, 
accident, modification du son 
suivant l’environnement, bruit 
des moteurs des 2 voitures con- 
currentes les plus proches) 
révèlent une méticulosité et un 
travail technique impression- 
nants qui ne nuisent jamais à 
l'intérêt ludique de ce logiciel. 


Modes de jeu 


Vroom se joue à la souris ou au 
joystick suivant trois modalités: 


Suite à une 
longue ligne 
droite 
tranquille 
{voir rétro) 
virage en 
épingle 
masqué par 
un dévers. 
Comme par 
hasard, 

un attardé 
doit être 
doublé. 
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> 
l’arcade, l'entraînement, la 
compétition. À ces trois op- 
tions, il convient d’ajouter un 
mode démo qui permet de 
découvrir toutes les richesses et 
les possibilités des parcours. 
Mentionnons également la pos- 
sibilité de connecter deux STE 
ou deux Amiga, ou encore un 
Amiga et un Atari, pour se me- 
surer à un adversaire humain. 
En mode arcade, le joueur doit 
terminer dans les 10 premiers 
pour pouvoir accéder au circuit 
suivant. La conduite y est assez 
facile car, dans ce mode, le pro- 
gramme calcule la position de la 
route tout en laissant la voiture 
dans l’axe de celle-ci. Vous agis- 
sez donc sur votre véhicule en le 
faisant glisser de gauche à droite 
de la chaussée sans jamais le 
mettre en travers. En mode ent- 
raînement vous accédez à l’un 


QualMying Session 


Lay O'BY/EE GP. à Pos 











des six circuits 
suivants: Andes- 
top en Suède, 
Castellet en 
France, Zeltweg 
en Autriche, Sil- 
verstone en Grande-Bretagne, 
Watkins Glen aux U.S.A., mont 
Fuji au Japon. La conduite, de 
même que dans le mode 
compétition, y est plus difficile 
car elle se place en «mode angu- 
laire». La voiture n’est plus pa- 
rallèle à la route et son orienta- 
tion est indépendante de celle 
ci. L'inclinaison du bolide varie 
en fonction de fortes accéléra- 
tions (le capot se redresse et on 
voit plus de ciel) ou de forts frei- 
nages (la capot se baisse et on 
voit plus de route) ou de bosses, 
de sauts, d’accidents. On peut 
donc cette fois, après un dérapa- 
ge, se retrouver en travers de la 
route. 


La compétition 


Chaque course est précédée d’un 
tour de qualification qui sert à 
déterminer, suivant le temps 
réalisé, votre position sur la gril- 
le de départ parmi les seize voi- 
tures participantes. 

Il ne s’agit pas uniquement de 
finir dans les six premiers les six 
tours du circuit pour marquer 
des points dans le championnat 
du monde, il faut aussi gérer in- 
telligemment les ressources de 
votre voiture. En premier lieu, 
le moteur. S'il est trop sollicité 
en sur-régime, il risque tout 
simplement  d’exploser. Les 
pneumatiques, ensuite, dont l’u- 
sure se traduit par une moins 
bonne tenue de route et enfin le 
carburant dont la consomma- 
tion est liée, comme dans la 


DV 
ÉCART EE À À 
17120: 





«Quand l'avant gauche se 
fait la malle.» 


réalité, à la façon dont vous sol- 
licitez l'accélérateur. Les arrêts 
au stand permettent de changer 
les pneus et de refaire le plein. 
Des voyants situés sur le pour- 
tour de l'écran permettent, d’un 
coup d'oeil, de visualiser ces 
différents paramètres. 

Enfin vous pouvez sauvegarder 
jusqu’à neuf championnats du 
monde par simple appui d’une 
touche. 


Plaisirs du jeu 


Si l’on admire les qualités tech- 
niques (notamment celles de 
l'affichage et de la gestion des 
sprites qui tiennent compte de 
la forme de l’objet, du nombre 
de plans-couleurs, de la largeur 
et de la hauteur) on oublie ins- 
tantanément ces prouesses pour 
se consacrer entièrement au 
plaisir de voir défiler le décor à 
toute bourre, de conduire et de 
passer les vitesses en écoutant le 
régime du moteur, de doubler 
les concurrents et de se laisser 


embarquer trop vite dans un vi- 
rage pour se payer un superbe 
vol plané dans la prairie! 

Vroom est à ce jour la plus belle 
simulation de voiture sur micro. 
Léopold Braunstein = 
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LE BLOC-NOTES 


Air Combat Aces 


Cette compilation de rentrée, 
l’une des trois que propose Ubi 
Soft, comprend trois titres ca- 
nons: Falcon, Gunship et Fighter 
Bomber. 

Falcon (Mirror Soft), s’il est en- 
core besoin de le présenter, est 
une excellentissime simulation 
de vol d’un F-16 dont les qua- 
lités de rapidité d’affichage n’ont 
d’égal que l'intérêt et la variété 


des missions; 





Gunship (Microprose) a fait une 
honnête carrière et reste une des 
rares simulations stratégiques 
d’hélicoptères réussies, Bomber 
(Activision), s’il est légèrement 
moins bon que Falcon, est 
cependant d’une très haute te- 
nue. Au total, un remarquable 
pack au prix d’un seul jeu. 


Editeur: Ubi soft 
Prix: 329F 
Genre: compilation de 3 
simulations aériennes. 
Avis: 


Falcon, Gunship et 
Bomber sont trois 
excellents titres même s’ils 
sont sortis depuis au moins 
un an. Un excellent 
rapport qualité/prix 








Supremacy 


Cette seconde compilation de 
chez Ubi propose une simula- 
tion navale, une simulation st- 
ratègique de plusieurs engins 
différents et deux simulations 
aériennes. Silent Service (Micro- 
prose) permet de manier un 
sous-marin dans les eaux hos- 
tiles du Pacifique. Si la réalisa- 
tion a un peu viellis, le jeu reste 
cependant un bon exercice de 
stratégie. Carrier Commiand 
(Rainbird), à la fois jeu de st- 
ratégie et jeu d'action, possède 
une réalisation étonnante et ult- 
ra rapide en 3D faces pleines. 
F15 Strike Eagle (Microprose) 
vous met aux commandes d’un 
F5, ce programme agréable est 
plutôt dépassé, et un F 15 I 
vient d’ailleurs de pointer le 
bout de son aileron, Gunship 
(Microprose), malgré le poids 
des ans, reste intéressant. Le tout 
forme un ensemble plaisant re- 
haussé par l’époustouflant Car- 
rier Command. 







Editeur: Ubi Soft 
; Prix: 299F 








Genre: compilation de 4 simulations. 
Avis: Ensemble intéressant, surtout 
grâce à Carrier Command, mais dont 
les programmes ont un peu vieilli 


Karate Aces 


C'est la dernière compilation 
d'octobre de chez Ubi soft qui 
regroupe tout un tas de logiciels 
aux modes d'emploi simples et 
directs: tapez dans tout ce qui 
bouge à l’aide vos poings, de vos 
bâtons ou de votre batte de base 
ball! Szboteur 2 (Elite) vous pro- 
mènera ainsi dans plus de 500 
tableaux. Double Dragon 1 et 2 
(Virgin) vous feront faire le 
tour des bas-fonds et rencontrer 
des bandes de voyous coriaces et 
sournois. Il est même recom- 
mandé de visiter les lieux avec 
un partenaire puisque deux per- 
sonnes peuvent jouer en même 
temps. Last Ninja 2 (System 3) 
vous enverra prendre votre re- 
vanche sur l’affreux Shogun Ku- 
nitoki dans une bonne arca- 
de-aventure-baston et Oriental 
Games (Microprose) sera une 
bonne occasion de progresser 
dans les arts martiaux en partici- 
pant à trois sports de compéti- 
tion différents. 

Editeur: Ubi soft 

Prix: 299F 
Genre: compilation 
orientée combats. 


Avis: Des titres 
intéressants mais pas 
extrêmemnt fracassants 
malgré le genre abordé, 





Rody et Mastico 5 


Les cloches de Pâques ont dispa- 
ru. Rody, secondé de 
son inséparable robot 
Mastico, va tenter d’e- 
lucider le mystère de 
leur disparition. Sur un 
tapis volant, ils s’envo- 
lent pour une aventure 


remplie de magie et de merveil- 
leux. La saga parlante de ces 
deux aventuriers de chez Lan- 
khor continue. De belles images 
et des 
agrémentent cette aventure qui 


énigmes charmantes 

A . A 
mêle les plaisirs du conte à ceux 
du coloriage. 


Editeur: Lankhor 
Prix:.249F 
Genre: aventure avec 
synthèse vocale et colo- 
riage pour les 4/8 ans. 
Avis:tous les Rody et 
Mastico sont réussis, ce- 
lui-là ne l’est pas moins. 
Existe en quatre langues: 
français, anglais, 
allemand, espagnol. 





Boston Bomb 
Club 


Le dernier jeu en date de Silma- 
rils se place dans la lignée des 
puzzle- games du genre «enco- 
re-une-et -j'arrête» c’est-à-dire de 
ces sortes de jeu crispant et telle- 
ment accrochant qui vous font 
rater au moins trois autobus et 
autant de rendez-vous. Le ter- 
rain de jeu se présente sous la 
forme d’un labyrinthe sur 
lequel circulent des bombi- 
néttes. En cliquant sur des 
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portes métalliques on modifie le 
trajet des boules jusqu’à les faire 
tomber dans: un seau d’eau. 
Toutes sortes de cases com- 
pliquent le jeu comme par 
exemple les portes aléatoires, les 
tremplins, les ponts sur lesquels 


on ne passe qu’une fois, etc. Au 
cours du jeu, différent bonus de 
points apparaissent et permet- 
tent de gagner des bombes sup- 
plémentaires. Au bout de quatre 


n . 


à cinq niveaux réussis, un ta- 
bleau s'affiche 


lequel, en temps limité, vous de- 


bonus dans 
vrez récolter le maximum de 
points. La difficulté se règle en 
choisissant la longueur de la 
mèche de la bombe et le point 
de départ est fixé en cliquant un 
des cinq pépères du menu. Au 
cours du jeu des personnages 
farfelus, une bunny-girl, un 
trompettiste, un bébé braillard, 
un savant fou, ne font rien «qu’à 
vous embêter» et vous faire 
perdre. Immédiat et plein d’hu- 
mour, ce jeu rapide et endiablé 
vous fera sauter de joie. Boum! 












Editeur: Silmarils 
Prix: 249F 
Genre: puzzle-game 
Avis: on comprend le 
principe au bout de vingt 
secondes et on y reste ‘ 
accroché une bonne partie 
de la nuit. Un jeu sympa- 
thique, ergonomique et 
bien sonorisé, 


Zone Warrior 


Il s’agit d’un jeu de plates- 
formes et d’action se passant sur 
cinq époques. Voilà en quelques 
mots comment caractériser Zo- 
ne Warrior dont les mérites, à 
défaut d’une exceptionnelle ori- 
ginalité, est d’être souple et bien 


réalisé d'une exceptionnelle 
longueur (Préhistoire, Egypte, 
Moyen Age, Japon ancien, Fu- 
tur post-atomique) et d’un accès 
. #1," A 

immédiat. Après quelques par- 
ties, vous vous aperceverez que 
certains éléments de stratégie ne 
sont pas à négliger: recherche de 

ù je 

plan de niveau, de clés, d’armes 
nouvelles, localisation d’otages à 
trouver, etc. 


Editeur: Electronic Arts 
Prix: 249F 
Genre: action/plates-formes 
Avis: Un jeu classique de 
prime abord, long à 
terminer, dont la stratégie 
évolue au cours de l’action. 











Le siècle des, 
Lumières 


Sur fond de clavecin et de mu- 
sique inspirée des /ndes galantes 
de Rameau, vous allez pénétrer 
dans les coulisses de Versailles et 
participer à la vie quotidienne 
de la Cour. Dans les pièces du 
château, aux graphismes retra- 
yaillées après digitalisation, vous 
rencontrerez une vingtaine de 
personnages (Voltaire, Madame 
de Pompadour, M. Pierre Chi- 
rac médecin du roi, Le prince de 
Condé, etc.) par l'intermédiaire 
desquels vous obtiendrez des 
renseignements sur la façon 
d'approcher le roi Louis XV. 
C'est essentiellement par l’am- 
biance, les informations d’épo- 
ques, les multiples anecdotes sa- 
voureuses et rigoureusement au- 
thentiques sur cette société - 
même si, comme le précise les 
auteurs, la chronologie n’est pas 
toujours respectée - que ce pro- 
gramme apporte une richesse et 
une cohérence souvent absente 
de ce genre de jeu. Car cela reste 


un jeu, avec une stratégie, une 
exploration, une collecte d’ob- 





jets et de renseignements, des in- 
dices, des énigmes à résoudre. Le 
seul reproche que l’on puisse lui 
faire c’est une certaine rigidité 
dans les déplacements avec un 
maniement de souris un peu 
désagréable. 


Editeur: Ubi Soft 
- Prix: 249F 
Genre: aventures 
historiques 
Avis: Un jeu bourré 
d’anecdotes sur le siècle de 
Louis XV, où l’on apprend 
mille faits de société sans 
s’en rendre compte. 









Once upon 
atime... 


Cette nouvelle collection. de 
Coktel Vision s'adresse aux en- 
fants entre cinq et dix ans. Son 
ambition est d'exploiter les fa- 
cultés d’imagination et de 
création des petites têtes blondes 
et brunes en proposant des 
aventures dont on peut changer 
le déroulement et le héros; des 
aventures magiques et éton- 
nantes dans lesquelles il faut 
résoudre des énigmes et trouver 
des objets. Toutes ces histoires à 
jouer sont bâties suivant le 
même moule: écrans de décou- 


verte riches en couleurs et en 
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détails; écrans d’action avec des 
personnages à mouvoir; pa- 
ramétrage divers (identité, diffi- 
culté, etc.); possibilité de jouer 
en anglais, allemand, espagnol 
ou italien; possibilité de jouer le 
bon ou le méchant de l’histoire. 
Trois titres sont déjà prêts: Le 
Petit Chaperon rouge; Baba Yaga 
et Abracadabra. Si tout le mon- 
de a entendu parler de l'enfant à 
la coiffe écarlate et de ses obliga- 
tions familiales, la Baba Yaga 





(sorcière des contes russes) est 
en revanche un personnage 
moins connu. Dans ce second 
logiciel, l’enfant devra recher- 
cher un objet magique, aidé 
d’un lutin et d’une fée et se 
défaire du gnôme, du sorcier, de 
l’ogre et bien sûr de l’affreuse 
Baba Yaga. Dans Abracadabra, 
après avoir choisi son identité 
au début de l’histoire, le joueur 
se retrouve dans une forêt en- 
chantée. Il devra affronter de 
nombreux animaux et renconte- 
ra moult alliés dans sa quête. 


Storm Master 


C’est sur le thème du vent que 
s’élabore le prochain jeu de ges- 
tion/stratégie de Silamarils. A 
partir de plusieurs situations de 
départ, correspondant à des scé- 
narios de difficulté croissante, le 
joueur développe les ressources 
de la planète afin d’en rétablir la 
prospérité. Vous agissez sur 7 
postes fondamentaux: l’écono- 
mie (installation de ruches, de 
moulins), la religion (prédiction 
sur les vents, les tornades, en- 
doctrinement); l’armée (protec- 
tion, attaque des ennemis); la 
science (machines volantes, pro- 
totypes de vaisseaux); le com- 
merce (échanges, traités); la poli- 
ce (espionnage, assassinats); les 
arts (loisirs, olympiades). Le jeu 
sera agrémenté. de séquences 
d'arcade intervenant lors du 
développement de la planète 
comme un combat aérien en 
3D, des compétitions sportives, 
la construction de moteurs plus 
ou moins performants et la pre- 
mière arcade de... messe, avec ri- 
tuel et chants liturgiques à trou- 
ver. Etonnant! 

Léopold Braunstein E 
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E DEFI LYNX 


Accrochez vos victoires sur vos blousons 





Atari aborde cette fin d'année avec une énergie impressionnante. Voici 
qu'avec la nouvelle Lynx et une pléiade de hits, Atari France lance à tous 
les fous du Lynx le Défi Lynx. A l'appui, une vaste campagne de télévision. 





n bon conseil, pour commencer: 
U entrainez—vous durement sur tous les 
jeux en votre possession, car vous allez 
bientôt être défié par une multitude de Lynx 
Maniacs qui n’en voudront qu’à vos Pin's! 
«De quels Pin’s parle-v’il, et pourquoi m'en 
voudrait-on* vous demandez-vous sûre- 
ment. Explications... 


Le DEFI LYNX 


A partir du premier octobre, vous trouverez 
dans chaque boîte de jeux Lynx, 2 Pin’s, le 
premier à l’effigie du jeu, le second à celle du 
Lynx. Vous y trouverez également la règle 
d’un grand jeu organisé par Atari France: le 
Défi Lynx. Pour cette opération, Atari a créé 
une fabuleuse collection de plus de 24 pin’s 
luxueux (en émail cloisonné sur laiton) re- 
prenant les héros des jeux Lynx. Les 
éléments de cette collection, par définition 
évolutive, seront uniquement disponibles 
dans les boîtes de jeux. Outre ces Pins, un 
«Pin’s Lynx» générique, diffusé à plus d’un 
million d'exemplaires, sera disponible dans 
les boîtes de jeux, chez les revendeurs Atari, 
dans la presse (au moyen de «bons» dont un 
figure dans ce numéro d’Atari Magazine) et 
sur le 3615 Atari. Ce Pin’s Lynx constitue la 
véritable monnaie d'échange des Défi Lynx. 








C'est lui qu’on affiche et qui détermine le ni- 
veau. À la manière des pilotes de chasse, cha- 
cun d'eux rappelle une victoire. La règle du 
Défi Lynx est simple. Il suffit de défier sur le 
Lynx un de vos copains en misant un ou 
plusieurs Pin’s Lynx générique. Vous pouvez 
jouer en même temps sur 2 Lynxs, ou l’un 
après l’autre si vous n’avez qu’une seule con- 
sole. Bien entendu, la règle reste valable en 
jouant à plusieurs sur une même console, via 
le câble Comlynx. Celui qui obtient le plus 
haut score au jeu remporte la mise: le Pin’s 
Lynx du jeu. Lorsque vous parviendrez à 
dépouiller votre adversaire de tous ses Pin’s 


Lynx, celui-ci devra alors miser son Pins : 


jeu, si rare et si convoité. Si chacun cherche à 
obtenir le maximum de Pin’s, la bataille 
s'annonce rude pour atteindre le but ultime: 
obtenir la collection complète des Pin’s JEU. 


BLOCKOUT 


Tétris est certainement le casse-tête 
informatique le plus prisé du mo- 
ment. Blockout en est une version 
évoluée, une sorte de puzzle en 3D. 
L'ajout dune dimension (Jrtris 
n’est qu’en 2D) apporte au jeu une 
nouvelle richesse. Le jeu se joue 
donc dans un espace cubique dont 
la taille varie selon les niveaux. 
Non seulement les blocs peuvent 








évoluer dans les trois dimensions (rotations 
autour des axes X, Y, Z) mais ils sont eux 
même en 3D, ce qui leur procure une variété 
dans les formes bien plus difficile à maîtriser 
que dans tris. Il s’agit d’emboîter les cubes 
de sorte qu’ils forment un niveau uniforme, 
sans trou. Dès qu’un niveau est uniforme, il 
s’affaisse. Le but est de tenir le plus long- 
temps possible avant que l’empilement des 
blocs ne finisse par atteindre le sommet. 
Mais plus vous résistez, plus les pièces tom- 
bent rapidement et plus il devient difficile de 
les imbriquer correctement les unes dans les 
autres. La réalisation est parfaite, la «jouabi- 
lité» excellente et les nombreux niveaux pa- 
ramétrables assurent à ce jeu une longévité 
exceptionnelle. À posséder absolument. 


Atari Magazine vous 
mef au défi! 


Lancez un maximum de défis, collectez au- 
tant de Pin’s Lynx ou Pin's Jeu que vous 
pourrez, accumulez les victoires et les high 
scores. Puis agrafez tous les Pin's si brillam- 
ment gagnés sur voire veste et faites vous 
prendre en photo. Envoyez-nous alors ce 
cliché (photo couleur sur tirage papier). 
Chaque mois; celui qui aura raflé le plus 
grand nombre de Pin's verra sa photo pu- 
bliée dans Atari Magazine et recevra un 
magnifique cadeau. Promis, juré! 

Alors, tous à vos Lynx. 


Le Forum des défis 


Sur le 3615 Atari, en forum Lynx, n'hésitez 
pas à annoncer vos scores et à défier les 
champions du Lynx de toute la planète qui 
s'y seront cônnectés. 
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NINJA GAIDEN 


Ninja Gaiden est l'adaptation du célèbre jeu 
de café de Tecmo. Jeune Ninja à peine initié, 
vous devez terminer votre formation en 
débarassant la ville des voyous qui l'ont en- 
vahi, avec comme seules armes vos pongs ét 
vos pieds. Comme vous pouvez vous y at- 
tendre, la traversée des quartiers les plus mals 
famés de cette sombre ville ne sera pas de 


tout repos. 





Des bücherons féroces, des ninjas agiles, des 
sumos et autres spécialités asiatiques d’hu- 
meur ténébreuse n'en voudront qu’à votre 
peau. Heureusement, en les envoyant val- 
dinguer contre cabines téléphoniques, bi- 
dons d’huiles, poubelles et autres obstacles 
vous pourrez acquérir quelques précieux bo- 
nus (épées, vies supplémentaires, etc.) Si le 
premier niveau est simple à franchir, il n’en 
va pas de même des suivants, Heureusement, 
une option «CONTINUE» permet de pour- 
suivre le jeu après la perte de toutes vos vies. 
Si l'intérêt du jeu ne dépasse pas quelques se- 
maines, la réalisation n’en demeure pas 
moins exceptionnelle. Le scrolling horizon- 
tal est d’une fluidité remarquable, les pay- 
sages et l'animation fantastiques. Entre les 
différents niveaux, de superbes images 
arrêtées vous permettent de souffler. Seuls 





Trucs et astuces 


Blue Lightning: Voici les mots de passe: 
AAAA,PLAN,ALFA,BELL,NINE;,LOCK, 
HAND;FLEA.LIFE 

Au niveau 7 (HAND) retrouvez le mystérieux 
train vertical dans les nuages. Au décollage du 
niveau 4, allumez la postcombustion pour re- 
cevoir un bonus supplémentaire en fin de ni- 
veau. Quand vous vous écrasez ou que vous 
êtes détruit, appuyez sur la flèche haute puis 
basse pour recommencer là où vous avez ét 
édétruit et non au début du niveau. 
California Games: Au BMX appuyez simul- 
tanément sur À et B pour un saut gigantesque. 


















Chips Challenge: Découvrez l'écran caché en 
tapant MAND comme mot de passe, L'écran 
met 5 minutes à se générer, mais quel spec- 
tacle! 


Le LYNX change 
CERTA 


La nouvelle version du Lynx, connue sous 
l'appelation abusive de Lynx 2, arrive. En- 
tièrement recarossée, elle se révèle plus com- 
pacte, très légèrement plus économique en 
piles et bénéficie d'une sortie casque stéréo. 
Nous vous en proposerons un test complet 
dans notre prochain numéro. 





les sons paraîssent un peu en retrait. Dom- 
mage que les programmeurs n'aient pas opté 


pour des sons digitalisés. 





” 


PAC LAND 


Pac Man nous revient dans une aventure 
bien différente de ses précédentes. Finis les 
labyrinthes et les espaces clos, vive les verts 


paysages et la liberté. 





Ce jeu de plateformes à scrolling horizontal 
vous amène à traverser Pac Land (le pays de 
Pac Man) afin de ramener l’adorable fée But- 
trcup chez elle. Evidemment, les odieux 
fantômes sont là pour vous rendre la tâche 
particulièrement ardue, Notez qu'ils ont 
bien changé leurs manières: nos fantômes 
roulent en 2CV, pilotent des bus bourrés de 
fantômes, volent en biplan ou sur des tapis 
volants, quand ils ne se 
déplacent pas sur ressort. Les 
graphismes inspirés du dessin 
animé sont d’une simplicité 


(pour ne pas dire naïveté) qui Checquered Flag 
colle parfaitement à l'esprit Hard Drivin 

de ce jeu qui ne manque vrai- Stun Runner 
ment pas d'humour. Les ni- Scrapyard Dog 


veaux sont très progressifs, et 
l’on peut choisir au début le 
parcours que lon veut af- 
rOntE 7 





Turbo Sub 


Bill and Ted’s Excellent Adventure 
Vicking Child 
Ishido 





Voici un jeu distrayant, très maniable, qui 
vous tiendra longtemps en haleine. Pac Land 
demande réflexe et concentration. Un jeu 
terriblement «Fun», signé Joël Seider (cf. in- 
terview dans Atari Magazine n°25). 





APB 


Cette adaption du célèbre jeu d'arcade est 
une véritable réussite. Vous êtes l'agent de 
police Bob, 
chargé à bord de 
sa voiture de pat- 
rouille de recher- 
cher et d'arrêter 
chauffards, 
voyous et autres 
gangsters qui sèment la terreur dans la ville. 
Mais attention, dans vos folles poursuites, à 
ne pas écraser de malheureux piétons ou à 
heurter des véhicules inoffensifs. Chaque 
matin, votre supérieur vous confie plusieurs 
missions qu’il vous faudra remplir en temps 
et en heure, sinon gare aux engueulades et 
aux avertissements! Ë 

Ce jeu en 2D au scrolling multidirectionnel 
bénéficie d’une réalisation :parfaite à tous les 
niveaux. La programmation des scrollings 


est irréprochable, les graphismes sont plein 
d'humour, et les voix digitalisées viennent 
parfaire l’ensemble. 

APB fait partie des indispensables du Lynx. 
De plus, le Pins est superbel 








A découvrir 
le mois prochain 









ST 


Tout nouveau, tout beau et déjc 


La nouvelle console LYNX révolutionne le monde du jeu vidéo. 
Portable et tout en couleur, le LYNX est un remarquable bijou technologique. 
Tous les grands hits des jeux d'arcade et des nouveautés époustouflantes sont 

au rendez-vous : déjà 24 jeux passionnants au catalogue. 
En couleur et avec un son stéréo qui chahute. 
Jouez avec vos amis: 
le câble Comlynx permet de relier ensemble jusqu'à 8 Lynx. 


















































ré 
NINJA GAIDEN 
Accède au stade ultime 
*Ninja Gaiden” en 
nettoyant les quartiers 
les plus mal famés de la 
cité. Sur ton passage 
récupère les armes et les 
bonus. Ils te seront utiles 
contre les monstres de 
fin de niveaux. 





ATAR 
WARBIRDS 
Affronte le Baron Rouge 
et les autres as de la 
première guerre 
mondiale sur ce 
spectaculaire simulateur 

le biplan. Ajuste te 
lunettes, décollage 
immédiat. 


[71 {el F1) 10) 
Pac Man est de retour 
dans une nouvelle 
aventure très originale. 
Visitez Pac Land et 
ramenez la fée chez 
elle en évitant les 
fantômes plus fous et 
lus Pacvoriens que 
Jamais! 


mars À RES, 
* 

n) L à 
? 






B 
Jeune bleu, tout juste sorti 
d léccle de pole te 
voilà en charge de la 
surveillance ia la ville à 
la poursuite des 
chauffards et des escrocs. 


Mais attention aux 
innocents piétons. 








RTane 


Role dell}: 

Le ral 4 infernal 
peu les réflexes et 
‘esprit. Agence les 
cubes dans cet espace 
3D afin de tenir le plus 
longtemps. Facile à 
comprendre, difficile à 
maîtriser, impossible à 
quitter. 


TURBO SUB 
eyliee1t]111) 
FLAG 


HARD DRIVIN 


STUN RUNNER 


SCRAPYARD DO 
BILL AND TED'S 
EXCELLENT 
ADVENTURE 
VICKING CHILD 





Roche 92 230 Gennevilliers - Tel:: (1)40.85.31.31: ou 3615 ATARI. 


BLUE LIGHTNING 

A fond les manettes, tu pilotes 
ton F15 Eagle en rase-mottes 
au dessus de paysages 
escarpés, détruisant les tanks 
et radars ennemis. 


GAUNTLET 
MANTEAU 

40 niveaux pour 4 
aventuriers qui dénicheront 
potions et 

autres trésors. 


Ms PAC MAN 

Gobble, Gobble, Blubl Miss 
Pac Man, la déesse des 
labyrinthes, est de retour. 
Avale les pilules énergétiques 
et gobe les fantômes. 


ROAD BLASTERS 

Dans un monde ravagé par un 
conflit atomique, tu joues les 
Mad Max, l'accélérateur collé 
au plancher, durant un long 
rallye de 50 étapes. 


RYGAR 

Tu es l’Élu...Rygar le guerrier. 
Tu dois débarrasser la Terre 
des Hordes du Mal qui l'ont 
envahie. Il te faudra pour cela 
traverser les 23 paysages. 


ART TANT e]: 1h) 

Tu vas t'aventurer dans un 
monde gluant, spongieux, 
verdôtre, inquiétant. N'hésite 
pas, grâce au Comlynx, à 


entraîner 7 amis en expédition. 


pA Vite) # 11e) TV: d 
Si ça bouge tire dessus, si ça 
reste fixe tire quand même. Et 
grâce au Comlynx, 3 amis 
peuvent t'aider dans ta 
mission-massacre. 


ARTeplelee] 

Flic du XXI°siècle, mi-homme 
mi-robot, te voilà chargé de 

délivrer [a fille du président 

enfermée dans un complexe 
à plusieurs niveaux. 


JKATARI 


disponibles. En couleur. 


CHIP'S CHALLENGE 
Seules ton astuce et ton 
adresse te permettront de te 
frayer un chemin et d'éviter les 
pièges et obstacles des 144 
niveaux de ce jeu. 


(c\1ELe) 41) 150100)) 
Muni d'armes multiples et 
dévastatrices, tu conduis ton 
vaisseau à travers 99 mondes 
étonnants, en repoussant les 
incessantes vagues d'aliens. 


LUN JAE Le) d 

C'est fon premier job: livreur 

du Daily Sun.Il s'agit de faire 
bonne impression, mais 

difficile de distribuer le journal - 
en évitant les obstacles! 


Le]: oRtell/ NT, 

Le tennis de l'an 2000 se joue 
en salle. À toi de servir, ton 
adversaire est le Lynx ou un 
autre joueur connecté grâce à 
Comlynx. 


SHANGAI 

Inspiré de l'ancien Mah-Jong 
chinois, Shangaï éprouvera tes 
facultés de reflexion, de 
stratégie et de concentration. 
Tu peux y jouer seul ou à 2. 


XENOPHOBE 

Il te faudra manger du Xenos 
dans plus d’une vingtaine de 
stations spatiales. Un conseil, 
ne ty aventure pas seul! 
Entraîne avec toi, trois amis. 


Pour maîtriser Klax il faut 
une bonne dose de 
dextérité, de logique et de 
self-control. Osez relever le 
CE 


RAMPAGE 

Inutile de gravir le building 
pour le détruire. Un coup de 
poing te suffit. Et si les soldats 
Viennent te chatouiller les 
doigts de pieds, mange-les. 








——— CRE” 
LES TECHNIQUES DE L'ANIMATION 


Principes fondamentaux du bon animateur 





Après la découverte 
des bases du langage 
des scripts sous Anist, 

nous vous invitons à 

aller plus loin avec 
les techniques 
indispensables de 
l'animation. 





L * animation est un art difficile. 
Contrairement à la création d’une 
image 2D, la réalisation d’une séquence 


animée demande souvent un travail prépara- 


C’est pour cela qu'avant de continuer nos 
explorations en GFA, il nous a paru néces- 
saire de faire le point sur des considérations 
essentielles directement issues des techniques 
du dessin animé traditionnel. En effet, l’ani- 
mation sur ordinateur, même si elle est 
légèrement différente, ne peut se passer des 
principes désormais classiques et si chers à 
Walt Disney. 


Un long travail 
préparatoire 


Jusqu'à présent nos articles consacrés au gra- 
phisme ont surtout traité la réalisation d’i- 
mages fixes, d’une multitude de façons, et un 
peu dans tous les styles. 


Pour cela, il va falloir appliquer certains con- 
cepts inévitables, afin d’éviter les embüches 
qui décourageraient rapidement l'animateur 
débutant. Tout d’abord, la prise de vues di- 
recte d’un film ordinaire représentant une 
scène de la vie réelle se tourne à la vitesse de 
24 images par seconde (25, plus communé- 
ment). Ces 24 images-secondes représentent 
une vitesse qui nous donne l'illusion d’un 
mouvement vrai, naturel. Cette contrainte 
nous impose tout simplement de devoir tra- 
vailler en mémoire vive, car il est hors de 
question de devoir attendre le chargement 
des images à partir d’une disquette. Ceci im- 
plique également que les possesseurs de 
simples 520 STE ne vont guère avoir de pos- 
sibilités dans ce domaine, excepté avec une 
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toire important. La prise de notes pour la 
constitution de vos scénarios est fortement 
recommandée. 
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Fig3: Exemple de cadence égale. 
Mais, après avoir créé un personnage, quoi 
de plus passionnant que de le voir marcher, 
courir, sauter, faire des gags sur votre écran? 


Cadence égale 


Cadence 


Figl: Cadences égales et dynamiques. 
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certaine catégorie d'animation, dont nous re- 
parlerons plus tard. Alors comment sy 
prendre pour débuter? Les techniques clas- 
siques nous enseignent que la préparation et 
la réalisation d’une animation vont se 
décomposer en dix points principaux: la re- 
cherche du sujet et le scénario, l'élaboration 
du découpage (le story-board), la création des 
personnages ou objets à animer, la mise en 
place des mouvements d’animation princi- 
paux, le calcul des intervalles, la réalisation 
des décors, l’enregistrement des séquences 
image par image et enfin le montage des 
séquences, avec. éventuellement un mixage 
sur une bande sonore. 


Matériel et scénario 


De quel matériel avons-nous besoin ? Du 
point de vue matériel, il faut un STE (bien 
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JEU DE YAM'S 


Faites jouer votre minitel 





Utiliser son Minitel comme une console de jeu, il fallait le faire. 
Ce jeu, dont le listing vous est proposé en téléchargement sur le 
3615 Atari constitue de plus un précieux bréviaire de 
programmation pour les passionés du Minitel. 





V oici donc un listing qui joint l’utile à l’agréable, un jeu de 
Yam pour Minitel, où les tous programmeurs qui ont des 
projets en télématique trouveront matière à progresser. Entre autres, 
de nombreuses instructions pour manipuler le petit écrafñ, à travers 
le protocole Minitel Videotext. Trop volumineux pour être publié 
dans ce magazine, vous le trouverez en téléchargement sur le 3615 
Atari. 

Le présent module fonctionne en tant qu’application GEM: les utili- 
sateurs peuvent donc le lancer depuis le bureau. Bonne nouvelle: le 
programme est auto-documenté et se débrouille tout seul avec le pro- 
tocole Videotex. 


Branchement sur minitel 


Le programme ne travaille qu'avec un minitel. Le branchement entre 
l’unité centrale et le minitel est aisé Il s'effectue avec un câble appro- 
prié (RS232/Din 5 broches), disponible dans toutes les bonnes bou- 
tiques; vous pouvez aussi le commander directement dans notre 
journal. La connexion faite, le programme se charge d'établir la com- 
munication entre ordinateur et Minitel. 


Lancement 


Un simple double-cliquage sur l'icône représentant le programme, 
ou son nom de fichier (en mode texte), suffit pour lancer l’applica- 
tion. Il convient cependant de transméttre un paramètre à lapplica- 
tion: le pseudonyme du joueur. La fonction du GEM, chargée de 
lancer les applications, permet la transmission de paramètres par 
l'intermédiaire d’une ligne de commande. Cette opération s'effectue 
simplement lorsque l'extension du fichier est APP/TTP. Le GEM 
ouvre alors une fenêtre de dialogue et l'utilisateur peut saisir le pseu- 
donyme utilisé. Le programme vérifie et reformate le pseudonyme 
avant de continuer. Dans le cas d’un pseudonyme inexistant ou inva- 
lidé, le programme génère un message d’erreur destiné à l’utilisateur. 
Celui-ci doit alors saisir son pseudonyme sur le clavier du minitel. 


Déroulement du programme. 


Le déroulement du programme s'effectue exclusivement par l’in- 
termédiaire du minitel. Les informations affichées sur l’écran de l’or- 


dinateur renseignent sur: 

- la vitesse de la prise en bauds; 

- le Pseudonyme du joueur; 

- l'heure d'entrée dans le jeu; 

- le classement des dix meilleurs joueurs. 

Après le sempiternel message de bienvenue, survient l'affichage du 
tableau de jeu et du bandeau dynamique sur la première ligne. 


Les touches de fonction utilisées 
Sommaire 
Cette touche permet de remonter d’un niveau dans l'arborescence 
du module, ou de mettre fin au jeu lorsqu'on se trouve dans le ta- 
bleau principal. j 


Guide 


Fonction indispensable lorsque les neurones s’en mêlent. Le guide 
rappelle les règles essentielles du YAM'S et explique également le 
rôle de chaque fonction du programme. En tapant une lettre de À à 
L, vous vous retrouvez à la page concernée. Sympa, non? 


Répétition 


Cette fonction permet de recommencer le jeu à partir d’un nouveau 
tableau. Utile lorsque la crise de nerfs guette! 


Suite 


Sur le tableau principal, cette touche, détournée de sa fonction initia- 
le, donne accès au tableau des meilleurs scores. 


Visite guidée 


On trouve deux bandeaux sur la page principale. Le bandeau 
supérieur est utilisé comme ligne de statut et renseigne le joueur sur 
les opérations menées par le programme. Le bandeau inférieur in- 
dique les touches de fonctions utilisables. 

- Ja touche [SOMMAIRE] permet de quitter le jeu. Le programme 
rend alors la main à application qui l’a lancé, 
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- la touche [GUIDE] provoque l'affichage des règles élémentaires du 
jeu de Yam’s, accompagnées de quelques conseils sur l’utilisation du 
programme. L'appui sur une touche de “A” à ”L’ mènera directe- 
ment à la page de guide concernée. Il est possible, voire conseillé, de 
parcourir les différentes pages composant le guide. L'appui sur les 
touches [SUITE] et [RETOUR] provoquera l'affichage de la page 
suivante ou précédente. Le guide est cyclique. L'abandon des pages du 
guide sera effectif après l'appui sur la touche [SOMMAIRET. Vous 
vous retrouvez alors dans le tableau de jeu principal, 

- la touche [REPETITION] permet de recommencer un tableau de- 
puis le début. Tout se passe comme si vous veniez d'entrer dans le 











OMPLETEZ 


VOTRE COLLECTION 


programme, 
- la touche [SUITE] déplace le jeu dans le tableau des scores. Les dix 
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meilleurs résultats sont pris en compte par l'application. une nouvel- LES SERVEURS MONOVOIE LES SERVEURS L'ATARI TT Les performances 
x À : GRAPHISME: se connecter à Compuserve  Exclusifl RETOUCHE 

le pression sur une touche permet de revenir au tableau de jeu. DALI GRAPHISME CALLIGRAPHER PRO 

Pratique 2D/3D Pratique 2D/3D REDACTEUR 3 
due et programmation et programmation DOSSIER GESTION PRO 

Le champs de saisie FONTZ DOSSIER ADébog 

WORDUP STE 23 pages Spack, Discopie 
à). ee ; ULTRASCIPT PORTFOLIO Twist 2 
Le champs de saisie est l’égocentre de tout programme normalement HYPERCACHE SUPERCHARGER Nouvelle rubtique 


constitué, Celui-ci n'échappe pas à la règle. Le programme gère les LYNX 


entrées d'informations de manière dynamique. Cela signifie qu’il 














n°14{(numéro double 152 pages) N°15 N°16 


vous est impossible de taper n’importe quoi pour faire bonne figure. 
P P P quoi p 4 
ATARI TT Au coeur du système L'ATARI TT le nouveau bureau TOUT SUR LE FORUM ATARI 


Si les doigts vous démangent, vous pouvez toujours parcourir le gui- Exclusif! Exclusif! Supplément 48 pages 
de DIGITAL SOUND TEASER, HMS Il,  INTEGRATION, FORTUNE ST, IMAGEGraphisme: La 3D Curviligne 
S MORTIMER, PAINT DESIGNER DOSIER MUSIQUE DOSSIER 
40 pe LISTINGS Son home studio La nouvelle station graphique 
. . Le judas version 2 ARABESQUE, VORTEX ATONCE ATARI TT 32Mhz 
Dernières recommandations ae ET er EE M 
L'EVENEMENT CONCERT L'émulation minitel 


Logiciels de gestion familiale 
Disques durs: 
Amovibles ou SCSI ? 


JEAN - MICHEL JARRE DU 14  L'EVENEMENT 
JUILLET 1990 ATARI MESSE'90 
DUSSELDORF 





Vérifiez une dernière fois que votre minitel et votre unité centrale 






sont bien connectés. En cas d’échec, l'application refusera d’aller plus 









N°17 





* . ” “ . LL Li 
loin, et vous serez quitte pour un autre lancement. Evitez de mitrail- AUS NA 


ler le clavier de votre minitel. Outre une usure rapide des gaines plas- 
tiques, vous risquez de perdre patience rapidement. En outre, le tam- 
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pon d'entrée des informations est quasiment inexistant, exclusive- 
ment réservé aux messages du protocole. Attendez que l’affichage 
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d’une page soit terminé avant de presser une touche. 
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Premiers pas en Omikron 
Réal: d 8 Interview: Daniel Hammoui 
éplssierde K& Nouveau D.G.d'ATARI FRANCE 










Remplissez LISIBLEMENT ce bon (ou une photocopie) 


Je commande les anciens numéros suivants : 


O5 O6 013 O14 O15 Oié [117 
og 19 0120 [21 OI22 [23 [124 


Soit: numéros au prix de 20 FF le numéro ou 
100 FF pour une commande de 6 numéros. 
Je règle (uniquement par chèque): FF + 8 FF( frais de port par numéro)= FF 















Envoyez le tout{commande + réglement}à : 
ATARI MAGAZINE service MC.M. 
16 quai JB Clément 94140 ALFORTVILLE 

Ce bon reste valable 2 mois après sa date de parution dans la limite du stock disponible. 
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CAN 


Les Techniques de 
l'animation (Il) 
Sauvegarde et de conversion 
d'images pour Anist 





REM PERL TTTELLLLIIIILLSLLELLELÉRES SSL S LEE), ES) 


REM EXEMPLE DE CONSTITUTION D'UN FICHIER 
REM .SCR EN GFA-BASIC 
REM SAUVEGARDE DE SERIES D'IMAGES 
REM MISE À JOUR DE ANIMSP3D 
REM 
REM Alain LIORET et ATARI Magazine (c)1991 
REM RAR EE CREER RER RAR RER RER RAT RAX 
REM 
REM À insérer dans les déclarations 
REM 
DIM tabch$(1000) 
DIM p$(15) 
REMILeS 
REM À insérer dans la procédure Surfpara 
REM au bon endroit ! svp 
REM 
IF ev$="E" THEN 
IF imag=1 THEN 
GOSUB savimg 
GOSUB sauvscr 
ELSE 
GOSUB savauto 
ENDIF 
ENDIF 
REM .... 
REM À rajouter en fin de programme 
REM 


REM RRRRR RM É RAR RIRE RRRRRRÉRARÉÈERÉEREARERRRAREREERRAR 


REM Sauvegarde d'un fichier scr compatible Anist 
REM ES eee EH RORREE R ÉRC R A RR  RE 
PROCEDURE sauvscr 

tabch$(1)="*script "+ima$+".SCR M+STR$S(nbi+1)+" 320 
200" 

tabch$(2)="*version 16" 

tabch$(3)="*ground z 512" 

tabch$(4)="*speed 32" 

tabch$(5)="" ) 

tabch$(6)="*tween 0 3 3 2" 


tabch$(7)="*act LOAD BACKGROUND —2 “+ima$+".PIl1" 
GOSUB convpal 
tabch$(8)="*act INIT COLORS —1 0 16" 
tabch$(9)="  "+p$(0)+p$(1)+p$(2)+p$(3) 
tabch$(10)=" "+p$(4)+p$(5)+p$(6)+p$ (7) 
tabch$(11)=" "+p$(8)+p$(9)+p$(10)+p$(11) 
tabch$(12)=" "+p$(12)+p$(13)+p$(14)+p$ (15) 
tabch$(13)="" 
FOR frame=2 TO nbi 
lig=8+3*frame s 
t=3*(frame-1) 
tabch$(lig)="*tween "+STR$(t)+" 3 MESTR$(t+3)+" 1! 
tabch$(1ig+1}="*act LOAD BACKGROUND —2 
"+ima$+STR$(frame)+".PIl1" 
tabch$(lig+2)="" 
NEXT frame 
lig=8+3*(nbi+1) 
der=3*nbi 
tabch$(lig)="*tween "+STR$(der)+" 3 "+STR$ (der+3)+" 
0" 
scr$=ima$+".SCR" 
OPEN "O",#1,scr$ 
STORE #1,tabch$(),1ig#1 
CLOSE #1 
RETURN 


REM PRE EE ET EL LIL LILSIILIS ELLES SETS ESS. LE); 


REM Conversion de la palette au format Anist 
REM PORT TE NET TT TILL LIIILIIEILSILIELL LISE SRE LES)... 
PROCEDURE convpal 
FOR m=0 TO 15 
p$(m)="(" 
FOR n=0 TO 2 
p$(m)=p$(m)+STR$(rvb%(m,n)*32)+" " 
NEXT n 
p$(m)=p$(m)+")" 
NEXT m 
RETURN 
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ÉRÉNUGEANGSE 


PROGRAMMATION EN LANGAGE C 


Blocs graphiques et effets spéciaux 





Vous aurez remarqué, lors de jeux ou de démonstrations, la facon 
surprenante dont s'affichent certaines images: il s'agit d'une manipulation 
habile de la mémoire, que nous allons étudier sans plus tarder. 

. En route, donc, vers le monde des effets spéciaux. 





Considérons la structure de la mémoire écran en basse résolu- 

tion: elle est organisée en 200 lignes de 320 pixels. Chaque pi- 
xel peut prendre 16 couleurs différentes. La mémoire écran a une 
taille de 32 000 octets. Chaque ligne occupe 160 octets. La couleur 
des pixels est codée sur 4 bits (le bit 1, le bit 2, le bit 3 et le bit 4). 





O0 © “ © UE © D 7 © 


Les pixels sont stockés par groupe de 16. Chaque groupe occupe 8 
octets, ou plutôt 4 mots mémoire (1 mot = 2 octets). Le codage des 
pixels dans un groupe est assez surprenant. Les bits 1 de tous les pi- 
xels sont stockés dans le premier mot (octets 1 et 2). Les bits 2 des 
pixels sont stockés dans le deuxième mot (octets 3 et 4). Les bits 3 
sont stockés dans le troisième mot (octets 5 et 6). Les bits 4 des pi- 
xels sont stockés dans le mot 4 (octets 7 et 8). Chaque champ de bits 
est appelé un plan de couleur. Avec 4 bits par pixel, on a donc 4 
plans de couleurs en basse résolution. 

Chaque ligne est formée de 20 blocs de 16 pixels. Chaque bloc oc- 
cupe 8 octets de mémoire. La mémoire vidéo est linéaire, c’est-à-dire 
que Les lignes se suivent en mémoire. La ligne 10 est suivie par la 


44 









ligne 11 qui est elle-même suivie par la ligne 12, etc. Cela semble évi- 
dent, mais il faut savoir que beaucoup d’ordinateurs utilisent des 
mémoires écrans à structure non linéaire (par exemple, les lignes 
paires peuvent être stockées avant les lignes impaires). 


Manipulation 
de la mémoire écran 


Etant donné la structure de codage des pixels, il est difficile de réali- 
ser des routines permettant d’agir au niveau d’un pixel. Par contre, il 
est facile d’agir sur la totalité d’un bloc de 8 octets (donc sur 16 pi- 
xels). On peut faire beaucoup de choses en manipulant uniquement 
des blocs de 16 pixels. 

La fonction bmove(adrl,adr2,n) de la bibliothèque GRAPHBIB.H 
(voir en fin d'article) copie n octets de l'adresse adr1 à l'adresse adr2 
Elle peut être utilisée pour réaliser toutes sortes de manipulations sur 
les blocs de pixels. 

Les fonctions présentées dans cet article considérent que l’écran est 
structuré en 200 lignes de 20 blocs. Les lignes sont numérotées de O à 
199 et les blocs de O à 19. 


Détermination de 
la taille d’une image 


La fonction get bloc() présentée un peu plus bas permet de 
stocker une image dans une zone mémoire. Le programme doit cal- 
culer le nombre ’octets nécessaires au stockage de l’image avant de 
zone mémoire. . La fonction 
size bloc(nb blocs,nb lignes) indique le nombre d'octets 
nécessaires au stockage d’une zone graphique de nb_blocs blocs et 
de nb lignes lignes. C’est une fonction très importante, car il ne 
faut jamais stocker une image dans une zone mémoire trop petite 


créer la 


pour la contenir. 


int size bloc(nb blocs,nb lignes) 
{ 
return (2+8*nb_ blocs*nb_ lignes); 


} 
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L'image est stockée en mémoire ligne par ligne. Le premier octet 
+ contient le nombre d’octets par lignes et le second contient le 
nombre de lignes de l’image. Le nombre d’octets nécessaires à la 
mémorisation d’une image est obtenu en multipliant le nombre de 
blocs par 8, et en multipliant le résultat par le nombre de lignes. Il 
faut encore ajouter 2 pour tenir compte des 2 octets d’entête conte- 
nant les dimensions de l’image. 


Sauvegarde d’une 
zone graphique en mémoire 


La fonction get bloc(bloc,ligne,nb_blocs,nb_lignes,adr) 
sauve dans la zone mémoire d'adresse adr l’image commençant au 
bloc bloc et à la ligne ligne. Les paramètres nb blocs et 
nb_lignes définissent les dimensions de zone à sauver. C'est 
l'équivalent de l'instruction GET du GÆA Basic, à ceci que GET tra- 
vaille au pixel près er que get_bloc() ne peut gérer que des blocs de 
16 pixels. 


void get _bloc(bloc,ligne,nb_blocs,nb_lignes,adr) 
int bloc; 
int ligne; 
int nb blocs; 
int nb lignes; 
char *adr; 
{ 

ne nl: 

char *adr bloc; 

int nb octets; 

adr bloc=(char 

*) ((Tong)Physbase()+1igne*160+bloc*8) ; 
nb_octets=nb_blocs*8; 

*adr=nb_ octets; 

adr++; 

*adr=nb lignes; 

adr++; 

for (i=0; i<nb lignes; i++) 
{ 

bmove (adr bloc,adr,nb_ octets); 

adr bloc+=160; 

adr+=nb octets; 
} 
} . 


L'image est stockée dans une zone mémoire. Le premier 
octet de cette zone contient le nombre d'octets pris 
par une ligne de l'image. Le second octet contient le 
nombre de lignes de l'image. Les octets suivants con- 
tiennent les lignes de l'image stockées les une après 
les autres. 

La routine calcule l'adresse mémoire du premier bloc de l’image en 
prenant l'adresse de l'écran, et en y ajoutant la position relative du 
bloc par rapport au bord de l'écran. Cette position relative est obte- 
nue en multipliant la ligne du bloc par 160 (puisque une ligne oc- 
cupe 160 octets), et en multipliant le numéro du bloc par 8 (8 octets 
par bloc). Ce calcul fait intervenir des données de différentes natures, 


c’est pourquoi la formule comporte des conversions de type. Le 
résultat de la fonction Physbase() est converti en entier long, et le 
résultat du calcul est converti en pointeur sur caractère (type char 
*). Pour plus de renseignements sur les conversions de type, 
référez-vous à un livre sur le lzngage C. 


adr bloc=(char *)((1ong)Physbase()+1igne*160+bloc*8) ; 


Le programme copie les nb_lignes de l’image ligne après ligne. La 
copie est effectuée avec la fonction bmove(). La largeur d’une ligne en 
octets est calculée en multipliant le nombre de blocs par 8. 

La sauvegarde se fait ligne après ligne. La variable adr bloc contient 
l'adresse de la ligne courante sur l'écran et la variable adr contient 
l'adresse courante de sauvegarde. Le programme augmente la va- 
riable adr bloc de la valeur 160 pour passer à la ligne suivante (il 
y a 160 octets par ligne). 


Affichage 
d'un biée graphique 


La fonction put _bloc(bloc,ligne,adr) affiche sur l'écran à la po- 
sition (bloc] igne) la zone d’écran stockée à l’adresse adr. Cette zone 
d'écran doit avoir été préalablement stockée en mémoire par la fonc- 
tion get_bloc(). La fonction put_bloc() est l'équivalent de l'inst- 
ruction PUT du GEÆA Basic, sauf que PUT est capable de travailler au 
pixel près, alors que put_bloc() n’affiche que des blocs multiples 
de 16 pixels. 


void put bloc(bloc,ligne,adr) 
int bloc; 
int ligne; 
char *adr; 
{ 
int ji; 
int nb lignes; 
int nb octets; 
char *adr ecran; 
nb_octets=*adr; 
adr++; 
nb_lignes=*adr; 
adr++; 
adr ecran=(char *) ((1ong)Physbase()+1igne*160+bloc*8) ; 
for (i=0; i<nb lignes; i++) 
{ 
bmove (adr,adr ecran,nb octets); 
adr+=nb octets; 
adr_ecran+=160; 
} 
} 


Cette routine travaille comme la fonction get _bloc(), 
mais en sens inverse. La variable adr contient l'adresse courante de 
sauvegarde et la variable adr_ecran contient l'adresse où doit être af- 
fichée l’image sur l'écran. 
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Copie d’une 
image sur l'écran 


La fonction copie bloc() copie un bloc de pixels d’une position 
de l’écran à une autre. L'image d’origine est située à la position 
(b1,11) et l’image de destination à la position (b212). Le bloc de pi- 
xels copié mesure nb_blocs blocs de large et nb_lignes lignes de 
haut. 


void copie bloc(bl,11,nb_blocs,nb_lignes,b2,12) 
int b1l,1l; 
int nb blocs; 
int nb lignes; 
int b2,12; 
{ 
ANb cts 
int nb octets; 
char *adr copie; 
char *adr dest; 
adr copie=(char *) ((1ong)Physbase()+11*160+b1*8) ; 
* adr dest= (char *) ((1ong)Physbase()+12*160+b2*8) ; 
nb_octets=nb blocs*8; 
for (i=0; i<nb lignes; i++) 
{ 
bmove(adr copie,adr dest,nb_ octets); 
adr_copie+=160; 
adr dest+=160; 
} 


Remarque: Les fonctions get_bloc(), put bloc() et co- 
pie bloc() ne font pas appel au Blitter. Elles s’exécutent donc à la 
même vitesse sur STF et STE, contrairement aux instructions gra- 
phiques du GFA Basic. 


Test des fonctions graphiques 


Le programme 7STBLOCS affiche une image Degas Elite sur l'écran 
grâce à la fonction charge_degas (), copie une partie de l’écran avec 
la fonction move _bloc(), puis réalise une autre opération graphique 
avec les fonctions get_bloc() et put_bloc(). Il utilise les fonctions 
bmove() et charge degas() de la bibliothèque GRAPHBIB.H La 
fonction get_bloc() stocke une image dans la zone mémoire du ta- 
bleau bloc[]. Ce tableau, qui occupe 10000 octets, est une variable 
tampon. Il peut être utilisé pour diverses opérations graphiques, à 
condition que ces dernières n’aient pas besoin de plus de 10000 oc- 
tets pour stocker leurs données. 


PRANAANASRENERAAR ERA REENREEEE TARA ANS) 


/* UTILISATION DES BLOCS GRAPHIQUES */ 


HRAN RARE RAA RERAE RAS MER ARR NES ENERAEE / 


je Programme TSTBLOCS.C 4 


ibchicohtiéitiiiiiiiidsisislis? | 


#include <STDIO.H> 
#include <OSBIND.H> 
#include <GRAPHBIB.H> 


/* Source de get_bloc() 27 
/* Source de put_bloc() 7 
/* Source de size bloc()  */ 
/* Source de copie bloc() */ 


char bloc[10000]; 


void main() 
{ eff _curseur(); 
charge degas("IMAGE.PI1"); 
getchar(); 
copie bloc(0,0,5,50,10,100); 
getchar(); 
get_bloc(0,10,5,50,bloc); 
put bloc(10,20,bloc); 
getchar(); 
} 


Pour adapter ce programme au TURBO C, il faut changer le fi- 
chier OSBIND.H par le fichier TOS .H et modifier la bibliothèque GRA- 
PHBIB.H en fonction du compilateur C utilisé (voir en fin d’article 
pour plus d'informations). 


Stockage d’une image 
dans une variable dynamique 


Au lieu de créer une zone mémoire permanente, on peut réserver la 
mémoire nécessaire à une opération graphique juste avant l'opération 
pour la libérer immédiatement après. La fonction malloc() permet 
de réserver une zone mémoire dans la mémoire Ram disponible. La 
taille de la zone mémoire devant contenir l’image est fournie par la 
fonction size bloc(). 


void copie image() 
{ 
char *tampon; 
int taille tampon; 


taille tampon=size bloc(5,50); 
tampon=malloc(taille tampon); 
get _bloc(0,10,5,50,tampon); 
put_bloc(10,20, tampon) ; 

free (tampon); 


La variable tampon est une variable locale de la fonction co- 
pie _image(). La zone mémoire contenant l’image est allouée par la 
fonction mal loc() et désallouée par la fonction free (). 

Attention : Selon les versions de compilateur C, les fonctions de ges- 
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tion de la mémoire ne sont pas toujours définies dans les mêmes bi- 
bliothèques. En Sozobon C, elles sont dans le fichier ALLOC.H, alors 
qu’en TURBO C elles sont dans le fichier STDLIB.H. Consultez la 
documentation de votre compilateur avant d’utiliser ces fonctions. 


. Blocs graphiques  : 
en moyenne résolution 


La mémoire écran en moyenne résolution est structurée en 200 
lignes de 640 pixels. Les pixels peuvent prendre 4 couleurs 
différentes. Au niveau interne, elle est organisée en 200 lignes de 160 
octets. Le numéro de couleur des pixels est codé sur 2 bits (2 plans 
de couleurs). Les pixels sont organisés en groupe de 16. Un groupe 
occupe 4 octets (2 mots mémoire). Le premier mot contient le pre- 
mier plan de couleur et le second mot contient le deuxième plan de 
couleur. 

Si vous voulez utiliser les fonctions graphiques en moyenne résolu- 
tion, il faudra modifier les paramètres des routines. Il y a 40 groupes 
de 16 pixels sur une ligne. Chaque groupe de pixels occupe 4 octets. 
Chaque ligne occupe 160 octets. 


Blocs graphiques 
en haute Pésalution 


La mémoire écran en haute résolution est organisée en 400 lignes de 
640 pixels. Les pixels peuvent prendre 2 couleurs différentes. Au ni- 
veau interne, elle est structurée en 400 lignes de 320 octets. Le 
numéro de couleur des pixels est codé sur 1 bit (1 plan de couleur). 
Chaque octet contient 8 pixels. C’est le système le plus simple. Si 
vous voulez adapter les routines graphiques à la haute résolution, les 
paramètres sont : 80 groupes de 8 pixels, 1 octet par groupe de pixels 
et 80 octets par ligne. 


Utilisation des blocs graphiques 


Les blocs graphiques peuvent être utilisés pour de nombreuses appli- 
cations : affichage d'images, sauvegarde d'images sur disque, anima- 
tion, affichage de caratères de grandes dimensions, affichage d’un lo- 
go ou d’un titre, fabrication d’images à partir d'éléments graphiques 
de 16x16 pixels, effets spéciaux graphiques, etc. Comme nous ne 
pouvons pas traiter toutes ces applications, nous allons en étudier 
une seule : les effets spéciaux graphiques. 


Effets spéciaux graphiques 


Le programme EFFETS charge une image dans la mémoire et l’af- 
fiche avec plusieurs effets graphiques différents. L'image est découpée 
en un damier de 20x20 rectangles de 16x10 pixels. Les différents ef- 
fets graphiques sont obtenus en faisant varier l’ordre d’affichage des 
rectangles. Cette technique était déjà publiée dans Atari Magazine 
n°17, dans le cadre d’un article sur l'instruction RC COPY du GFA 
Basic. 

L'image est chargée dans une mémoire tampon d’une taille de 32000 
octets par la fonction load degas() de la bibliothèque 
GRAPHBIB.H. Les effets spéciaux sont réalisés à partir de primitives 
graphiques (c’est-à-dire de fonctions graphiques de base). Ces primi- 
tives affichent sur l'écran une partie de l’image stockée dans la va- 
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riable image. Leurs noms sont draw rectangle(), draw ligne(), 
draw _colonne(), et draw diagonale(). 


Les primitives graphiques 


La fonction draw rectangle(c,1) affiche sur l’écran le rectangle si- 
tué à l’intersection de la colonne c et de la ligne 1. La variable 
adr_image contient l'adresse du rectangle dans l’image tampon. La 
variable adr_ecran contient l'adresse du rectangle sur l'écran. 


void draw rectangle(c,1) 
intics 
int l; 
{ 
ANUS 
char *adr image; 
char *adr ecran; 


adr_image=(char *) ((1ong) image+10*1*160+c*8) ; 
adr ecran=(char *) ((1ong) Physbase()+10*1*160+c*8) ; 
for (i=0; i<10; i++) 
{ 
bmove (adr image,adr ecran,8); 
adr_image+=160; 
adr ecrant=160; 


} 


La fonction draw ligne(ligne) affiche sur l'écran une ligne 
formée de rectangles. La ligne est faite de 10 lignes de 160 octets. La 
variable adr image contient l'adresse de la ligne dans l’image tam- 
pon. La variable adr_ecran contient l'adresse de La ligne sur l’écran. 


void draw ligne(ligne) 
int ligne; 
{ 
Tnt LE: 
char *adr image; 
char *adr ecran; 


adr_image=(char *) ((1ong) image+10*1igne*160); 
adr ecran=(char *) ((1ong)Physbase()+10*1igne*160); 
for (i=0; i<10; i++) 
{ 
bmove (adr image,adr ecran, 160); 
adr_image+=160; 
adr_ecran+=160; 


} 


La fonction draw colonne(colonne) affiche sur l'écran une co- 
lonne formée de rectangles. La colonne est formée de 200 lignes de 8 
octets. La variable adr image contient l'adresse de la colonne dans 
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la mémoire tampon image. La variable adr_ecran contient l'adresse 
de la colonne sur l'écran du ST. 


void draw _colonne(colonne) 
int colonne; 
{ 

Ines 

char *adr image; 

char *adr ecran; 


adr image=(char *) ((Tong) image+colonne*8) ; 
adr_ecran=(char *) ((Tong)Physbase()+colonne*8) ; 
for (i=0; i<200; i++) 
{ 
bmove (adr_image,adr_ecran,8); 
adr image+=160; 
adr ecrant=160; 


} 


La fonction draw diagonale(colonne, ligne) affiche sur 
l'écran une diagonale formée de rectangles. Le tracé commence à par- 
tir du rectangle situé à l'intersection de la colonne colonne et de la 
ligne ligne. Il s'effectue vers la droite. La routine s'arrête lorsque le 
tracé passe au-delà des limites de l'écran. 


void draw diagonale(colonne, ligne) 
int colonne; 
int ligne; 


{ 
while ((colonne>=0) && (1igne>=0)) 
{ 
draw rectangle(colonne, ligne); 
colonne--; 
ligne--; 
} 
} 


Les routines d'effets spéciaux 


Les routines d'effets graphiques sont programmées à partir des pri- 
mitives. L’utilisation de ces fonctions de base permet d'obtenir un 
code très simple et très lisible (donc facilement modifiable). Les rou- 
tines d'exemples présentées dans cet article sont aff haut(), 
aff_gauche(), aff_bords(), aff _2colonne() et aff _diagona- 
le(). 

Le premier effet graphique est réalisé en affichant les lignes les unes 
après les autres à partir du haut de l'écran. La fonction Wsync() per- 
met d’attendre que le spot vidéo soit en dehors de l'écran pour affi- 
cher une ligne. Elle ralentit aussi la vitesse d'affichage qui serait bien 
trop rapide sans cela. Il est possible de mettre plusieurs Vsync() à la 
suite si la routine s'exécute encore trop rapidement. 


void aff haut() 
{ 
int ligne; 
int ji; 
ligne=0; 
for (i=0; i<20; i++) 
{ 
Vsync(); 
draw ligne(ligne); 
ligne++; 


} 


On peut faire apparaître l’image à partir de la gauche en affichant les 
colonnes les unes après les autres de la gauche vers la droite. Le sens 
d'affichage peut être inversé (colonne=19; et colonne--;). 


void aff _gauche() 
{ 
int colonne; 
int i; 
colonne=0; 
for (i=0; i<20; i++) 
{ 
Vsync(); 
draw_colonne(colonne) ; 
colonne++; 


} 


La fonction aff_bords() fait apparaître l’image simultanément à 
partir du haut et du bas de l'écran. Elle affiche les lignes O et 19, puis 
les lignes 1 et 18, etc. Les dernières lignes à être afficheés sont les 
lignes 10 et 11. La variable lignel contient le numéro de la ligne 
supérieure et la variable 1igne2 contient le numéro de la ligne 
inférieure. 


void aff_bords() 
{ 
int ji; 
int lignel; 
int ligne2; 
ligne1=0; 
ligne2=19; 
for (i=0; i<10; i++) 
{ 
Vsync(); 
draw ligne(lignel); 
draw Tigne(1igne2); 
lignel++; 
ligne2--; 
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Au lieu d’afficher les colonnes les unes après les autres, on peut les 
afficher une sur deux dans une première phase, puis afficher les co- 
lonnes restantes dans une seconde phase. L'effet est intéressant. Vous 
pouvez augmenter le nombre de phases d'affichages pour obtenir des 
effets très agréables à regarder. 


void aff_2colonne() 
{ 
int i; 
int colonne; 
colonne=0; 
for (i=0; i<10; i++) 
{ 
Vsync() ; 
draw colonne (colonne) ; 
colonne+=2; 
} 
colonne=l; 
for (i=0; i<10; i++) 
{ 
Vsync(); 
draw_colonne(colonne); 
colonne+=2; 


} 


La fonction aff _diagonale() affiche l’image en diagonale. L'effet 
est assez joli. L'affichage est d’abord réalisé dans la partie inférieure 
gauche de l'écran, puis dans la partie supérieure droite. 


void aff diagonale() 
{ 
int ligne; 
int colonne; 
for (colonne=0; colonne<20; colonne++) 
{ 
Vsync(); 
draw _diagonale(colonne, 19) ; } 
for (ligne=19; ligne>=0; ligne--) 
{ 
Vsync(); 
draw_diagonale(19,1igne); 


} 


Il faut recopier le texte des différentes fonctions dans le corps du pro- 
gramme EFFETS avant de tester les effets graphiques. 


RARE RL RE RAR EMEA ANR ARE RENE J 


/* EFFETS SPECIAUX GRAPHIQUES #1 


JRRRRER RER RERRAN RER EEAARNENENRT ! 


ke Programme EFFETS.C he 


LR ER MATRA EEE 


#incliude <STDIO.H> 
#include <OSBIND.H> 
#include <GRAPHBIB.H> 


char image[ 32000]; 


lé draw rectangle() */ 
/* draw ligne() À} 
/* draw colonne() nn 
} Le draw diagonale() *L 


/* aff _haut() #f 
/* aff _gauche() Ye 
/* aff _bords() 7 


/* aff 2colonne() #2 
/* aff diagonale()  */ 


void demo_graphique() 


{ 
clis(); aff haut(); getchar(); 
cis(); aff _gauche(); getchar(); 
cis(); aff _bords(); getchar(); 
cis(); aff _2colonne(); getchar(); 
cis(); aff diagonale(); getchar(); 
} 


void main() 
{ L 
eff curseur(); 

Toad degas("IMAGE.PI1", image) ; 
demo _graphique(); 

} 


Vous pouvez programmer de nombreux effets graphiques en faisant 
varier l’ordre d'affichage des rectangles. Tous les effets graphiques 
basés sur des colonnes peuvent être adaptés aux lignes et inverse- 
ment. La taille des rectangles peut varier. 

La fonction aff_haut() peut être modifiée pour réaliser un afficha- 
ge À partir du bas. La fonction aff_gauche() peut être utilisée pour 
réaliser un affichage à partir de la droite. La hauteur des lignes peut 
varier à condition que le produit de la hauteur par le nombre de 
lignes donne comme valeur 200. 

La fonction aff_bords() peut afficher les lignes à partir du milieu à 
la place du bord. L'affichage à partir du bord et du milieu peut être 
réalisé avec des colonnes. La largeur d’une colonne peut varier à con- 
dition qu’elle soit multiple de 8 octets puisque 8 est la taille élémen- 
taire d’un bloc graphique. Elle peut donc être de 8,16,24,32,40,48, 
etc. 

L'affichage en diagonale peut être réalisé de la droite vers la gauche. 
Les diagonales peuvent être affichées en plusieurs phases. Les diago- 
nales peuvent être tracées vers la gauche plutôt que vers de la droite. 


Le Sozobon C 


Cet article fait partie d’une série d’articles consacrés au langage C et 
plus spécifiquement au Sozobon C. Le Sozobon C est un compilateur 
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C du domaine public disponible en téléchargement sur le 3615 
ATARI. Il a été présenté dans Atari Magazine n°23. 

Remarque : Les programmes écrits en Sozobon C plantent parfois 
lorsqu'il y a trop d'accessoires et de programmes résidents. Les pro- 
grammes résidents sont les programmes qui sont chargés à partir du 
fichier AUTO lors de l’initialisation. Si vous avez des plantages inex- 
plicables, retirez quelques accessoires et programmes résidents pour 
faire de la place. 


La bibliothèque GRAPHBIB.H 


La bibliothèque GRAPHBIB.H est une petite bibliothèque de fonc- 
tions graphiques indispensable à l'écriture d’un programme gérant le 
graphisme. Le fonctionnement de ces fonctions graphiques a été étu- 
dié dans les précédents articles sur le engage C. Elles sont présentes 
dans cet article, afin de ne pas pénaliser les lecteurs qui ne possede- 
raient pas les anciens numéros d’Atari Magazine. 


La fonction c1s() efface l’écran. La fonction eff _curseur() efface 
le curseur clignotant qui apparaît dans les programmes TOS, 
c’est-à-dire tous les programmes ne fonctionnant pas sous l’environ- 
nement GEM. La fonction aff_curseur() permet d’afficher le cur- 


- seur texte. La fonction bmove() copie une zone de mémoire d’une 


adresse à une autre. La fonction load degas() charge une image 
Degas Elite dans une zone mémoire quelconque. La fonction char- 
ge degas() charge une image Degas Elite directement sur l’écran du 
ST. 


La fonction Setpallete() sert à changer la palette système. Elle est 
définie dans la bibliothèque OSBIND.H du Sozobon C. La plupart des 
compilateurs C lui donnent le nom de Setpalette() et non Set- 
pallete(). Il faut examiner-la bibliothèque système de votre compi- 
lateur avant de saisir le programme. 


JÉRAANNARAECRRN TER ARE ENTRER EERRENES CERN 


/* BIBLIOTHEQUE GRAPHIQUE GRAPHBIB.H */ 


VE or unis dagtiesaloai she 0 to eucte) 4 
#include <STDIO.H> 
#include <STRING.H> 
#include <OSBIND.H> 


void cis() 
{ 
putchar(27); 
putchar(69); 
} 


void eff_curseur() 
{ 
putchar(27); 
putchar(102); 
} 


void aff _curseur() 


{ 
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putchar(27); 
putchar(101); 
} 


void bmove(adr1,adr2,n) 
char *adri; 
char *adr?; 
int n; 
{ 
memmove (adr2, adr1,n); 


} 


void load_degas(nomfichier,adr) 
char *nomfichier; 
char *adr; 
{ 
FILE PIC: 
int resolution; 
char palette[32]; 


fic = fopen(nomfichier, "rb"); 
fread (&resolution,2,1,fic); 
fread (palette,32,1,fic); 
Setpallete (palette); 

fread (adr,32000,1,fic); 
fclose (fic); 


} 


void charge degas(nomfichier) 
char *nomfichier; 
{ 

FILEMSFIC: 

int resolution; 

char palette[32]; 


fic = fopen(nomfichier, "rb"); 
fread (&resolution,2,1,fic); 
fread (palette,32,1,fic); 
Setpallete (palette); 
fread (Physbase(),32000,1,fic); 
fclose (fic); 

} 


Patrick Leclercq = 













En téléchargement 
Tous les programmes de cet article sont 
disponibles sur le serveur 3615 ATARI, plus 
le programme EFFETSHR.C (effets spéciaux 
en haute résolution). Etant donné la petite 
taille du fichier compacté contenant les 

programmes (5Ko), le téléchargement 

orend approximativement une minute et 
coûte environ un franc. 
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PREMIERS PAS EN OMIKRON 


Bien tester son programme 


L' A Ni CRAUGLE 











Un bon programme, c'est avant tout de bons tests. Cet élément essentiel de 
la programmation nous conduit à l'étude des plus célèbres intructions du 


Basic: IF, THEN, ELSE et ENDIF. 








D e mois dernier, nous avions vu comment filtrer en partie les 
données entrées par l’utilisatur au moyen de cette 
merveilleuse instruction qu’est INPUT USING. Cependant, il faut 
bien avouer que cela ne peut être suffisant pour envisager les 
nombreux cas de figures lors du déroulement d’un programme. La 
rubrique de ce mois-ci sera donc consacrée aux tests, véritables clés 
de voûte de l'efficacité d’un logiciel. 


Pour les programmeurs 
débutants 


Des tests effectués dépendent la bonne marche du soft que l’on 
programme, on n'insistera jamais assez sur ce point. Mais, en 
somme, qu'est-ce qu’un test ? 


Le principe d’un test 


Un:test est une hypothèse entraînant ou non une action ou une 
suite d'actions, que l’on qualifiera de conditionnelles puisqu'elles 
dépendent directement du résultat de l'hypothèse émise. En fait, 
vous faites des tests tous les jours dans la vie courante. 


Prenons quelques exemples : 
1) Si la pluie menace, alors je prends mon parapluie. 
2) S'il neige, alors je prendés le train, sinon je prends ma voiture. 


3) Si je suis fatigué et que nous sommes dimanche, alors je fais la 
grasse matinée, 


Un test suit donc le schéma suivant: 

si «Condition alors <Action-l» sinon «Action-2. En d’autres termes, 
lors d’un test, «Action-l est exécuté si «Condition» est vérifié 
(c'est-à-dire Vrai”), sinon <Action-2> est exécuté. Il faut préciser que 
la séquence "sinon <Action-2»” reste facultative, et qu’elle est souvent 
implicite. Si vous voulez en savoir un peu plus sur la signification du 
"Vrai! en informatique, il vous faudra lire la partie consacrée aux 
programmeurs confirmés. 


L'instruction IF...THEN...ELSE... 


Cette instruction du Basic Omikron est la traduction littérale d’un 
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test. Par conséquent, si la condition qui suit IF est vraie, alors 
Pinstruction (ou le groupe d’instructions) qui suit THEN est exécutée, 
sinon, facultativement, l'instruction (ou le groupe d'instructions) 
qui suit ELSE est exécutée. Il y a plusieurs syntaxes pour agencer les 
tests de son programme; nous allons donc les détailler à l’aide 
d'exemples. Prenons le cas où notre condition va être de comparer 
une variable (A%). 


Premier cas de figure 


L'instruction ou la séquence d'instructions résultant du test n’est pas 
très importante; on peut tout mettre sur une même ligne de 
programme. 4 


Exemples : 


IF A%=1 THEN PRINT "Truc" 

IF A%<10 THEN PRINT "Machin":B%=100 

IF A%<>0 THEN B%=0: PRINT "Bidule" ELSE B%=A%: PRINT 
"Chose" 


Ces exemples n'ont d'intérêt que de vous montrer les 
possibilités d'enchaîner IF...THEN...ELSE Voyez, 
notamment, comment à la troisième ligne on peut lier plusieurs 
instructions derrière le THEN, puis derrière le ELSE, en séparant les 
instructions par les deux points (:). 


Deuxième cas de figure 
La séquence d'instructions résultant du test est trop importante pour 
qu’elle puisse tenir en une seule ligne; dans ce cas, il faut cerner cette 
séquence entre l'instruction IF et l'instruction ENDIF marquant la 
fin du test. 


Exemple 1 


IF A%=1 THEN 
PRINT "Truc" 


ENDIF 























Exemple 2 


IF A%=1 
THEN PRINT "Truc" 


ENDIF 
Exemple 3 


IF A%=1 THEN 
PRINT "Truc" 


ELSE 
ENDIF 


Ces trois exemples soulèvent des remarques importantes. Il est 
possible de placer le THEN soit après la condition, soit au début de la 
ligne suivante (exemples 1 et 2), il est en tout cas obligatoire de le 
mettre. L'omettre est une erreur fréquente, et Omikron la signale par 
un message de type THEN, ELSE or ENDIF without IF or 
THEN”. L'interpréteur n’est donc pas capable de vous signaler 
exactement ce qu’il manque et où. Voilà pourquoi nous ne saurions 
trop vous conseiller de placer le THEN derrière la condition, et 
d’indenter vos tests effectués sur plusieurs lignes (en décalant les 
lignes avec des espaces, comme sur nos exemples), afin d'en 
améliorer la lisibilité Ainsi, une erreur sera plus facilement 
retrouvée, 

Troisième cas de figure : on peut associer derrière le IF plusieurs 
conditions en employant des opérateurs logiques tels que AND (et) 
ou OR (ou). Ainsi, on pourra écrire : 


IF A%<0 OR A%>2 AND A%<5 THEN... 


Ce qui signifie: si A% est négatif ou A% compris entre 2 et 5 exclus 
(supérieur à 2 et inférieur à 5), alors... 


Les branchements 


Le résultat d’un test entraîne souvent un branchement vers une autre 
partie du programme. Vous savez qu’un programme exécute toujours 
les instructions qui le composent d'une manière séquentielle (les 
unes après les autres). Or, parfois, le programme devra prendre un 
aiguillage” pour aller exécuter une séquence bien particulière, ou 
pour recommencer ce qu’il vient de faire (travail répétitif). Cet 
’aiguillage"” se fait avec l'instruction GOTO. Il suffit d'insérer dans 
notre programme un repère, une sorte de pancarte appelée étiquette; 
pour s’y rendre, on fera appel à l'instruction GOTO, suivant la 
syntaxe GOTO Œtiquette. Il existe d’autres instructions de 
branchement que nous étudierons à l’aide d’exemples dans nos 
prochaines rubriques, le principe étant toujours le même. 


Le programme 
de démonstration 


L'exemple que nous vous proposons ce mois-ci va nous servir 
plusieurs fois. Cela devrait vous montrer comment optimiser un 


même programme avec l’évolution des instructions. Pour l'instant, 
nous nous contenterons d’utiliser ce que nous avons vu... 


0° 

1 * Simplification de fraction. 

2° 

3 INPUT ” Numérateur : ;N% 

4 INPUT "Dénominateur : /;D% 

5 IF DX=N% THEN PRINT : PRINT "Résultat = 1”: END 

6 IF N%4/D%=N%\D% THEN PRINT : PRINT ‘Résultat 
=";\N%\D%: END 

7 IF Dh/N%=D%\N% THEN PRINT : PRINT "Résultat =/";” 1 
/!:D%\N%: END 

8 IF N%D% THEN X%=D% ELSE X%=N% 

9-Boucle 

10 IF N%/XH=N%\X% AND D%/X%=D%\X% THEN 

11 DX=D%\X%:N%=N%\X%: GOTO Resultat 

12 ELSE F 

13 X%=X%-1: IF XHo1 THEN GOTO Boucle 

14 ENDIF 

19 

16-Résultat 

17 PRINT : PRINT "Résultat =":N%;" /";:D%/(Coef :”;X%;")" 


Ligne 3-4 : On saisit le numérateur et le dénominateur de la fraction. 
Ligne 5 : S'ils sont égaux, alors la fraction vaut 1. On affiche le 
résultat, et on stoppe le programme. En effet, sans cette instruction 
END, les instructions suivantes seraient exécutées. 

Ligne 6 : Si la division entre numérateur et dénominateur tombe 
juste, autrement dit, si la division de ces deux termes est égale à leur 
division entière, alors on affiche l’entier. 

Ligne 7 : Même chose pour l'inverse... 

Ligne 8 : On prend le plus petit des nombres comme base de 
décomposition. 

Ligne 9 : On fixe une étiquette en vue d’un branchement ultérieur. 
Remarquez le caractère ”-” qui signale à Omikron que l’on déclare 
une étiquette à cet emplacement. 

Ligne 10 : Si l’on peut simplifier le numérateur et le dénominateur 
(la condition ET est donnée par le AND)... 

Ligne 11 : … Alors, on simplifie les deux (les deux nombres sont 
divisés par le plus grand diviseur commun) et on saute au label 
Resultat” afin de recommencer le travail. 

Ligne 12 : Sinon (si l’on ne peut simplifier). Ligne 13 : … On 
décrémente notre diviseur X%, et on teste s’il est différent de 1. Si 
c’est le cas, on saute au label “Boucle”. Ainsi, si X% est égal à 1 
(fraction non simplifiable), cette partie ne sera pas exécutée, et 
Omikron exécutera la ligne 17 pour afficher le résultat (ELSE 
implicite). 

Ligne 14 : Fin du test. 

Ligne 16-17 : Affichage du résultat. 


Le mois prochain, nous étudierons une autre instruction de 
branchement et nous aborderons la notion de boucles. Ainsi, nous 
pourrons envisager une meilleure écriture de notre programme de 
démonstration. D'ici quelques rubriques, nos connaissances en 
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programmation devraient être suffisantes pour envisager des 
applications sérieuses et directement exploitables dans vos futures 
réalisations. Le reste des instructions du Basic Omikron y sera 
introduit au fur et à mesure. En attendant, si le courage ne vous 
manque pas, vous pouvez toujours lire ce qui suit pour affiner la 
notion de tests... ’ 


LA 


Pour les programmeurs 
confirmés 


Lorsque l’on commence à développer de grosses applications (100 à 
200 Ko), on est vite confronté à une multitude de tests. Or pour 
ceux qui disposent du compilateur Omikron, il ne faut pas oublier 
que notre source Basic deviendra du langage machine, une fois 
compilé. Un test de type IF...THEN est (à peu de chose près) 
compilé en codes assembleur à l’aide des instructions CMP (Compare) 
et Bcc (Branch Conditionally). Si cela est performant en terme de 
rapidité, voilà qui prend malheureusement pas mal de place 
supplémentaire en mémoire. C’est pourquoi il est bon de savoir se 
passer des tests. 


Comment se 
passer des tests ? 


En utilisant certaines astuces de l’Omikron, et la particularité qu’à 
un ordinateur à coder le Vrai” et le Faux”. Pour un ordinateur, le 
"Vrai” vaut -, et le Faux”, 0. L’explication de cette apparente 
bizarrerie est très simple. Lorsque l’on demande de vérifier une 
égalité au résultat vrai, l’Omikron affiche le contenu d’un octet dont 
tous les bits sont à 1. Or quand tous les bits sont à 1, on peut 
considérer qu’il s’agit soit d’un entier non signé où %11111111 vaut 
255, soit d’un entier signé où le bit 7 correspond au bit de signe. En 
binaire, le signe moins (-) ne peut exister; il faut bien, par 
conséquent, trouver une astuce pour représenter les nombres 
négatifs, même avec des O et des 1! Ainsi, pour les nombres signés, le 
nombre %11111111 vaut 1, %11111110 vaut -2, et %10000000 vaut 
128. C'est pour cette raison qu’une variable codée sur 16 bits va de 
-32768 à 32767, et non de O à 65535. 


Si l’on inverse tous les bits de la valeur %11111111 (-1) par la fonction 
NOT, on trouve %00000000, c’est-à-dire 0. Ainsi, NOT "Vrai! = 
"Faux”. Essayez dans l'éditeur standard ce petit exemple : PRINT 
2*2=4, Omikron vous retourne -1 (vrai). Puis tapez : PRINT 5=6, 
Omikron vous retourne 0 (faux). 


Cette particularité peut vous éviter beaucoup de tests du type 
IF...THEN. Prenons un exemple tout simple: vous voulez afficher 
une suite de nombres, mais à une tabulation différente selon leur 
parité. La solution “classique” consisterait à taper un programme du 
genre : 


FOR I#%=1 TO 20 

IF 1%/2=1%\2 THEN PRINT TAB (10);1% ELSE PRINT TAB 
(30) ; 1% 
NEXT I 


Mais en utilisant le principe du codage "’Vrai-Faux”, on parvient à de 
sympathiques tournures de phrases, du genre: 


FOR 1#%=1 TO 20 
PRINT TAB (10-20*(1%/2<>1#\2)) ; 1% 
NEXT 1% 


Ainsi, si le nombre est impair, alors la condition 
entre parenthèses (1%/2<>1%\2) est vraie et vaut -L L'affichage 
se fait à TAB(10-20*-1), c’est-à-dire TAB(30). Si le nombre est pair, 
alors la condition entre parenthèses est fausse et vaut 0. L'affichage se 
fait à TAB(10-20*0), c’est dire TAB(10). Sur ces trois malheureuses 
lignes, nous venons de gagner une vingtaine d’octets dans la version 
compilée du programme. Une fois que l’on a pris l’habitude de se 
servir de ce genre d’astuce, on peut éviter bon nombres de lignes de 
tests. 


Les instructions 
MIN et MAX 


Ces instructions font partie de celles qui semblent ne servir à rien, 
lorsqu'on lit le manuel pour la première fois. Mais avec un peu 
d'expérience, on s'aperçoit qu’elles cachent une puissance 
insoupçonnée, Rappelons que MIN(a,b) et MAX(a,b) retournent 
respectivement la plus petite et la plus grande valeur de «æ et de «b». 
Imaginons que vous ayez à tester des coordonnées de la souris, ét que 
vous vouliez limiter son action (représentée dans l'exemple «par 
l'affichage de ses coordonnées) à 50 pixels du bord. La manière 
classique” de procéder serait : 


MOUSEON 
REPEAT 

X#= MOUSEX :Y%= MOUSEY 

IF X#<50 THEN X%=50 

IF Y#<50 THEN Y#=50 

PRINT @(0,0);X%;" ",Y#3" " 
UNTIL MOUSEBUT 


Mais voilà comment éviter le test : 


MOUSEON 
REPEAT 

PRINT @(0,0);MAX(50,MOUSEX ) ;"";MAX(50,MOUSEY) ; "" 
UNTIL MOUSEBUT 


Ne nous y trompons pas: en dehors de la beauté du geste, cette 
écriture gagne une cinquantaine d’octets sur la boucle compilée et 
accélère notablement le déroulement du programme. Nous aurons 
l’occasion de reparler de ces questions d'optimisation dans nos 
prochaines rubriques. 


Pierre-Jean Goulier e 


ATARI MAGAZINE N°27- OCTOBRE 1991 —_—————" " —__—_—_—_—_—_—_—— 53 





























3615 ATARI 
Les nouveautés en téléchargement 


pour le téléchargement du 3615 Atari avec 
dinaires pour votre ST, STF, STE, 
MEGA ST, MEGA STE mais aussi TT. 


Ca repart en fanfare 


plus de 70 nouveautés extraor 


ors du récent Atari Messe 91 de 

Düsseldorf, Leonard Tramiel nous a 
remis sa collection personnelle d'images 
coquines. Le 3615 Atari est fier de vous la 
présenter. Ces images sont de deux types: 
certaines sont au format GIF, les autres dans 
un nouveau format NEO256. Toutes ces 
images ont été conçues pour être visualisées 
sur TT en basse résolution VGA (320x480) 
en 256 couleurs. Les images GIF peuvent 
également être vues sur ST/STE à l’aide de 
deux utilitaires (TTgif et Gifview) également 
en téléchargement. Les images NEO256 ne 
peuvent être découvertes que sur TT à l’aide 
du logiciel Ozpaint en téléchargement sur le 
3615 ATARI. Tous les fichiers et 
programmes sont autodécompactables et 
portent donc l’extension .TOS. 


Les images du mois 


Voici donc une première brassée d’images, 
d’autres suivront dans les prochains mois. 


Au format GIF 

2GIRLGIF. TOS: contient deux images, soit 
deux charmantes jeunes filles: Paula et Lisa. 
ANDREGIF . TOS: deux superbes images 
d’Andrée, Top Model de son état. 

KATINA2. TOS: encore une belle image. 
LISAWELC . TOS: un bien beau visage. 
CPLUI01.TOS: et une playmate, une! 
CPLUI02.TOS: deux playmates en une image, 
deux! 

CPLU103. TOS: et hop, une autre playmate. 
CPLUIO04. TOS: ça, c’est de la playmate! 


Au format NEO256 

BETTYNEO. TOS: non, ce n’est pas Betty 
Boop! 

CINDYNEO. TOS: Cindy? Elle est si belle sur 
ME 

LISANEO. TOS: Lisa existe aussi en GIE 


PAULANEO. TOS: de même que Paula. 
SEXYNEO. TOS: surprise très sexy offerte par 
Leonard à tous les TT. 


Atari Messe’91 
Les démos 


Nous avons également rapporté de l’Atari 
Messe plusieurs versions de démonstration 
des logiciels les plus importants. En voici la 
liste: 


Calamus SL 

CAL SLPI.TOS, CAL SLP2.TOS, 

CAL. SLP3.TOS: ces trois fichiers forment la 
version de démonstration complète de 
Calamus SL (dans sa version allemande) de 
DMC édité en France par ALM. Tous les 
modules sont présents. Toutes les fonctions 
sont opérationnelles sauf la sauvegarde. À 
l'impression, la version de démo impose en 
surimpression le logo Calamus SL 

Pour le téléchargement cette version a été 
découpée en 3 fichiers. Vous devrez donc les 
télécharger tous les trois pour pouvoir 
utiliser cette super démo. 

Pour ST/STE monochrome et TT. 

2 Mo de RAM + disque dur nécessaires 


Type Art 1.0 

TYPE_ART.TOS: version allemande de 
démonstration du logiciel pe Art, 
complément idéal de Calamus permettant la 
création de nouvelles fontes et de logos. Fpe 
Art de DMC est édité en France par la sociét 
éALM. 


Publishing Partner Master Il 
PPM2DEMO. TOS: voici la version de démo 
allemande de Publishing Partner 2, 

la version vectorielle couleur tant attendue 
de PPM. Edité en France par Upgrade 
Editions. 





MUSMONDC. TOS: version Couleur de la démo 
de Music Mon ST le génial séquenceur (he 
utilisant les sons du processeur Yamaha des 
ST. 7? 
Ce logiciel est édité par la société allemande 
Galactic. 

Compatible STF et STE en couleurs. 


MUSMONDM. TOS: version monochrome de la 
démo de Music Mon ST, le toujours aussi 
génial séquenceur utilisant le processeur 
Yamaha. Ce logiciel est édité par la société 
allemande Galactic. 

Compatible STF et STE en monochrome. 


SNDMAN_D. TOS: voici la version de 
démonstration de Soundman un logiciel de 
musique très réussi signé par la société 
allemande Galactic. 

Monochrome. STF/STE 


TOPSECRT.TOS: version de démonstration en 
allemand du logiciel Top Secret de Galactic. 
Pour assurer la confidentialité de vos 
données. 


CON_CADD. TOS: démo Connecti-CADD. En 
provenance directe de l’Atari Messe voici la 
version de démonstration allemande du 
logiciel de conception de circuits 
électroniques: Connecti-CADD édité par 
Galactic. 


Nouveaux jeux 


{ AIR WAR.TOS: un véritable simulateur de 


vol, avec notice en français. 
Pour STE STE, MEGA ST/STE. En 


couleurs. 


BEAST2_D.TOS: version de démonstration 


jouable (il s’agit du 1er tableau) 
du superbe jeu Shadow of the Beast II 
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de Psygnosis. Pour STF et STE. 


* COLUMNS. TOS: à mi-chemin entre le Rubik's 
Cube et Tétris. Un super jeu d’arcade/ 
réflexion en monochrome uniquement. ST/ 
STE, MEGA ST/STE, TT. " 


* 


ARS. 
DR. w1 


| HATE. TOS: un super jeu 3D complet À © 


ressemblant un peu au célébrissime Zaxor. 
A télécharger absolument! Pour STF et STE 
couleur. 


MIDMAZEZ.TOS: la version 2 du célèbre 
logiciel de jeu Midimaze. On peut jouer 
jusqu’à 16 Atari ST reliés par prises MIDI. 
STF/STE, MEGA ST/STE, TT. Couleur et 


monochrome. 


OXYD_P1.TOS, OXYD P2.T0S: OXYD est 
un fantastique jeu d’action. Il ne fonctionne 
qu’en monochrome. Il faut au minimum 1 
Mo de mémoire. 

Pour simplifier le téléchargement, le logiciel 
a été découpé en deux fichiers qu’il vous 
faudra télécharger tous les deux pour jouer. 
STE, STE monochrome. 1 Mo de RAM 


minimum. 


ROBOTZ. TOS: un super shoot’em up couleur. 
C’est rapide et c’est bien fait. 
Documentation en français. Pour STE et 
STE couleur. 


TETRIX.TOS: la meilleure version de Zetris 
sur ST, avec sons digitalisés. En 
monochrome uniquement. 


STF/STE,MEGA ST/STE. 


TETRIS3D: un clone de Blockout, le Tetris 3D. 


En monochrome uniquement. 


STF/STE,MEGA ST/STE. 


; VALGUS2.TOS: Valgus 2, the Revenge, est une 
version 
évoluée de tris qui renouvelle 
admirablement le genre. 
Fonctionne en couleurs. Documentation en 
‘français. 
Pour STF/STE couleur. 


Pour les programmeurs 


CDESK. TOS: un super Shell entièrement sous 
GEM et hyper convivial pour votre 
compilateur Sozobon-C. Doc et logiciel an 
anglais. Indispensable à tous les utilisateurs 
du Sozobon-C, le langage C'en 
téléchargement sur le 3615 ATARI qui est 


utilisé pour l'initiation en C chaque mois 
dans Atari Magazine. 
Pour STF/STE, MEGA ST/STE, TT. 


NSYSCM.TOS: que fait le TOS? NSYSCM.TOS 
affiche en permanence tous les appels BIOS, 
XBIOS, GEMDOS et GEM à l'écran. 
Hyper utile pour découvrir les secrets du 
TOS et pour debugger les programmes. 
Documentation en français. Pour STF/STE, 
MEGA ST/STE, TT. Toutes résolutions. 


SHOMEM. TOS: visualise les blocs mémoire 
alloués et ceux encore libres. 

Très utile et très instructif. Documentation 
en français. Pour STF/STE, MEGA 
ST/STE, TT. Toutes résolutions. 


SYSMON. TOS: utilitaire permettant d’afficher 
à l'écran, à l’imprimante ou dans un fichier 
les actions du TOS. Tous les appels GEM, 
LINEA, LINEE BIOS XBIOS, GEMDOS 
sont interceptés et affichés clairement. 
Carrément génial et totalement 
indispensable. 

C’est en anglais. Pour STF/STE, MEGA 
ST/STE et TT. Toutes résolutions. 


Graphismes 


CVGCOLL1.TOS: première série d’images 
vectorielles CVG pour Calamus. De quoi 
éclairer vos mises en page à l’aide de super 
dégradés. 

Autodécompactable contenant 18 fichiers 
CVG. 


CHAOS. TOS: un générateur de fractales toutes 
résolutions. 
Pour STF/STE, MEGA ST/STE, TT. 


DEMOMAKE . TOS: réalisez vos démos à l’aide de 
ce mini-langage graphique. Pour STF/STE 
en couleurs. 


GEMREAD. TOS: ce logiciel permet d'afficher 
dans une fenêtre GEM n’importe quelle 
image. Il reconnaît plus d’une vingtaine de 
formats aussi bien Bitmap que vectoriel et 
permet des conversions. 

Fonctionne aussi en accessoire. 

Pour STF/STE, MEGA ST/STE, TT. 
Toutes résolutions. 


GFADESK. TOS: le règne de MENUX se 
termine enfin! Voici le Shell que tout le 
monde attendait. Entièrement sous GEM 
avec pleins d'icônes sympa. Vous allez 


—————— 


redécouvrir la programmation en GFA. 
Pour STF/STE, MEGA STF/STE, TT. 
Toutes résolutions. 


GRAPHEN. TOS: application pratique et 
graphique de la théorie des arbres. Logiciel 
et manuel en allemand. 

Pour STF/STE, MEGA ST/STE, TI. 


Monochrome uniquement. 


NEO224.TOS: Néochrome Master 2.24. 
Nouvelle version de Néochrome Master. Elle 
fonctionne maintenant sur Mega STE et TT. 
La loupe a été améliorée. L'importation IFF 
aussi. Plein de bugs sont corrigés. 

Pour ST/STE, MEGA ST/STE, TT. 
Couleur uniquement 


OZPAINT.TOS: un logiciel de dessin 
fonctionnant dans 

les résolutions VGA couleur du TT. Il 
permet notamment d'afficher les images 
NEO256 en 256 couleurs qui sont en 
téléchargement sur le 3615 ATARI. 

Pour TT uniquement. Ecran couleur VGA. 


TTGIF.TOS: permet d’afficher les images au 
format GIE Fonctionne aussi bien sur les 
ST que les TT. Exploite les résolutions VGA 
des TT. 

Pour STF/STE, MEGA ST/STE, TT. 


Toutes résolutions. 


VIEWGIF. TOS: programme servant à 
l'affichage et la conversion de fichiers 
graphiques de formats divers: GIF NEO, 
PCX, MAC, etc. 

STF/STE, MEGA ST/STE, TT. Toutes 


résolutions. 
Utilitaires 


GLASNOST. TOS: accessoire (ou programme) 
affichant de façon graphique la place 
occupée et la place libre de toutes les 
partitions reconnues, Très utile et très bien 
fait. 

Pour STF/STE, MEGA ST/STE, TT. 
Toutes résolutions. ‘ 
Uniquement pour disques durs. 


SAGRO417 . TOS: nouvelle version 4.17 en 
allemand du célèbre anti-virus Sagrotran. 


STARTUP3.TOS: pour choisir au démarrage 
les programmes AUTO, les accessoires et les 
fichiers .INF qui seront utilisés. C’est très 
bien fait mais en allemand. 
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Pour STF/STE, MEGA ST/STE, TT. 


VIRENDET.. TOS: un des plus puissants 
anti-virus du marché Reconnaît les virus en 
boot secteur et les link-virus. 

Pour STF/STE, MEGA ST/STE en 
monochrome. 

Documentation et logiciel en allemand. 


VOLUME 12. TOS: renommer disques. Idéal 
pour renommer disquettes et partitions de 
disques durs. Documentation en français. 
Couleur et Monochrome. 


FORMDOIT . TOS: excellent utilitaire qui 
transforme de façon transparente la fonction 
FORMDO du GEM pour y implémenter 
automatiquement des raccourcis clavier! 
Pour STF/STE couleur ou monochrome. 


GOGOST.TOS: lancer les programmes par un 
simple clic. Un programme assez similaire à 
Hotwire. Toutes résolutions. Pour 


STF/STE, MEGA ST/STE, TT. 


KAODESK. TOS: un bureau alternatif. On peut 
redéfinir les icônes, poser les programmes et 
fichiers sur le bureau, afficher en petite 


police, etc. Toutes résolutions. Pour STF/ 
STE, MEGA ST/STE, TT. 


WHATIS. TOS: reconnaît près de 70 formats 
de fichier. Idéal quand on a des doutes sur la 
nature d’un fichier. Fonctionne en accessoire 
et en programme. Toutes résolutions. Pour 
STF/STE, MEGA ST/STE, TT. 


STATSFR. TOS: des informations sur l’état de 
vos variables systèmes, avec des statistiques 
d'occupation mémoire. En accessoire. Pour 


STF/STE, MEGA ST/STE, TT. 


STREE. TOS: retrouve n'importe quel fichier 
et en modifie les attributs. 
Pour STF/STE, MEGA ST/STE, TT. 


Toutes résolutions. 


SCRUB. TOS: sorte de poubelle mortelle. Les 
fichiers sont détruits définitivement, sans 
pouvoir être nullement récupérés même par 
les logiciels de récupération de fichiers 
écrasés. 

Pour STF/STE, MEGA ST/STE, TT. 


Toutes résolutions. 


ACC1234.TO0S: sélection des accessoires au 
boot par une méthode très originale et 
novatrice. À découvrir. 


‘ 


CAL47 . TOS: un calendrier gestionnaire de 
rendez-vous en accessoire. 
Pour STF/STE, MEGA ST/STE, TT. 


Toutes résolutions. 


CANON _BJ.TOS: la totale pour la petite 
imprimante de Canon. Vous y trouverez: le 
driver HEX, le driver 1ST Word Plus, le 
driver Redacteur 1 et 3, le driver GDOS. 
Pour STF/STE, MEGA ST/STE, TT. 


Toutes résolutions. 


CHATTER. TOS: émulateur de terminal TTY, 
VT52, VT100 et Minitel. Fourni avec une 
version spéciale de «Zransity 2.0 Download». 
Pour STF/STE, MEGA ST/STE, TT. 


Toutes résolutions. 


COMBINED . TOS: un accessoire qui reprend 
toutes les fonctions du panneau de contrôle 
et y ajoute un Ram disque, la redéfinition du 
clavier, les opérations disque usuelles, l'envoi 
de caractères sur n’importe quel port. Pour 
STF/STE, MEGA ST/STE, TT. Toutes 


résolutions. 


DCDSKINF. TOS: accessoire multi fonction 
pour tout savoir sur les disques. Pour STF/ 


STE, MEGA ST/STE, TT. Toutes 


résolutions. 
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DCSLICK. TOS: émule les boutons de la souris 
par deux touches du clavier. Pour STE/STE, 


MEGA ST/STE, TT. Toutes résolutions. 


FMC. TOS: force Media Change. Un utilitaire 
indispensable à tous ceux dont les TT ou les 
ST/STE ne reconnaissent pas 
systématiquement les changements de 
disquette. Pour STF/STE, MEGA ST/STE, 
TT. Toutes résolutions. 


FOLIES. TOS: trois petits programmes fous, 
fous, fous à découvrir de toute urgence. Pour 


STF/STE, MEGA ST/STE, TT. Toutes 


résolutions. 


BOOT. TOS: utilitaires de boot. Pour STF/ 
STE, MEGA ST/STE, TT. Toutes 


résolutions. 


READBOOT . TOS: lit et affiche le secteur de 
boot de n'importe quelle unité de disquette/ 
disque dur. 

Pour STF/STE, MEGA ST/STE, TT. 


Toutes résolutions. 


DSKCHART . TOS: affiche de façon graphique 
l'occupation des disques. 
Alexis Valey 
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sûr!) avec si possible au moins un méga de 
mémoire vive, c'est-à-dire n'importe quel 
modèle à partir du 1040 STE, ou encore un 
520 étendu (une extension aujourd’hui à la 
portée de toutes les bourses). Pour lessplus 
fortunés, un digitaliseur ou un scanner sera 
très apprécié pour les saisies d'images. A l’au- 
tre bout de la chaîne un genlock, ou même 


Vous pouvez vous reporter au dossier d’Ata- 
ri Magazine n°22 pour plus de précisions 
sur chacun de ces logiciels. 

Une fois votre matériel en place, vous allez 
pouvoir vous lancer à l'aventure. 

Pour ce qui est du choix du scénario, pas de 
souci à se faire, Votre imagination et vos 
goûts suffiront. 





mation, comment se déroulera l’action vi- 
suelle ; scène pas scène, plan par plan. Un 
plan peut comporter plusieurs actions. De la 
bonne organisation de ceux-ci dépendra le 
«tempo» et le dynamisme de votre anima- 
tion. 

Il vous faut déterminer la durée de chaque 
plan à la seconde près, à l’image près. 





TTIET. 


seulement un convertisseur PAL ou SE- 
CAM (on en trouve à 1 300 F), servira à 
ceux aui désirent enrevistrer leurs chefs- 


Fig2: Schéma de rythme d'images. 


Story-board et acteurs 


Cevendant. une fois l’idée véniale dénichée. 





N'hésitez pas à tout écrire, à faire des croquis 
des scènes importantes, si cette partie du tra- 
vail est bien faite. la réalisation sur écran sera 





D — 





n'importe quel logiciel, à condition que ce- 
lui-ci sauvegarde les images dans un format 


standard, ceux de Degas et Néochrome étant 
fortement recommandés. 


même cadence, et le mouvement à cadence 
dynamique, c’est-à-dire accéléré ou ralenti 
(voir figure 1). Une fois la cadence déter- 
minée, il va falloir faire un schéma du mou- 


Vous remarquerez que sous l'effet de la pe- 
santeur, la vitesse de la balle ralentit quand : 
elle arrive en haut de sa course pour retom- 
ber à une vitesse accélérée. 





BE RER ER AE 





Du rythme et de la 
cadence 


Nous voilà maintenant au cœur du pro- 
blème: l'animation. Si vous voulez devenir 
un bon animateur ou tout simplement que 
vos animations soient réussies, il va falloir 
acquérir le sens du mouvement et du ryth- 
me. Il est cependant difficile de formuler des 
règles absolues, car l’animation est avant tout 
un art intuitif et personnel. 

Pour bien le comprendre, il faut d’abord éta- 
blir certaines règles indispensables. Nous al- 
lons ici concentrer nos efforts dans un pre- 
mier temps sur, l'animation de personnages, 
une des plus courantes à mettre en œuvre, 

Il existe deux styles de cadences principaux 
pour tout mouvement humain: le mouve- 
ment àcadence égale, c’est-à-dire rythmé à la 


vement que devra faire le personnage. Par 
exemple, nous pouvons diviser ce schéma en 
neuf phases; premièrement par la moitié, ce 
qui donnera l’image numéro 5, puis par 
quart pour obtenir les images 3 et 7 et enfin 
par 1/8: on obtiendra ainsi les images 2, 4, 6 
et 8 comme illustré sur la figure 2. 


La notion de cycle 


Si le mouvement est à répétition, formant 
une animation cyclée, le dessin numéro 9 se- 
ra toujours identique au dessin numéro 1. La 
figure 3 illustre un exemple simple d’une 
marche de personnage, cyclant sur 7 images, 
avec une cadence égale. 

Comme exemple d’un mouvement dynami- 
que, prenons le cas classique d’une balle que 
l’on lance en l’air (figure 4). 


Cela donne donc un mouvement rapide au 
départ et à l’arrivée. 

On peut dire, sans trop exagérer, que la 
majorité des mouvements sont dynamiques, 
car ceux de l’homme, des animaux et des 
objets sont en principe basés sur cette loi. 
Ainsi, le saut d’un personnage se fait sur le 
même schéma que celui de la balle (figure 5). 
Le plus souvent, l’animation de personnages 
humains fonctionne sur des cycles. Les fi- 
gures 7, 8 et 9 sont un exemple simple des 
mouvements les plus connus pour l’homme. 
Tous ces principes de rythme ne s’ap- 
pliquent pas qu'aux mouvements humains, 
mais restent une base valable pour tous les 
styles d'animation. 

Bien loin d’en avoir terminé avec ces tech- 
niques de base, nous aurons l’occasion d’ap- 


profondir le sujet. 





Voyage au pays de cartes: mixage d'animations 2D et 3D. 
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Et si on reparlait GFA ? 


Après ces quelques recettes universelles, il est 
temps de poursuivre notre exploration de la 
création de scripts .SCR. N'oubliez surtout 
pas tous les bons conseils de la première par- 
tie de cet article, car ils seront applicables à 
toutes nos futures créations. Le mois dernier, 
nous avons découvert le langage d’Anist. 
Comme première application, nous allons 
adapter le listing de l’anima- 
tion des courbes paramétri- 
ques en 3D, paru dans Ata- 
ri Magazine n° 24. Il s’agit 
en fait de la méthode d’ani- 
mation la plus simple qui 
soit, par  enchaînement 
d'écrans. Le listing d’adapta- 
tion qui accompagne cet ar- 
ticle est un modèle qui peut 







se généraliser à tout pro- 
gramme GFA générant une 
série d’images. Méthode la plus simple, c’est 
aussi la moins efficace et c’est pourquoi nous 
ne nous y attarderons pas trop longtemps. 
En effet, gérer des images de cette façon re- 
vient assez cher en mémoire, ce qui interdit 
ce style d'animation aux possesseurs de 520 
STE non étendus. L'utilisation des séquences 
créées doit si possible se faire à partir d’un 
ram-disque, qui sera le seul moyen d'afficher 
les animations à la bonne vitesse. Mème en 
employant un disque dur rapide, l'animation 
manquerait encore de fluidité. 

Les séquences sauvées dans Anist vous ob- 
tiendrez, en chargeant les images àpartir 


Pour utiliser ANIST efficacement 
n'hésitez pas à télécharger un 


RAM-DISK style RAM-BABY sur 





Code générateur d'images 


en chaîne 


Reprenant notre bon vieux programme Animsp3D, qui 
sert ici uniquement d'exemple, nous lui avons apporté 
les quelques rares modifications qui permettent de 
générer du code compatible Anis. 

Au niveau des déclarations, deux nouveaux tableaux 
sont nécessaires: Tabch$, destiné à stocker les chaînes 
de caractères qui vont constituer le fichier .SCR, et pf, 
qui va servir à conver- 
tir la palette de notre 
programme en une pa- 
lette directement lisible 
par Anist. 
Seule 
dans le corps du pro- 
gramme, l'appel de la 
procédure Sauvscr de- 
vra être placée comme 
indiqué au sein de la 
procédure Surfpara. 
Enfin, la principale nouveauté consiste en l’apport de 
deux nouvelles procédures: Sauvser pour sauver un fi- 
chier .SCR et Convpal pour convertir la palette au 


modification 


format Aegis Animator. Sauvscr reprend les prin- 
cipes énoncés le mois dernier. Les premières lignes 
constituent l’entête du fichier, suivi de la description 
de la première image et de sa palette. Puis une boucle 
sauvegarde toutes les autres descriptions d’images 
avant l’écriture sur disque proprement dite. 

Quant à la procédure Convpal, elle ne fait que stocker 
les valeurs de la palette, multipliées par 32, trois par 
trois, sous forme de chaînes de caractères. 

Rien de bien compliqué dans tout ça. Rappelons une 
fois encore qu’il s’agit là d’un exemple modèle adap- 








d’un ram-disque (style Rambaby, disponible 
en téléchargement sur le 3615 Atari), deux 
images sur un 520 STE, et 18 images sur un 
1040, soit presque une seconde d’animation 
pour une taille avoisinant la disquette 
double face. Deux mégas de mémoire vive 
delivreront cinquante et une images et quat- 


re mégas cent dix sept images, soit un peu 
moins de cinq secondes d'animation. 

Des proportions qui nous rappelent que l’on 
ne se lance pas dans l'animation im- 
punément. 


LE SAUN 





table à tout listing GFA, pour peu que celui ci utilise 
une boucle pour sauver des séries d'images. 

Tout comme pour les techniques répertoriées au début 
de cet article, ce listing est destiné à stimuler votre 
imagination, tout en partant de bases solides. 

Dans tous les cas, n'oubliez jamais que l’animation est 
une tâche d'inspiration artistique, 


mais aussi un travail de patience Zoom sur les 


et de persévérance avec une dose Rare 

méandres de 
importante d'enthousiasme et lÉfsemble de 
d'amour pour ce métier d'art. Mandelbrot 
Alain Lioret ü en 2D. 
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CALAMUS SL 


La PAO prend des couleurs 





Une très bonne 
nouvelle, Calamus SL 
est disponible en 
France. Et Calamus SL, 
c'est bien plus que la 
gestion de la couleur. 
C'est une formidable 
évolution du 
célébrissime logiciel de 
PAO. 





epuis la première présentation de Ca- 

lamus SL lors du CeBit 90, nous vous 
avons tenu informé dans ces colonnes, de 
l’évolution du logiciel de PAO Calamus vers 
une version haut de gamme, incluant la ges- 
tion de la couleur. Aujourd’hui disponible 
en France, nous avons procédé à de nom- 
breux tests destinés à vous montrer la riches- 
se et la puissance d’une version attendue 
avec impatience, notamment par les très 


nombreux utilisateurs de Calamus 1.09. Si 
pour l'heure Calamus SL n’est pas encore to- 
talement opérationnel, il augure déjà d’un 
grand logiciel parmi les ténors de la PAO. 











Configuration de choc 


Pour tester Calamus SL, nous n'avons pas 
lésiné sur le matériel. Sur la base d’un Atari 


TT à 8 Mo, nous avons connecté un écran 
A3 couleur Eizo T660, une carte Matrix 
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Coco 256 couleurs ainsi qu’un grand écran 
monochrome. Par ailleurs, nous avons testé 
Calamus SL sur un TT monté à 4 mégas mu- 
ni d’un écran VGA (ne bénéficiant donc que 
de la mémoire ST) et sur un MEGA ST4 
complété d’une carte accélératrice Hyper- 
cache à 16 MHz, d’une carte Jsac 16 couleurs 
et d’un moniteur couleur multisynchrone 
Eizo 9070$. Le résultat des courses est saisis- 
sant: si un TT monté à 4 mégas n’est guère 


PAO couleur, 
une 
configuration 
musclée. 

TT 08/30 et 


moniteur Eizo 
Flexcan T660 


plus rapide qu’un MEGA ST4 «gonflé à 
bloc», dès que Calamus SL accède à la 
mémoire TT, la rapidité d’exécution de l’ap- 
plication est fulgurante (entre 4 et 8 fois plus 
rapide). Devant une telle différence, on ne 
peut que conseiller l'utilisation d’un 
TTO8/30 pour faire optimiser les perfor- 
mances de Calamus SL D'autant que le fait 
de charger l’ensemble de ses modules mobili- 
se, pour peu que l’on soit gourmand en 
fontes, près de 3 Mo de mémoire. D'autre 
part, bien qu'il risque d'y avoir toujours des 
différences entre les couleurs de l'écran et 
celles de l’impression, l'importation immi- 
nente de cartes 24 bits en France, dites «true 


Mise en 
couleur et 
déformation 
d’un titre créé 
avec Didot 
Lineart. 

Vos titres et 
illustrations 
vont en voir 
de toutes les 
couleurs! 


color» (16 millions de couleurs affichables si- 
multanément à l’écran), va permettre de tra- 
vailler correctement en couleur. Pour l’heu- 
re, si la carte Matrix Coco nous a paru satis- 
faisante, ce ne fut pas le cas de la carte SAC 
qui n’offre que 16 couleurs. 


Une documentation 
de bon niveau 


Calarmus SL est livré avec une documenta- 
tion digne de ce nom. Un classeur, abon- 
damment rempli, assure l’évolution aisée des 
différentes mises à jour qui auront sans dou- 
te lieu dans les mois à venir. D’emblée, il est 
proposé de bénéficier, moyennant un abon- 
nement mensuel de 95 francs, d’un service 
téléphonique destiné au suivi du logiciel. 
Malgré les qualités du package, deux points 
particuliers sont à noter. En premier lieu, si 
Calamus SL utilise la codification Pantone, 
un instrument de travail essentiel pour con- 
naître exactement les rapports de couleur 
que l’on obtiendra à l'impression, cette der- 
nière n’est pas livrée avec le logiciel. 
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Second point, la liste des fontes existant à ce 
jour pour Calamus SL ne reflète pas le dessin 
(style) des polices de caractères citées. Ces 
deux points mis à part, nous avons pu ap- 


précier les onglets de séparation qui permet- 
tent de se retrouver rapidement dans les 
méandres d’une documentation traduite et 
illustrée de manière assez satisfaisante. La 
version actuelle du logiciel n’est pas encore 
intégralement traduite en français mais, se- 
lon ALM, cela ne saurait tarder. 


Modularité, 
le maître-mot 


L'innovation majeure de Calamus SL est la 
modularité. Au démarrage, Calamus SL se 
résume en fait à une coquille vide, ne com- 
prenant que le presse-papier. Pour utiliser 
Calamus SL il y a lieu de charger les mo- 
dules externes, au nombre de 13 dans la ver- 
sion standard (voir encadré). Une fois 
l'opération effectuée, la ligne de commande 
affiche les icônes des différents modules. 
Certains d’entre eux, comme le module de 
séparation couleur et le générateur de 
trames, ne sont pas accessibles à partir de la 
ligne de commande, mais à partir d’une op- 
tion qui permet de «lancer» l'outil désiré. 

Ce principe de modularité s'applique à l’en- 
semble de Calamus SL Ainsi, en ce qui con- 
cerne la gestion des fontes, on s’aperçoit que 


l'on peut paramétrer des styles de texte, 







Atari TT 08/30, 
grand écran SM194 monochrome, 

grand écran Eizo T660 couleur, 

carte graphique Matrix Coco 256 couleurs, 
imprimante laser SLM804. 


Importation 
d’une image 
couleur (TIFF 


256 couleurs 
illuminent 
l’écran Eizo. 


lesquels définissent la fonte, sa couleur, sa 
taille et son style (ombré, souligné, etc.) Tous 
ces paramètres peuvent être manipulés et 
sauvegardés pour être réutilisés lors de la fa- 
brication”d’un nouveau document. Par rap- 
port à la version 1.09, c’est une évolution 
fantastique qui simplifie considérablement 
l'usage du logiciel dans l’ensemble de ses 
fonctions. 


Une gestion optimale de 
la mémoire 


L'intérêt de la modularité est pleinement jus- 
tifié par la gestion de la mémoire. En effet, 
certains documents nécessitent une place 
mémoire parfois difficile à maîtriser. Ici, on 
pourra par exemple réaliser plusieurs parties 
d’un même document à l’aide de l'ensemble 
des modules chargés en mémoire, et une fois 
terminés, les documents n'auront plus qu’à 
être assemblés, avec les seuls modules néces- 
saires pour cette opération. À noter la possi- 
bilité d’utiliser une partie de la capacité du 
disque dur comme mémoire virtuelle, juste- 
ment pour pallier à un manque de mémoire. 
Si l’idée est en soi séduisante, elle ralentit 
cependant de manière importante l’exécu- 
tion des fonctions; ce n’est donc pas toujours 
une solution à retenir. Il n’y a pas de 
mystère: mieux vaut s’équiper d’une configu- 
ration musclée. En PAO, le confort mémoire 
n’est jamais un luxe. 


Une er onomie 
particulière 


Calamus SL dispose d’une ergonomie parti- 
culière. En effet, les menus déroulants sont 
utilisés au minimum au profit d’une succes- 
sion de boîtes d’icônes, imbriquées les unes 
dans les autres, Cette ergonomie générale, 
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connue depuis la toute première version de 
Calamus, a été conservée. Décriée au début 
par les utilisateurs habitués aux seuls menus 
déroulants, elle s’avère en fait idéale pour un 
travail quotidien. Le véritable obstacle tient 
au fait que le logiciel est peu intuitif et qu’il 
nécessite apprentissage. C’est 
pourquoi ALM, la société importatrice du 
logiciel, propose une formation ädaptée, 
dispensée exclusivement sur Paris, en atten- 
dant que les centres de compétence Atari qui 
commercialiseront le produit, soient en me- 
sure de proposer des formations à l’échelon 
régional. 


un bon 


De nombreuses 
améliorations 


Le premier contact avec la version SL mont- 
re que bon nombre d'outils ont été 
améliorés, afin d'offrir une meilleure ergo- 
nomie. En premier lieu, le fait de pouvoir 
travailler sur plusieurs documents facilite 
l’échange d’éléments graphiques d’une page à 
l’autre. Dans la version 1.09, l'échange n'était 
possible qu’au prix de manipulations hasar- 
deuses. La gestion des réglettes de texte chan- 
ge également. Pour modifier l’interlignage 
d’un cadre texte, il fallait auparavant afficher 
toutes les réglettes du document à l'écran. 
Aujourd’hui, seule la réglette du cadre sélec- 
tionnée est affichée. On gagne ainsi en vites- 
se d'affichage, en lisibilité et en ergonomie. 
Troisième point, les cadres «inclinaison tex- 
te» ont disparu. Les cadres textes peuvent 
être inclinés comme bon vous semble, 


Compatibilité 
ascendante 


.module de page, .travail sur cadres, 
travail de texte, 


travail sur cadre surface, 


travail sur cadre ligne, 
éditeur de texte PKS Write, 
travail vectoriel, 
génération de trames, 
séparation quadri standard, 
conversion de document, 
assemblage de pages, 
.speed-line. 
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La version SL intègre un module qui permet 
de récupérer des documents réalisés avec la 
version 1.09 pour les retravailler, notamment 
en couleur. Cependant, lors des tests, plu- 
sieurs disfonctionnements sont apparus. Si la 
plupart des documents ont été chargés sans 
problème, d’autres n’ont pu l'être (il s’agis- 
sait de maquettes d'Atari Magazine). Les 
documents correctement convertis au for- 
mat SL n’ont pas pu être retravaillé, des pro- 
blèmes intervenant soit lors de la mise en 
couleur, soit lors du travail des textes par le 
biais du module éditeur de texte PKS Write. 


Importation de textes 


Nous n'avons pas réussi à importer correcte- 
ment des textes aux formats Wordplus et 
Wordperfect. Seule l’importation au format 
ASCII a fonctionné. Sur ce point, de rapides 
améliorations devraient intervenir selon 
ALM: en effet, la frappe d’un texte s’effectue 
généralement avec un logiciel de traitement 
de texte et rarement avec l'éditeur de texte du 
logiciel de PAO, aussi évolué soit-il. 


Gestion de la couleur 


Les modules de Calamus SL analysés 
séparément, présentent des possibilités réelle- 
ment fantastiques. À titre d'exemple au ni- 
veau de la gestion de la couleur, les modules 
cadres, lignes et textes réalisent un travail re- 
marquable. Chaque élément d’une maquette 
peut prendre des couleurs avec une simpli- 
cité déconcertante. Vous sélectionnez votre 
objet, vous choisissez votre couleur et le 
tour est joué. Chaque attribut peut prendre 
la couleur que vous désirez. Par exemple, 
prenons un mot ombré et souligné: chaque 
lettre pourra être d’une couleur, l'ombre 
d’une autre et le souligné d’une troisième. 
Nous avons importé divers fichiers d’images 
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ACOLORSHKS 


LAT 


Le module 
Speed Line: 
ses nombreux 
outils 
autorisent des 
rotations et 
manipulations 
d'objets 

grap iques en 
couleur. 


en couleur (notamment au format TIF 5.0) 
et, à ce niveau, Calamus SL n'a pas démérité, 
bien au contraire. La version SL, possède 
donc tous les atouts pour tirer parti de la 
couleur. 


Le texte et les vecteurs 


Deux modules nous ont semblé particulière- 
ment performants: l'éditeur de textes PKS 
Write et Speed Line. PKS Write remplace 


ps 


Speed Line 

PKS Write 

Travail sur lignes 

Travail sur cadres 

Styles de textes 

Trävail sur textes 

Travail sur cadres 
Montage de pages 
Presse papier 





avantageusement l’éditeur de texte de la ver- 


sion 1.09. Dans l’ancien éditeur de texte, peu- 


de manipulations étaient possibles du fait 


Les diverses 
options du 
module ee 
ine. 

Seul manque la 
ossibilité de 
créer destitres. 
Tous les outils 
vectoriels sont 
au rendez vous 
des créatifs les 
plus exigeants. 


des difficultés rencontrées pour gérer correc- 
tement les réglettes, les styles de textes ainsi 
que les blocs. N'oublions pas les fonctions 








chercher/remplacer, qui n'étaient accessibles 
que par le biais des menus déroulants. PKS 
Write apporte ce qui manquait à ce ni- 
veau-là, avec des fonctions adaptées, comme 
le travail de l'approche. Avec Speed Line, 
nous avons été séduit de bout en bout par la 
puissance et la conception de l’un des pre- 
miers outil vectoriel couleur. Si ce dernier 
ne peut pas créer des titres (il faut utiliser 
Outline Art ou Didot Line Art), il permet en 
revanche la création er la mise en couleur 
d'objets vectoriels. On peut ainsi créer un 
titre sous Didot, l’importer dans Calamus SL 
et le retravailler. Des fonctions comme la ro- 
tation d’objets autorisent des manipulations 
assez poussées. Ces deux modules de Cala- 
mus SL montrent la recherche et le travail ef- 
fectués par DMC pour créer un outil de très 
haut de gamme. Nous aurons l’occasion 
ultérieurement de vous présenter, de façon 
détaillée, les différents modules de Calamus 


SL 


Réalisation 
grandeur nature 


Les icônes des 
modules de 
Calamus SL: 
des outils de 
PAO de bonne 
facture. 
L'ergonomie a 
été travaillée 
de manière 
exemplaire: 
rigueur et 
souplesse sont 
à l'honneur. 


Nous aurions aimé vous présenter Calamus 
SL en action, à l’occasion de la réalisation 
des pages que vous êtes en train de lire. Nous 





n'avons pu le faire en raison de fonctions 


non finalisées dans la version en notre pos- 
session. Mais nous ne manquerons pas de 
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ment pas possible de vérifier avant 
flashage, sur une imprimante la- 
ser, si l'opération de séparation 
Une version «$» en préparation des couleurs s’est déroulée correc- 
tement, une ou plusieurs des qua- 


tres composantes (noir, cyan, ma- 


Signalons qu’une version baptisée Calamus S devrait 
être commercialisée dans les semaines à venir par Ata- 
ri France. Il s'agirait d’une version bénéficiant de 
toutes les améliorations de la version SZ, en dehors de 
la gestion de la couleur. Une solution pour les utilisa- 
teurs de Calamus 1.09 qui souhaitent voir évoluer leur 
logiciel, sans pour autant passer à la couleur (ce qui 


exigerait éventuellement de changer de configuration 
matérielle). 


En direct de Francfort 


La version allemande, présentée au CeBit 91 et à lAta- 
ri Fair de Düsseldorf par l'éditeur DMC, serait arrivée 
en France. La société ALM nous a montré des docu- 
ments en quadrichromie (intégrant des images en plu- 
sieurs couleurs) flashés à partir de cette version. 
Cependant, nous n'avons pu savoir quand cette ulti- 
me version serait francisée et commercialisée. 





genta, jaune) n'étant pas impri- 


mée. C’est ici une li- 
mitation importante, 
qui empêche pour 
l'instant une exploita- 
tion optimale de l’en- 
semble logiciel. 


Au final 


Nos multiples tenta- 
tives de création de 
documents complets, 
faisant appel à l’en- 
semble des nouvelles 
possibilités offertes 
par Calamus SL 
n’ont pu aboutir de 
façon satisfaisante. Il 
faut en conclure que 


Appréciations de test par l’auteur 


Configuration: TTO08/30 
Version testée: 03.03.91 


.pas encore à la hauteur de la version 1.09 


francisation: oui, 
installation automatique: non, 
.protection copie: non, 
facilité d'utilisation: bonne, 


.intuitivité du logiciel: moyenne, 


l’effectuer, dès que la version qui circule 
aujourd’hui en Allemagne et que nous avons 
eu l’occasion de voir lors du dernier Atari 
Fair (voir Atari Magazine n°26, p.9), sera 
francisée et proposée aux utilisateurs 
français. 

Pour l'heure, la séparation couleur de docu- 


la version française testée n'est 
pas totalement déboguée, com- 
me on dit à l'Académie Françai- 
se. ALM, à qui nous avons fait 
part de nos conclusions va cor- 
riger ces défauts de jeunesse 
dans les meilleurs délais et les 
versions commercialisées entre 


«maîtrise du logiciel: 
.zoom avant/arrière: 
outils complets: 
aides en ligne: 
raccourcis clavier: 


complexe, 
oui, 
oui, * 


oui, 


! oui, 
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ments intégrant des images en couleur im- 
portées (au format TIF 5.0 par exemple) 
n'est pas encore possible. Actuellement, si 
vos textes à imprimer comportent des 
images en quadrichromie, vous devez faire 
appel à la photogravure traditionnelle. Tou- 
tefois, en dehors des photos (ektachromes), 
les éléments graphiques en couleur, réalisés 
totalement avec Calamus SL peuvent être 
flashés directement avec séparation des 4 
couleurs de base. Cependant, il n’est actuelle- 








temps seront mises à jour. 
Thierry de Rouet El 


Calamus SL 


Edité par DMC, 
Importé en France par ALM, 
en cours de francisation, disponibilité 

immédiate, version du 03.09.91, 


Prix: 5500 F HT. 





PKS 
Write et 
ses 
options. 





.sauveparde automatique: oui, 
.gestion mémoire virtuelle: oui. 


Fonctions évoluées 


habillage des textes: oui, 
«création automatique de colonnes: | non, 
conversion de documents: oui”, 
importation de textes: oui“, 
orientation des textes: oui, 

importation d'images couleur: excellente, 
.gestion des images: 


gestion des couleurs: 


excellente, 
excellente, 


bonne, 


«gestion des trames: 
.gestion vectorielle: 


excellente, 
justification verticale: non, 
séparation quadrichromie: oui*, 
outils de dessin: 


éditeur de textes: 


excellents, 


bon. 


* À mettre au point 
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F-151l et INTRUDER 


Du vent dans les cockpits 


F-15 Strike Eagle II 


Micropose avait sorti, 7 ans au- 
paravant et sous la même signa- 
ture prestigieuse de Sid Meier, 
un programme nommé F-15 qui 
obtint un succès considérable. 
La boucle est bouclée puisque, 
reprenant les techniques de pro- 
grammation les plus avancées, 
notamment celles employées 
dans F19 Stealth Fighter, la 
compagnie procède à un lifting 
complet de son ancien program- 
me, profitant sans doute du fait 
que cet avion s’est illustré avec 
succès dans la récente guerre du 
Golfe. 

Le packaging est impression- 
nant. Il comprend un manuel 
luxueux de 130 pages en 
français, un résumé des com- 
mandes et six cartes représen- 
tant le théât 
le golfe Persique, la Libye, le 
Moyen- Orient, le cap Nord, 
l’Europe centrale et le Vietnam. 
La prise en main du F-15 s'avère 
assez facile. 


re de vos missions: 


Le mode entraînement permet 
de se familiariser progressive- 
ment avec les commandes (au 
demeurant peu nombreuses) et 
les différentes manœuvres de 
l'appareil; les difficultés liées au 
pilotage sont aisément contrôla- 
bles (autopilotage, atterrissage 
automatique, fuel illimité, accé- 


PL B Cd 


ne œp, À} 24 


DCS 
LE EURE e 


Le F15 approche d'une côte. 


—" +64 








Les deux simulateurs aériens à l’hon- 
neur ce mois-ci sont riches, variés et 
rapides, avec pour le second un 
aspect stratégique important 
qu'apprécieront les amateurs 
de wargames. 


CP 


lération du temps, etc.). Dix 
points de vue différents (dont 


* un pris depuis le missile que 


vous venez de lâcher...) mettent 
en valeur le superbe environne- 
ment graphique de ce jeu en 3D 
faces pleines. Les difficultés aug- 
menteront au cours de votre 
carrière, en fonction des mis- 
sions que vous aurez réussies. 

Chacune d'elles 
détruire une ou plusieurs cibles 


consiste à 


puis à revenir sain et sauf à la 
base après avoir évité les tirs de 
D.C.A. et les missiles des Migs 
ennemis. Un joli programme 
bien fait et très ergonomique. 


NS | 15Srile Eagle 
QU 


KE 








Hight of the Intruder 


Tout d’abord, 
y + » 4, 
sérieux et de qualité: les auteurs 


un gage de 


de ce jeu sont ceux qui ont tra- 
vaillé sur Falcon. Cette simula- 
tion se situe dans le contexte de 
la guerre du Vietnam, plus 
précisément lors d’une cam- 
pagne aérienne dans les années 
72. Un fascicule d’une vingtaine 
de pages, accompagnant la 
généreuse notice de 230 pages 
en français, retrace l’historique 
du conflit. La principale origi- 
nalité du programme est de don- 
ner la possibilité au joueur de 
piloter plusieurs avions en 
même temps, aussi passe-t-on 
instantanément de la carlingue 
d’un A:6 Intruder à celle d’un 
F-4 Phantom. Mieux, vous pou- 
vez jouer le rôle du CGA (com- 
mandant de groupe aérien). 
Basé à bord d’un porte-avion, 


vous allez ainsi établir la route 
et la stratégie d’approche de vos 
«zincs. Vous pourrez ainsi diri- 
ger simultanément jusqu’à huit 
avions alliés en prenant les com- 
mandes d’un appareil à tout mo- 
ment, assuré de vous retrouver 
où le combat fait rage. 

Doit-on le préciser: une pléiade 
de vues intérieures et extérieures 
se prêtent aux ZOOMS et aux ro- 
tations les plus incroyables, tan- 
dis qu’on dosera à volonté le 
réalisme des missions à effec- 
tuer. C’est sans doute cette pro- 
fusion de richesses, ce nom- 
breux choix d'options et l’abon- 
dance des ressources de cet ex- 
cellent programme qui risquent 


de désarçonner un peu les 
néophytes mais qui, sans nul 
doute, ravira les stratèges. 

Léopold Braunstein E 





bâtiments en vue. Missile armé. 
Intruder 
Virage d'approche en final. 


Flight ofthe Intruder 
Édité par: Mirror Soft 
… Distribué par: Ubisoft 
Pour Atari  ST/STE TE, Mega ST/STI E 
… Prix 809 Ep : 





ATARI MAGAZINE N°27- OCTOBRE 19 — 





SOUNDTRACKERS 
Un studio sur disquette 


Transformer votre ordinateur en studio d'enregistrement, c'est possible 
grâce aux soundtrackers. Une disquette pour entrer dans le monde 


merveilleux des synthétiseurs et du son numérique. 





L e studio d'enregistrement numérique: 

un rêve, jusqu'alors réservé aux profes- 
sionnels, aujourd’hui adapté et miniaturisé 
sur ordinateur, par la technique des sound- 
trackers. Un STE, un écran et une disquette 
suffisent pour monter son studio et réaliser 
ses premiers “tubes”. 


Un système intuitif 


Le principe du soundtracking est rapide et 
intuitif; instruments, clavier, magnétophone 
numérique, effets sonores, tout le nécessaire 
est rassemblé et coordonné sur un même lo- 
giciel, pour des résultats immédiats. Pour fai- 
re un tube” sur un soundtracker, il n’est pas 
nécessaire de posséder de larges connais- 
sances en musique; il suffit simplement d’a- 
voir un peu d'oreille pour créer ses sons et 
assembler ses séquences. 

On peut même partir de sons existants, 
donnés avec le logiciel (une sélection des 
meilleurs sons se trouve sur le 3615 Atari), 
ou bien s'amuser à en créer de nouveaux: à 
l’aide d’une petite cartouche, le STE va enre- 
gistrer en qualité numérique, selon le 
procédé utilisé pour les disques compacts 
(CD), les instruments sur lesquels on jouera 
les mélodies. 

Un baladeur, un magnétophone ou un lec- 
teur de CD conviennent tout à fait pour cet- 
te prise de son: il suffit de raccorder l’appa- 
reil à la cartouche, et d’enregistrer avec le lo- 
giciel le passage de son choix sur l'ordina- 
teur, Du passage musical numérisé, des sons 
seront isolés et travaillés avec le logiciel pour 
former les instruments: ils seront ensuite sto- 
ckés sur disquette. 

L'écoute des sons et des musiques s'obtient 
directement sur le haut-parleur de l'écran 
de l'ordinateur, par la sortie d’écoute de la 
cartouche ou sur les sorties audio stéréo du 
STE. Ces sorties se raccordent facilement à 
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Stos Maestro. 


de petites enceintes amplifiées ou à une 
chaîne hi-fi, ou à un magnétocassette, auto- 
risant l’enregistrement des musiques. 

Les logiciels soundtrackers font office de ma- 
gnétophones (numériques), utilisant la 
mémoire de l’ordinateur pour enregistrer les 


mélodies sur des pistes (tracks) virtuelles. 


Chaque instrument du morceau de musique 


est enregistré sur ET TT ! 
une piste, en pas à | | 
pas (note à note) ou 
en temps réel. L'en- 
semble est ensuite 
joué et travaillé à 
l’aide du logiciel, à 
la manière des sé- 
quenceurs Midi. 

On peut écouter les 
instruments  séparé- 
ment, les changer, 
corriger les notes, 
jusqu’à ce que le tu- 
be soit parachevé. 








EXIT. 
SCOPE | 


Des sons numériques 


Les soundtrackers ont fait leur apparition 
avec l’Amiga, il y a de cela quelques années. 
Les programmeurs ont d’abord cru impos- 
sible d’en écrire une adaptation pour ST. 
Quelques programmeurs fanatiques ont rapi- 


dement démontré qu'il n’en était rien, en 





House Music System. 





00 





Desk file. Frequency futout_ Displas 


ES à 
PS6 2È EN 


ST Replay Pro. 


créant sur la base du format Amiga les pre- 
“miers soundtrackers sur ST. La reprise d’une 
abondante bibliothèque musicale et la qua- 
lité des sons obtenus (la gestion des sorties 
stéréo du STE) ont entraîné leur rapide 
succès. 

La bibliothèque actuelle est dotée de plus de 
mille titres, qui vont du bon vieux rock au 
rap le plus en verve, en passant par l’excel- 
lent morceau Pan et son shakuachi digne du 
générique de l'émission Ushuhaia. Ces mor- 
ceaux sont du domaine public; vous trouve- 
rez une sélection des meilleurs titres du mo- 
ment, disponibles en téléchargement sur le 
3615 Atari. 









Les années 90 voient l’éclosion de soundt- 
rackers en tout genre, mais qui respectent 
entre eux, à de rares exceptions près, le 
même format d'échantillons et de partitions. 


Faites vos échantillons 


À travers les jeux, les musiques et les effets 
sonores à base d'échantillons ont acquis 
leurs lettres de noblesse. 

Les soundtrackers sont basés sur cette même 
technique: l’échantillonnage. Les échantil- 
lons sont de courts extraits musicaux pris à 
partir d’une source sonore provenant d’un 
appareil audio courant (magnétophone, CD, 


disque, etc.) Ils sont enregistrés sur ST à l’ai- 





Ds nus ES M — 


de d’une cartouche d’échantillonnage, trans- 
formant le signal audio (analogique) en une 
information numérique pouvant être 
rejouée, manipulée, puis mise en musique 
par l'ordinateur. En jouant l'échantillon à 
des vitesses différentes, on fait varier sa hau- 
teur, mais également sa durée. Ces change- 
ments de hauteurs (transpositions) pro- 
voquent parfois des résultats surprenants, 
qui rendent méconnaissable le son d'origine, 
tout en lui donnant un certain charme. 

Les soundtrackers transposent les échantil- 
lons sur une distance confortable: un ambi- 
tus de trois octaves, couvrant toutes les notes 
du la2 au la4 du piano. Ces 36 notes suffi- 
ront largement à l'expression de la plupart 
des instruments traditionnels. Pour éviter la 
dénaturation du timbre lors de transposi- 
tions trop abruptes, on échantillonne l’inst- 
rument à intervalles réguliers, pour couvrir 
fidèlement toutes ses hauteurs de jeu: c’est le 
multi-échantillonnage. Outre une qualité 
sonore numérique, la technique de l’échan- 
tillonnage apporte une très grande fidélité 
dans limitation d'instruments et de sons 
existants, auxquels l'oreille est habituée, L'or- 
dinateur code les échantillons numérique- 
ment sur huit bits, dans des valeurs évoluant 
entre +—127 (format signé) ou de O à 255 
(non signé). Suivant le logiciel qui utilise 
l'échantillon, il faudra choisir l’un ou l’autre. 
Un bon échantillonneur vous proposera le 
choix entre les deux formats avant la sauve- 
garde de vos sons. En cas de mauvais choix 
dans le format, l’erreur sera de suite audible. 


| \ Jeux de 

* * cartouches, la 
MV16 de Music 
Master, Replay 
Pro et Daata 

à Sound de 

. Pandaal. 


ATARI MAGAZINE N°27 - OCTOBRE 199 — 


—— ATARI MAGAZINE N°27- OCTOBRE 1991 


—— DORE — 


AUDIO 
CULPTURE 


Le studio musical sur STE 





Plus qu'un soundiracker, Audio 
Sculpture est un studio musical complet: 
échantillonnage, enregistrement, 
composition, toutes les étapes de la 
création sonore sont ici rassemblées 

sur une seule disquette. 


U voilà qui tient de l'exploit. Audio Sculpture est sans doute le plus 
complet des Soundtrackers du moment. Totalement compatible avec les 
modules musicaux venant de l’Amiga, ce logiciel n’en est pas moins un ou- 


» 





n logiciel musical bardé d’autant de fonctions sur une seule disquette, 


til de composition musicale. On peut par exemple écrire ses musiques très 
simplement, en utilisant le clavier de l'ordinateur à la manière d’un piano, 
alors que la partition apparaît à l’écran. 

Le nombre de voies sonores disponibles est limité à quatre. Une contrainte 
fixée, entre autres, pour respecter la compatibilité avec les fichiers sonores 
au format Amiga, et pour conserver sa qualité au son numérique. 

Le programme se divise en plusieurs modules, Le plus usuel est sans aucun 
doute le compositeur musical qui comprend un gestionnaire de patterns, de 
séquences et de sons numériques. 


Principe 


Audio Sculpture reprend les principes en cours chez les échantillonneurs, 
qu’il associe au soundtracks. Une première partie du logiciel se charge de 
créer les sons et les instruments en les numérisant (sampling), une seconde 
s'emploie à les mettre en ordre et les faire jouer, d’après une partition. Les 
sons échantillonnés peuvent être joués à différentes fréquences qui corres 


| 





La page principale d'Audio Sculpture. 
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LE MONDE 
des TELECOMS. 


CAP 20 UEZ2 AOF 
La solution Multi-communications sous ATARI. 


Modem FAX 9600bps groupe 3 en cartouche. 
- Modem multi-standards HAYES V21, V22, V22bis, V23, V29, V27ter. 
- Fonctionne en TACHE DE FOND. 

- Connexions aux serveurs TELETEL, TRANSPAC, BBS. 
- Option répondeur enregistreur vocal. 
- Détection du type d'appel (Fax, modem, vocal). 


- Emission directe vers un télécopieur de documents créés à partir 
d'un logiciel de traitement de texte ou de PAO: 


Calligrapherist WORD, PPM, Calamus, Redacteur 1 et 3, Becker text. 


- Conversion de fichiers GEM, IMG, IFF PIS , HPLASERJET2, PCX, 
MACTIFF au format FAX. 


- Impression des documents reçus sur imprimantes Epson, HPLASER 
JET2, SLM605-804, NECP6-7. 


- Réception et stockage sur disque en tâche de fond. NY 
- Fonction mailing et envois différés. Qi 
NX 










qaëe 


- Gestion d'un journal d'émission réception, 
- Taille trés réduite : 90*140*30 mm  Ÿ 























CP22 
Modem Multi-s 
- Identique au CAP 290 sauf fonctions Fax. 


NP LS) Re 

Modem V23 1200/75 bps en ca 

- Remplace un MINITEL. 

- Numérotation automatique avec CIRRUS 2 
et certains logiciels d'émulation vidéotex . 

- Détecteur de sonnerie intégré, 


(idéal pour les serveurs monovoie) 
- Taille paquet de cigarette : 55 * 100 * 23mm 























- Emulateur vidéot 
Extrados CAP 23, CAP 225 et CAP 290. 


Téléchargement, sauvegardes, macros, numérotation auto, etc. 


BON DE COMMANDE Je Es commander: 


NOM : ocumentation gratuite 
PRENOM : [1 CAP 290#logitiels : 3600 Frs 
ADRESSE : O CAP 225 :1650 Frs 

[O] CAP 23 : 690Frs 

O1 CIRRUS 2 : 150 Frs 


Tous nos prix sont TTC, Port et emballage en Sus : 50 Frs 
Contre remboursement : frais + 55 Frs à 
Ci-joint un chèque ou cde pour CR à l'adresse ci-dessous : 


EXTRADOS 


13, chemin du vieux chêne 
38240 MEYLAN (FRANCE) 








Tel:(33)764307 Fax : (33)76410689 Serveur : (33)76901369 
Tous nos produits sont conçus et réalisés par notre société ce qui 
nous permet de vous assurer une maintenance et un soutien techniqu 
de ce professionnelle.Nos produits sont garantis 1 an pièces et 
main-d'oeuvre. : 





pondent aux diverses hauteurs de note que 
l’on peut tirer d’un clavier piano. À ce pro- 
pos, les notes sont agencées sur le clavier du 
ST de telle manière que les habitués des cla- 
viers piano s’y retrouvent. Les possesseurs de 
clavier Midi pourront rentrer leur mélodies 
directement depuis leur appareil. Le pavé 
numérique sert à sélectionner les différents 
instruments que vous y aurez préalablement 
affectés. L'effet est saisissant: vous jouez vot- 
re mélodie en pouvant changer d’instrument 
À tout instant. Le système des patterns est as- 
sez complexe, et répondra plus aux joies du 
programmeur qu’à celles du musicien. Les 
auteurs d’Audio Sculpture on donc été bien 
inspirés en assurant le contrôle visuel des in- 
formations musicales sous la forme d’une 
partition. On notera toutefois que la visuali- 
sation ne s’effectue que voie par voie et me- 
sure par mesure (une mesure étant ici la pat- 
tern complète). 

Pour créer des sons, il faudra disposer d’une 
cartouche de numérisation, du type STRE- 
PLAY ou MASTER SOUND (Cartouche 
STOS). À défaut, on utilisera les sons déjà 
existants dans d’autre modules musicaux. 
Pour obtenir une grande qualité musicale au 
son, on utilisera les sorties son stéréo des 
STE, où l’on choisira une cartouche de 
numérisation équipée de sortie audio. 

La qualité en sortie dépend aussi d’un autre 
paramètre, la fréquence de lecture des échan- 
tillons. Celle-ci peut varier de 7.5 KHz 
jusqu’à 50 KHz. 50 KHz sera sans doute 
votre choix sous l’éditeur, mais les autres vi- 
tesses ont leurs adeptes. 


Edition des sons 


Audio Sculpture prend ici 





toute sa dimension. Cette 





partie du programme est sans 
doute la plus complexe, mais 
c’est aussi la plus originale. 
Imaginez un instant que 
vous allez pouvoir transfor- 
mer les sons à volonté, les 
métamorphoser pour en 
créer de nouveaux, en ne 
jouant que sur deux pa- 
ramètres: leurs amplitudes et 
Les sons sont 


ici présentés sous la forme 


leurs durées. 


traditionnelle de la représentation spectrale, 
par une série de traits mis côte à côte, la hau- 
teur représentant le volume et l’axe horizon- 
tal le temps. Par un effet de zoom, on peut 
voir en détail la forme du graphique et avec 
la souris en arrondir les contours. Certaines 
fonctions du logiciel peuvent le faire à votre 
place, mais si vous avez du temps, ne résistez 
pas au plaisir de le faire vous-même. Après 
quelques tâtonnements, on parvient à don- 
ner sa propre signature aux sons qu'on mani- 
pule. 

Rentrons un peu plus en détail dans ce com- 
poseur. De prime abord, le nombre d'op- 
tions peut sembler excessif, entre les fonc- 
tions qui permettent de filtrer, de modifier 
et d'éditer le son. Après quelques hésitations, 
on commence par choisir un son, puis on 
demande à le voir. Il apparaît alors sous for- 
me graphique dans un cadre. Dès que l’on 
agrandit une partie du son, on passe dans un 
mode où l’on peut le modifier. Lorsqu'on 
est satisfait, on écoute le résultat. Le son d’o- 
rigine est transfguré. Cette opération peut se 


AUDIO SCULPTURE - COPYRIGHT 1991 SYNCHRON ASH AND EHPOSE SOFTHARE 














Application d'un effet sur l'enveloppe. 


—" 68 


| BR 

















Utilisation du Speech Synthetiser pour lui faire dire 
- Audio Sculpture - Il ne sait pas encore chanter! 


poursuivre sur d’autres parties de l’échantil- 
lon ou sur sa totalité, jusqu’à satisfaction. 
L'alternative à cette modification manuelle 
existe: un grand nombre de filtres procéde- 
ront pour vous à de semblables opérations. 
Par exemple, le premier filtre génère un écho 
et le second, plus général, élimine les hautes 
fréquences parasites. On trouve encore pour 
gérer les échantillons toutes les fonctions 
standard, les déplacements de blocs, couper 
et autres coller. 


Il parle 


Mais le plus intéressant des tours d’Audio 
Sculpture restera pour beaucoup son module 
de synthèse vocale. Celle-ci permet de 
générer des mots ou des PRIS sans faire 
appel à aucun accessoire extérieur. Le résul- 
tat sonne un peu comme si vous parliez dans 
une boite de conserve et la voix synthétique 
ne manque pas de charme. Après l'avoir fait 
passer par quelques filtres, elle retrouve de 
son aspect humain. Générer par synthèse 
vocale des phrases tout à fait compréhen- 
sibles, avec la possibilité de changer son 
timbre par filtrage, devient un jeu d’enfant. 
Avec un minimum de commandes et un peu 
de pratique, on arrive à obtenir des résultats 
plus qu'honorables. Nous ne sommes pas 
parvenu à la faire chanter, mais presque. Au- 
dio Sculpture est à ce jour le logiciel le plus 
complet dans le domaine des échantillon- 
neurs et des soundtrackers. Ce "sculpteur de 
sons” mérite bien son nom. De plus, fait 
récent, il fonctionne également en monoch- 
rome. 


| Alle Selptute 
Editaus Expose Software 
Distributeur: Expose Software 


Pour Atari : ST/STRISTE, 
MEGA ST/STE et TT 
* Prix: 449 F i 
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HMS SOUNDTRACKER 


Compatible Midi 


Présenté avec originalité, utilisant un astucieux système de boutons 





hiérarchique, ce soundtracker sait échantilloner et s'adapter aux formats 


les plus 





La page principale pendant le 
chargement d’un pattern. 


ga © qui charme de prime abord sur ce 
LL logiciel, c’est l'originalité de sa présen- 
tation. Une série de boutons dévolus aux 
fonctions principales cache une batterie de 
sous-menus, ce qui clarifie immédiatement 
les allées et venues à l’intérieur du logiciel. 
HMS nous propose un envirronement 
simple et agréable. 
Il demeure compatible avec le format 
MOD, reconnaît un grand nombre de cartes 
en sortie, comme ST Replay, Pro sound, Play 
back, Replay pro et MV16. Le logiciel fonc- 
tionne ét tire parti du coprocesseur musical 
des STE STE et TT. 
En ce qui concerne les fréquences de repro- 
duction sonore, on dispose pour le STE de 
12 KHz, 25 KHz et 50 KHz (50 KHz étant 
sans doute réservé pour une version future). 


E 272888 | € 1 8888 


FEMDOLET EN — 


mecs [0 [Ter 


FT RE | FERT 


SELEIE 


L'édition d'une mélodie en pas à pas. 


variés. Le Midi n'est pas le moi 








Particularité très agré- 
able, on peut utiliser le 
port MIDI pour entrer 
les informations musi- 
cales dans l'éditeur. 
Rien ne vaut, en effet, 
un bon clavier MIDI 
pour saisir un morceau 
de musique, piste par 
PES = piste et note à note. Si le 
clavier MIDI vous fait défaut, pas de pa- 
nique, le clavier du ST fera l'affaire. 
Petit outil qui se révèle fort utile, on peut 
choisir soi-même la touche qui correspondra 
À une note donnée en reconfigurer son cla- 
viér. 
HMS dispose d’un mini-éditeur de samples, 
incluant les fonctions Fade in/out, réverbéra- 
tion et courbe. On peut ainsi changer le vo- 
lume du Sample et sa longueur. 
On sélectionne aussi le point de bouclage de 
l'échantillon, c’est-à-dire le moment où la 





ARR 
lo1 z6BEGANAR 
oz AHHS 
ez VAM_DUBE 
loa TE _PASSD 
eos DAFERSS 
os EASS7 
Vrai ss 
os 22LAZER 
3 ZATECHNO 
en IN_USE 
Los 18. NEGER 
toc 24FASTSY 
FeD IN_USE 
GE 26PEGANA 
OF TECHSKVU 


MMM MANNNN 
CACHCRCR EC RORORCRC RERO RSR 


ndre de ses atouts. 




















_ = 
— 
US 2 1 POSITIEN » 34 
PU 0 NP © NP IN Ni 
(eif co: 10 FO Do PS 
, REPROULCTION 
Del =: PAU 


mm me! LES 





« Fe TT 
FTENREET 
TEA 


PATTERN 
(END 


Une rythmique de batterie sur la portée. 


lecture de l'échantillon se terminer pour re- 
prendre au début. Avec un très bon design, 
des couleurs et des graphismes agréables, voi- 
ci un soundtracker très complet et simple 


d'emploi. 










HMS Soundtracker 
Editeur: Esat Software 
Distributeur: Esat Software 
Pour Atari: ST/STF/QTE, MEGA ST 
etTT 
Prix: 390 F 


La boite à rythmes: les instruments sont à gauche, en regard des lignes d'écriture. 
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MUSIC MASTER 


La synthèse du soundtrack 


MUSIQUE 1 1 
LMUSIQUEZ 
OISE BAT 
PRÉSENTE 
AMBIANCE 
MUS 3 

4 


MUS 


FORMAR 


QUIT DISQ: 


ET 





| MEHEEEL 
COMMOM 
TAMEOUR I H 
ISNARE 2 
EASSDEUM 
ÉGUIT 
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* 


5509968 


On a peine à croire qu'autant d'options 
puissent être rassemblées 
en un seul programme. 
Une richesse maîtrisée par un excellent 
environnement. 
Pour réaliser ses musiques de A à Z. 





n remarque en premier sur Music 

Master la qualité de la documenta- 
tion, complète, accessible à tous et truffée 
d’exemples où l’humour n’est jamais absent. 
Music Master qui fonctionne avec la carte 
MV16, est un des logiciels les plus accomplis 
que nous ayons testé, certainement le plus 


riche en fonctions et options en tous genre. 
C'est le seul à proposer 16 voies simultanées 
en écoute, ce qui permet des effets capti- 
vants. 

Etudions ses fonctionnalités. Music Master 
se présente comme un soundtracker conven- 
tionnel, où l’on retrouve une visualisation 


INSNARE 2€ 
RRERSSDRUM 1 
IGUIT 1 
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La page générale de chargement, pour 
sélectionner une musique, un son et 
effectuer les transferts de la mémoire aux 
disques. 


des musiques en lignes et en chiffres. La sur- 
prise vient de la simplicité d'écriture de la 
partition: on clique avec la souris sur l’em- 
placement que l’on veut modifier, en mon- 
tant ou en descendant à loisir. L’instrument 
sera choisi de la même manière. On ne dis- 
pose que de deux octaves, la plus basse étant 
visualisée par une flèche orientée vers le bas. 
Comme sept voies peuvent être visualisées 
en même temps sur les seize, les auteurs ont 
eu la bonne idée de permettre la libre affecta- 
tion de chaque voie. Ce qui implique de 
connaître le numéro de voie pour chaque 
mélodie. : 
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Réorganisation des chansons: nous ne sommes pas loin de la 
base de données. 


Passons aux extras qui font la différence; un grand nombre 
d’options nous attendent. Commençons par l’option de traite- 
ment des sons (la plus complexe). Le premier menu propose de 
générer la réverbération d’un son ainsi que son vibrato. 
Première opération, sélectionner le son dans la liste. Sélection- 
ner ensuite une réverbération pré-enregistrée, et écouter. 

Si le hasard vous tente, pas de problème, une touche aléatoire 
est À votre service, sinon vous pouvez, à main levée, faire votre 
choix. Même chose pour le vibrato. 

Avec le sous-menu paramètres, vous pouvez jouer avec le gain 
(en dB) et avec la fréquence (KH?), le tout étant visualisé sur 
deux courbes qui sont modifiables à la main ou générées 
aléatoirement. Une option antisaturation produit des effets très 
efficaces. 

L'équaliseur numérique cinq bandes filtre vos sons, en élimi- 
nant ou renforçant des fréquences situées dans la bande passan- 
te que vous aurez choisi. On peut ainsi éliminer un bruit 
indésirable qui se serait glissé dans un son, par exemple situé 
entre 250 et 500 Hz, ou au contraire mettre en évidence une 
agréable partie du son en la filtrant à l’inverse. 

Un son de batterie situé dans les basses fréquences sera, avec cet 
outil, aisément débarrassé de toutes ses fréquences parasites. 
Plusieurs essais sont généralement nécessaires, mais le résultat 


est payant. 
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Composition en direct sur le clavier MIDI. 





— ATARI MAGAZINE N°27- OCTOBRE 1991 





(CIEL) 


DE BUDGET 
PERSONNEL 


Nouveau pour votre ATARI ST, gérez simplement 
et avec fiabilité votre comptabilité personnelle. 
G.B.P. fonctionne sur toute la gamme ST (ST, 
STE...), en monochrome ou en couleur avec ou 
sans disque dur. 


Quelques caractéristiques : 
- Gère jusqu'à 10 comptes (banque, épargne, caisse.….). 
- Ventilation des dépenses et des recettes dans 20 postes de budget. 
- Autorise l'utilisation de 10 CB à débits immédiats ou différés. 
- 3 types de saisies : Saisie interne vous permettant d'effectuer un 
transfert entre deux de vos comptes. Saisie monoposte. Saisie multi- 
postes (pour saisir une note de supermarché par exemple). 
- Fonctions POINTER, TRIER, SUPPRIMER, 
- Gère les prélèvements automatiques (Crédits, Abonnements.) 
- Cloture annuelle 
- Extraits de comptes entre dates, bilan. 
- Position de comptes 
- Liste de chèques entre dates 
- Recherche d'opérations particulières avec de nombreux critères 
définissables (dates, montants, libellés) 
- Liste d'opérations par postes de budget. 
- Bilan des opérations différées. 
- Bilans annuel et mensuel avec interprétation graphique 
(camemberts). 
- Bilan annuel par poste ou par mois avec histogrammes. 
- Sorties sur écran et imprimante. Fonctions FORMATER, COPIER, 
gestion des couleurs. Livré avec un manuel très détaillé de 40 pages. 
- Commandes par menus déroulants ou touches,clavier. 
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BON DE COMMANDE à retourner à 
MICROLOGIC - B.P. 18 - 91211 DRAVEIL CEDEX 
par téléphone : (1) 69.21.61.65 / par Minitel (1) 69.24.49.08 


N 
Adresse : 
Code Postal : 
Qi Je commande la Gestion de Budget Personnel V. 2.1, au prix de 
320 Frs. (port compris) 

Q Je vous retourne une ancienne version de G.B.P. et vous com- 





: Je chosis de régler par : 


! Expire 

| Q CHEQUE  CICARTES BANCAIRES N°... FIN 
Signature 

: D MANDAT  DICONTRE RBT (+35 Frs) 
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Comme toujours, des filtres préprogrammés, 
des options antisaturation et saturation, et 
l'incontournable fonction de génération 
aléatoire sont disponibles. 

Avec la fonction de mixage, on touche au su- 
blime. Si deux échantillons sont joués en- 
semble on peut, sans difficulté, les mixer: les 
fondre en un seul. 

A l’aide d’une courbe à l'écran, on peut 
sélectionner le pourcentage de chaque son 
lors d’un mixage, et faire précisément ses 
mélanges de timbres. Le titre d’un des échan- 
tillons étant écrit en jaune et l’autre en rou- 
ge, on comprend facilement sur le graphique 
lequel des deux sera dominant, sur l’en- 
semble de la courbe. 

Comme toujours, des formes de courbes 
toutes prêtes sont à votre disposition, en plus 
de l’inséparable fonction aléatoire. 

Autre fonction, le volume. On peut modi- 
fier le volume d’un son de deux manières 
différentes. La première se résume à une 
courbe où l’on change le volume dans le 
temps, la seconde permet de changer le volu- 
me de façon égale pour 


1 00 


SERRE TRANS NE 


FRÉQUENCE CHE) 


ANTI-SATURATION 





seur donne un choix de corrections pour chaque instrument. 


Dernière fonction, l’onde base. Il s’agit ici de 
créer un son à la souris en choisissant l’octa- 
ve dans laquelle il sera joué. Bien que l’on 
dispose ici de courbes préparées, celui qui 
s’aventure dans l’onde base se dispensera de 
fonction aléatoire, son imagination la sup- 
pléant aisément. Beaucoup d’autres options 
rendent ce logiciel attrayant, facile d'accès et 
très amusant. Il initie, avec bonheur, au ma- 
niement des sons et son éditeur de partition, 
à la musique. A connaître absolument. 











Music Master 
Logiciel avec ou sans cartouche 


Editeur: Computer’s Dream 
Distributeur: UBISOFT. 


Pour Atari: 
ST/STE et MEGA ST/STE 
Prix: 349 F 
(449 F avec cartouche MV16) 


ERSSDRUMt! 
GUIT 1 
EN E © Sr 


Menu d'effet 
avec vibrato et 
réverbérations, 

dont une 
aléatoire. 


tout l'échantillon. Mais 
rien n'empêche d’utiliser 
des courbes prédéfinies 





ou aléatoires. 
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STE MELODY MAKER 


L'âge classique du soundtracking 


Pour aborder le soundtracking en s'appuyant sur les méthodes classiques, 
voici un synthétiseur avec des notes, une portée et tous les signes musicaux 
pour s'initier dans un esprit musical. 





oilà un produit original qui allie les 
V performances du DMA STE et du 
processeur sonore interne. Le son digitalisé 
est joué par le DMA (en stéréo) et l’on en- 
tend le rythme avec le synthétiseur interne. 
Le résultat est très bon, le mixage des deux 
types de sons ne choque pas du tout. Avanta- 
ge notable, ce procédé prend très peu de 
temps machine. 
En détaillant ses capacités, on découvre une 
approche très simple. Les types de notes (de 
la triple croche à la blanche) sont directe- 
ment accessibles avec la souris. On en sélec- 
tionne une et, lorsque le curseur de la souris 
est placé sur la portée, ce dernier prend la 
forme de la note. On amène le curseur sur la 
note désirée et l’on clique sur le bouton de 
gauche, La note est enregistrée. On peut ain- 
si recopier fidèlement une partition (note à 
note), pour y associer plus tard un rythme 
parmi ceux déjà existants. On trouve aussi 
les silences, les notes pointées, les triolets et 
les liaisons de notes. On peut déterminer et 
placer ses accords en donnant leur note fon- 
damentale et le type d'accord envisagé. 
Si certaines parties du morceau nécessitent 
d’être répétées plusieurs fois (refrain), le logi- 
ciel dispose de tout un arsenal fonctions de 


bouclage à cet effet. On spécifie le début, la 
fin de la boucle, ou l’on indique coda, dal se- 
gno ou da capo. Une notation musicale luxu- 
riante. 
Le Midi n'est pas oublié, et une option 
réservée aux saisies de notes via clavier MIDI 
assurant une écriture rapide des mélodies. 
On peut aussi travailler son motif ryth- 
mique avec deux sons simultanés (en stéréo), 
et s’essayer dans un solo de batterie endiablé. 
Pour cela, on dispose d’une grille où l’on po- 
se, en rouge, le son de droite et en bleu, le 
son de gauche. On fabrique des motifs so- 
nores (jusqu’à vingt) puis on sélectionne 
dans une grille leur ordre de passage. 
Ce logiciel est conseillé à ceux qui possèdent 
quelques bases en musique, ou à ceux qui 
désirent s'initier à travers ses formes tradi- 
tionnelles (portée, signes, etc.) Un logiciel 
qui allie simplicité et sobriété. 
Coup double! En plus des versions de 
démonstration de nombreux soundtrackers 
de ce dossier, le 3615 Atari vous propose ce 
mois-ci l’Esion et l’Empire Noisetracker, 
deux super soundtrackers à télécharger. 
Ces soundtrackers profitent des caractéris- 
tiques d’un logiciel très connu sur Amiga 
appelé Noisetracker. Ils fonctionnent tous 
sur ST/STF et ME- 





{ FMH Fichier Options Aide 








GA ST, le Esion 
étant compatible 
avec le STE. 








La partition, les fours ds. Aste, les code, le PROS on Lcique 
sur la note et son nom apparait. « 
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Ils sont à la norme 
MOD et contien- 
nent toutes les fonc- 
tions pour créer vos 
futurs tubes. Faites 
jouer vos instru- 
ments avec la qua- 
lité du son numéri- 
que. Pour patienter, 
les voici déjà en 
photos, en atten- 
dant de les écouter. 
Ces 


deux sound 





trackers sont d’une grande simplicité à utili- 
ser et sont autodocumentés. 

Les meilleurs soundtrackers du moment 
sont aussi sur le 3615 Atari, prêts à l'emploi, 
avec leur chansons de démonstration et leurs 


instruments. 










STE Melody Maker 
Pour Atari: 
ST/STE et 
MEGA ST/STE 
Editeur: Upgrade 
Distributeur: Upgrade Editions 
Prix: 395 F 


DES SOUNDTRACKERS 
SLR RTE NT NA 


A vos disquettes 








L'empire 
Noisetracker. 
Deux soundtrackers complets vous attendent 


sur le 3615 Atari, avec musiques et sons, 









: L'Esion. 


Découvrez aussi les ténors soundiracking 
et du sampling dans leurs dernières versions 
démos. 










FA 


SCA 


——— SE 
LES ÉCHANTILLONNEURS 





Les soundtrackers raffolent de nouveaux sons. Pour enregistrer et créer vos 
prores sons et vos instruments, une impressionnante gamme de logiciels et 
de cartouches vous attend. 





_Desk File Frequency Qutput Display 


f = 21,942 kHz 


Sample = NONAME 


1 = 121.77258 Secs 2671934 





Les effets spéciaux de Replay VIII. 


ST Replay 


La gamme des logiciels ST Replay se compo- 
se de trois produits, dont 2 versions (St Re- 
play VII et St Replay Pro) aux nombreux 


points communs similarités sont actuelle- 
ment distribuées en France par Guillemot 
International. Une troisième version haut 
de gamme vient d’être commercialisée en an- 
gleterre sous l’appellation stereo. 


_Desk File Frequency RU Display 


HI-FI 


l 


f = 21.942 kHz 


(tie 
\frasrefcurcLe| spl] 





BUFFER: _890646/EÎf; 


Sample = REPLAY.SPL = 
ENT CC 


\PLAYBCKAD}A L00P} 


Replay PRO 


6.317286 Secs 6968 


TPLAYFORMDI HEAR] F4 


SPECIAL EFFECTS! 
“rGITAL FILTER 


TAL__FILTERSIR 





Tous ces logiciels sont des échantillonneurs; 
ils se présentent sous la forme d’un pack 
complet comprenant une cartouche de 
numérisation de sons et des logiciels pour 
enregistrer, éditer, manipuler et sauvegarder 
les sons numérisés, lesquels pourront ensuite 
être repris et mis en musique par les soundi- 
rackers. Les versions VIII et PRO présentent 
toutes les fonctions attendues des grands lo- 
giciels d’échantillonnage: une interface con- 
viviale rassemble sur une même page la 
fenêtre de visualisation où le travail sur les 
samples est effectué en compagnie des prin- 
cipaux outils d'édition du logiciel. Les fonc- 
tions et les boutons de zoom se trouvent à 
portée immédiate. L’échantillonnage s'effec- 
tue avec un choix de fréquences de 5 à 50 
KHz, et peut être visualisé pendant l’enre- 
gistrement. Si toutes les manipulations de 
blocs sont facilitées avec les outils copier/ 
insérer/effacer, on apprécie la présence d’une 
fonction de renversement de l'échantillon (le 
début devient la fin), et la fonction de com- 
pression «shrink». Le filtrage devient un ou- 
til précieux pour la réduction des bruits, et 
les «fade in/out» autorisent de jolis crescendo 
et decrescendo à longueur variable. 

D'autres facilités sont encore disponibles sur 
Replay Pro comme le monitoring qui permet 
de vérifier le signal prêt a être enregistré et 
de régler le volume d'entrée en conséquence. 
une page est dédiée aux effets spéciaux (écho, 
réverbération) que l’on appliquera sur la to- 
talité ou une partie des échantillons. L'édi- 
teur s'accompagne d’une mini boîte à 
rythmes logicielle, Drumbeat, et d’un petit 
utilitaire générateur d'effets. Des exemples de 
programmation pour utiliser les échantillons 
sont fournis en Basic Atari, Gfa, Fast, Stos et 
Hisofi. Precis, rapides, les deux produits 
viennent en parfait complément d’un 
soundtracker pour la réalisation de sons et 
d'instruments nouveaux. 
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__ Desk File Block Edit Misc 


1:26693s of 
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j Filter 


tsar FFI (Analyse) 
Fast Filters 


1. at 21 Sion Filters 


Configure 














1.24347s of 


1,24347s at 32336Hz Mag : 72s/p 





Length 


Fast Filters 
Slon Filters 


nn 


= STEREO 


La version stereo du logiciel montre l’ac- 
complissement de la gamme, avec son inter- 
face entièrement sous GEM, qui propose un 
second bureau avec barres de menu, icones 
et fenêtres. On retrouve la traditionnelle 


poubelle, chaque échantillon chargé en 





doi = ul —_—_— 


qi IT LE fn 


mémoire prend alors la forme d’une icone 
accompagné d’un nom. Pour voir un échan- 
tillon, il suffit de double-cliquer dessus, 
jusqu’à 15 fenêtres peuvent ainsi être présen- 
tes simultanément. Chaque échantillon se 
choisit en mono ou en stéréo, aux formats 8, 
12 ou 16 bits. 





Tex File inc edit Misc MAIN Coofiqure 








Grande noise dans le calage de 
valeurs en pourcentage 


Le logiciel assure la gestion des sorties audio 
des STE, MEGA STE et TT. La stereo de 
chaque sortie son peut être réglée, et les inst- 


À eagth TL2N0s 0}, 


Lu MA 





Transformée de FOURNIER en 3 
dimensions 


12 Pce de la Porte de Champerret 75017 Paris Tel: (1) 42 27 16 00 Mardi/Samedi 10h/19h30, Lundi 14h/19h, Dimanche 14h/18h 
ELECTRON Montpellier 7 rue Raoux (Bd Renouvier)34000 MontpellierTel: 67 58 39 20 9h30/12h30, 14h/19h30 Mardi/Samedi 


520 STE + 10 Disquettes 
520STE 1M°Ram + 10 Disquettes 
520STE 2M°Ram 

520STE 4M°Ram 

1040STE + 10 Disquettes 
1040STE + SM124 

MEGASTE 4 M° HD48M° MONO 
STACY4 HD40M° PORTABLE 
ATARI TT 2M°RAM HD48M° 
MON. 5C1435 ST 

MON. 8832 PHILIPS Serle Il 


520 STE 
MONIT COULEUR 


**2éme Lecteur DF 
LC 20 ACCESSOIRES 


6990F 


1040 STE MON MONO 
“ST BAG + ACCESSOIRES 
Imprimante LC 20 


6490F 


* (Basic Omikron, Daily Light, 


STAR LC200 couleur 
STAR LC20 

STAR LC24/200 
STAR LC24/200 coul 
STAR FR10 300cps 
STAR LC 15 136col 
STAR LC 24/15 
LASER STAR LP4 
LP4 Poscript 


*ST BAG + LC 20 
ACCESSOIRES 


7290F 


1040 STE MON COULEUR 


* (Basic Omikron, Daily Light, 


ACCESSOIRES/PERIPHERIQUES 


LECTEUR EXTERNE DF 590F 
HANDY PARTNER 1490F 
MEGAFILE 30 3690F 
MEGAFILE 60 4990F 
512K POUR STF 590F 
512K POUR STE 390F 
2,5M° POUR STF 1990F 
2M° POUR STE 900F 
4M° POUR STE 1990F 
SPECTRE GCR NC 
SUPERCHARGER NC 


DISQUETTES 
KONICA Garantie À Vie 


50 Disquettes 3,5 DFDD 175F 
100 Disquettes 3,5 DFDD 325F 
50 Disquettes 3,5 HD 400F 
Bte 10 Disquettes 3,5 DFDD  49F 


Anglais Collége, Graal Text, 


Anglais Collége, Graal Text, 


MEGA STE OPEN 4M° Ram 


** Lecteur externe 
720K Double face 


Clé de Sol, Tortues Ninja, 
Kit de Téléchargement, 
Gd Livre de l'Atari) 


Clé de Sol, Tortues Ninja, 


Kit de Téléchargement, 
Gd Livre de l'Atari) 


6490 F 
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File Block Edit 


Hisc 
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ét 


Length  1,24347s of 


Les fréquences standart et l'option de resampling 


ruments placés à gauche, au centre ou à droi- 
te. L'analyse des échantillons se poursuit 
dans une page spécialisée dessinant une su- 
perbe transformée de Fourrier, qui met en 
lumière l’évolution des fréquences de l’é- 
chantillon au cours du temps. Des formes 
d'onde de base (sinus, carrée, dents de scie) 
sont livrées avec le logiciel. Elles constituent 
une excellente initiation aux principes de ba- 
ses du son, mais serviront parfaitement à 
l'élaboration de sons riches et variés. 

Pour parfaire le tout, ST Replay Stereo pro- 
pose la plus invraisemblable collection d’ou- 
tils de traitement et d'effets jamais ren- 
contrée sur un logiciel de ce type: tout y est, 
ou presque: marquage de portions de 
l'échantillon, masquage, découpage, rempla- 
cement, insertion, effacement, atténuations 








mixage, répétition, 


+ 


Edit_ 


diverses, remplissages, 


File Block Misc 





Filter 


Filter _ 


Length 1.266393 of 1.26693s at 21942Hz Mac : 58s/p 


La panoplie d'effets spéciaux 


Configure 


Special Effects 


RAMPLESNFLUTE.AUR (8/9 |} 
À 1266335 of 1.266] 
Sueed : 33 
ÿL : 99 
y : 33 





blanc, renversement, atténuation ou aug- 
mentation progressive, volume, bouclage, re- 
fonte de deux parties en une seule, permuta- 
tion des canaux gauche/droite, échantillon- 
nage panoramique, préécoute.. Un produit 
inépuisable. 














ST Replay VIII 
… Logiciel +cartouche 
_ Editeur: Microdeal U.K. 
Distributeur: Guillemot International 
Pour Atari: ST/STF/STE, 
MEGA ST/STE et TT 
“Prix:950F::;:;) 













ST Replay PRO 
Logiciel+cartouche 

Editeur: Microdeal U.K. 
Distributeur: Guillemot International 
Pour Atari: ST/STF/STE, 
. MEGA ST/STE et TT 
Prix: 1350 F Lire 























configure 








BIk Len : 8,60008s 

















_ StReplay STEREO 
7 Logiciel+cartouche 
Editeur: Microdeal UK. 
| PO. Box 68, St Austell, 
Cornwall PL25 4YB plane 
Tél: 44-726.68.020 
Pour Atari: ST/STF/STE, 
_ MEGA ST/SIEetTT 
He Pr 1878 5 












Daata sound 


Voici l'éditeur d’échantillon le plus simple à 
manier de ceux que nous avons testé. Il n’en 
est pas moins très complet, entièrement ico- 
nisé, avec des graphismes très colorés et ex- 
plicites. 

Comme toujours sur ce type de logiciel, une 
grande place est reservée à la représentation 
graphique de l'échantillon (plus du tiers de 
l'écran). 

La variété des fréquences d'enregistrement et 
de restitution est clairement affi- 
chée: 6,7,12,15,20 et 25 KHz. 

Dès le départ, on peut définir la taille du son 
que l’on veut enregistrer, en déplaçant à la 
souris des marqueurs sur la fenêtre d'édition. 
On peut, après avoir saisi son échantillon, 
réécouter l’extrait de son choix. 

Le logiciel présente une option d’agrandisse- 
ment sur une partie de l'échantillon (zoom); 
il faut revenir à une visualisation globale 
avant de pouvoir agrandir une autre zone. 

Le maximum pour le zoom est de 20 Ko, ce 
qui implique une impossibilité pour modi- 
fier l'échantillon sur la visualisation, que 
l’on contournera en utilisant les différents 
filtres proposés par le programme. 

On peut avec le premier filtre baisser ou 
augmenter le volume sur une zone sélec- 
tionnée, ce qui implique la pose correcte des 
barres de sélection sur la portion de l’échan- 
tillon à traiter. 

Une fonction Fade-in/out permet de 
générer un début ou une fin de son en bais- 
sant ou en augmentant le volume. On dispo- 
se aussi de nombreuses fonctions d'édition, 


Desk File Block Edit Misc Filter EXT 
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Onde carrée et flüte stéréo 
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Véritable micro-ordinateur compatible PC & DOS avec logiciels intégrés 
de traitement de texte, tableur Lotus, gestion d’agenda, de répertoires, 


d'adresses et de téléphones, calculatrice et fonctions système DOS, 


pour les heureux possesseurs d’un Portfolio, 





Menu ne de DAATA Éaund: Toutes les options sont sur 
un seul écran. Le petit écran donne la forme des sons sur la 
cartouche en temps réel. 


comme l'inversion d’une partie de l’échantillon, qui donne 
toujours des résultats très originaux. 

L'effacement de zone, la mise à zéro d’une plage prédéterminée 
et bien d’autres fonctions viennent compléter l'édition des 
échantillons. Pour STE, on dispose d’un menu pour sélection- 
ner le volume, les basses et les aigus. 

On dispose de plus d’un module séquenceur qui présente une 
particularité: il permet de sélectionner un son pour l’affecter à 
une touche du clavier numérique, ce qui donne pas moins de 
18 sélections. 

Le logiciel est livré avec une cartouche d’échantillonnage et une 
documentation en anglais. 


Daatasound 
Logiciel+ cartouche 
Editeur: ponenel Marketing LTD 
er Way, 
Woburn Road Inc Estate, RanRAen 
Bedford, MK42 7AF 
Pour Atari: 
ST/STF/STE, 
MEGA ST/STE 
Prix: 34£ 











Le séquenceur de Simple de Date So un échantillon 
par touche du clavier numérique. Enregistrement en temps 
réel de vos enchainements de sons 
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Pour en bénéficier, il vous suffit simplement de commander : 


Une carte mémoire de 128 Ko RAM 
avec accumulateur à chargement automatique intégré 
autorégulé et protection écriture 


LNA langage de programmation PASCAL 
pour Portfolio sur une carte mémoire de 64 Ko OTPROM 
et la documentation de 256 pages , … avec interfaces 
graphiques, CAE fenêtres, menus, base de données. 


.… le tout pour seulement : :. 


790 EF TTC !!! avec, en Plus, 
’assistance technique et le support 
LEXIEL, spécialiste des solutions sur le 

. Pochable Portfolio d’Atari. 


SANS CONCURRENCE - STOCKS LIMITES 
Une occasion exceptionnelle à saisir immédiatement ! 





OFFRE PRIORITAIRE 


(valable jusqu'au 15 novembre 1991) 


à ‘envoyer avec votre règlement à LEXIEL / VPC 
76-78, Champs Elysées 70e PARIS - Tél : (1) 42 89 30 40 


Oui, j je Cobunande une carte mémoire : RAM 128 Ko et le 
. Langage LNA au prix de 2 790 F TTC + 90 F de port et 
d'assurances (soit un chèque ( de 2 880 F TTC ci-joint), 
‘avec, offert GRATUITEMENT, Cane la case) : : 
[1 Portfolio d’Atari où 
Üi 1 Extention Mémoire Interne à 52 Ko, (dans ce cas 
joindre votre Portfolio à votre envoi recommandé). 


NOM : PRENOM : 








Adresse : 


Code postal : 
DATE & SIGNATURE OBLIGATOIRE: 





+70 
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RE ORNE TNA SEE PE career 


CESR TENTE 


+ 


“ 





Un ensemble de dessins servent à sélectionner les différentes tions ds STOS 


MAESTRO. En Bas: MENU DISQUE 


Stos maestro 


Les échantillons des soundtrackers sont par- 
fois gourmands en mémoire. Stos Maestro 
trouve la parade à cette consommation ef- 
frénée avec sa fonction Pack. 

Livré avec ou sans cartouche, accompagné 
d’une documentation en anglais et de nom- 
breux exemples pour le Stos Basic sur deux 
disquettes, Stos Maestro fonctionne unique- 
ment en basse résolution où il présente une 
interface colorée et conviviale. Muni de fonc- 
tions très complètes, ses commandes sont 
basées sur le principe des icônes 
hiérarchiques. Il propose une large 
plage d’échantillonnage, allant de 5 





d’écho, trois réverbérations, l’amplification 
et l’atténuation du signal (facteur deux), les 
classiques fade in/out et un filtre passe—bas. 
Toutes ces commandes agissent dans une zo- 
ne réglable à la guise de Putilisateur. 

Comme sur les logiciels ST Replay, on dispo- 
se des trois modes traditionnels de visualisa- 
tion du spectre. 

Un oscilloscope analyse le signal en temps 
réel, au-delà des outils couper, coller, 
insérer et mixer, une fonction Chop 
découpera la partie sélectionnée pour effacer 


le reste du sampling; Splice échange cette 


AN Fichier Édition Outils Échantillons 
1: Bateau 





dernière avec le contenu du buf- 
fer. Un produit complet. 


Stos Maestro 
Logiciel +cartouche | 
Editeur: 
Europa House, Adlington 


andarin SoHware 
Par 
| Adlington, Macclesfield 
 SK10 ANP 
Pour Atari: ST/STF/STE 
MEGA 


ST/STE 
Prix: 59 £ 





Digital Impact 


A peine sorti, Digital Impact est 
en passe de devenir la nouvelle 
star des soundtrackers, grâce à sa 
conception totalement ouverte. 
Nous sommes en présence d’un produit très 
bien concu, qui brille par la qualité de sa 
programmation et par son ouverture. 
Compatibilité avec tous les modèles de ST et 
ouverture sur les formats d'échantillons ac- 
ceptés et générés, qui autorisent le travail 
avec la grande majorité des soundtrackers 
existants. Ouverture vers les sorties sonores, 
paramétrables pour les ST, STE et TT. 

La gestion habile de l’interface au standard 
Gem (apparition d’une boîte à outils sur un 
clic droit à la souris) se retrouve dans le 


système de présentation multifenêtres des 
échantillons, dans les fonctions Undo/Redo, 
comme sous ST Replay Stereo. Un vu—mètre 
assure le contrôle du signal audio d’entrée, 








17396 octets, affichage de 8 à 17395 








à 32 Khz, par pas de 1 Khz. 

Le processus du zoom s’effectue en 
continu: pas besoin de revenir à la 
vue de départ avant de zoomer à 
nouveau. Le facteur de grossisse- 
ment du zoom est impressionnant, 
et l’on visualise de fines portions 
d’échantillon, ne dépassant pas 321 
octets. 

Une fonction Pack autorise le com- 
pactage de moitié des échantillons, 
c’est un gain de place considérable 
en mémoire. 

Il faut cependant savoir l’utiliser 
avec discernement, la compression 
se traduisant parfois par une légère 
perte de qualité sur l’échantillon. 
Dans la biliothèque d'effets prépro- 
grammés, on trouve la chambre 








e de 0 à 78844 





ge de O à needed BI 092 2 ON Re Rene 







Digital Impact: Trois échantillons. Apparition du menu usuel avec un clic 
sur le bouton droit de la souris 
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CAR Fichier Edition KR Echantiions | certains échantillons) et de rééchantillonnage 

 . a Se - des sons à diverses fréquences, pour gagner 
de laplace en mémoire ou jouer sur les hau- 
teurs du son. 


HET deux échantillons 


x] 5: Mouett 2 À 6: Diseu | 
28820 octets, affi ï ; Ech. gs Houette 16 octets, affich pataies 
ORNE NAS CAË Édijeur Arobues | 
Distributeur: Arobace 
Pour Atari: 
ST/STF/STE, 
MEGA ST/STE 


etTT 
Pas 490 F 


EE € - 





Mélange de deux échantillons: mouette et oiseau a bichier dition Qutils SAT 


LA 


puis une fonction monitoring renseigne sur La fonction Réenvelopper per- 
la qualité du son prêt à être échantillonné. met de modifier cette enve- - Dessiner 
Tous les outils traditionnels (couper, copier, loppe, de redéfinir complète- Dupliquer 
zoom, etc.) nécessaires à l'édition des l’échan- ment la façondont le son va . = 
tillons sont présents, mais d’autres fonctions apparaître, se maintenir, puis 
plus inhabituelles sont au rendez-vous, disparaître pour s’éteindre. 


telles la découpe (chop) et le passage des On utilise cette fonction très _. a k 

blocs traités par un presse—papiers. librement, à l’aide de points de É . | Inverser 

En mode zoom, une fonction de retouche de contrôle que l’on définit et re- Hélanger 

l'échantillon donne à la souris le pouvoir de positionne à la souris. : ne d 

gommer et de redessiner de petites portions La panoplie des effets spéciaux …_ | Rééchantillon. he 
d’un sample à main levée. L'enveloppe d’un  s’agrémente d'options de filtra- Réverbération MWw- 
son caractérise le comportement d’un son ge intelligentes (réduction du oo: RE NNAOnÉ cure 
dans le temps. bruit de fond qui accompagne 8/16 Bits 





Fichier Édition Mes Echantillons La fonction magique 


Réenvelopper 


23052 octet ,_à 


La barre 
du menu 
option 
clairement 
illustrée 
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Le PAR 







Les cartouches de prises de son et de res- 
titution sont suffisamment nombreuses sur 
le marché pour que vous puissiez choisir 
la cartouche qui correspond à vos be- 
soins. Les cartouches de prises de son se 
présentent sous la forme d'un boîtier 
guère plus gros qu'un paquet de ciga- 
rettes. Elles se différencient essentielle- 
ment les unes des autres par le nombre 
d'entrées et de sorties proposées, et par 
le type de connecteurs employés (mini 
jack, cinch}. La qualité et le choix des 
composants influent considérablement 
sur l'enregistrement et l'écoute. 

St Replay Stéréo mis à part, toutes les 
cartouches sont monophoniques. Sur les 
STE, le coprocesseur sonore peut resti- 
tuer les sons en stéréo avec une qualité 
sonore toujours égale sinon supérieure à 
celle proposée sur les cartouches. 


- DAATA SOUND (entrée) 

- MV 16 (sortie) 

- ST REPLAY (entrée/sortie) 

- ST REPLAY VIII 

- ST REPLAY PRO 

- ST REPLAY STEREO (entrées et 
sorties stéréo) 

- STOS (entrée/sortie) 


AN NS 


NAS 
DAATASOUND 








ATTENTION 
EÉTEIGNEZ VOTRE ATARI AVANT 
DE CONNECTER OÙ DE DECON- 

CTER VOTRE CARTE M V 16 


CARTE MV 16 


REPLAY PRO 


ARI ST 


REPLAY| 
PROFESSIONAL) 
SOUND SAMPLER 


MADE IN .ENGLAND 
KES 





REPLAY STEREO 
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Le logiciel de gestion de comptes bancaires 
"Encore plus puissant, plus rapide, et toujours aussi simple d'emploi l 


Mettez un Super banquier dans votre Atari 


Solde réel et pointé calculé en temps réel après chaque écriture Compatibilité totale avec Gestcomptes 

Numérotation automatique des chèques Gestion prévisionnelle 

Recherche multi-critères très puissante Backup de sécurité 

Code d'accès de confidentialité Exportation de données vers tableur, base de données, traitement de 
Solde critique texte, logiciel de dessin 

Virements de compte à compte Bordereaux de remises de chèques 

Opérations automatiques (virements mensuels.) Couriers type (Impôts, demandes de virements...) 

Statistiques : Graphiques/Tableaux Calculette 

* Monocompte ou multicomptes Hot-line télématique 

* Camemberts Consultation minitel - sur version 3614 uniquement - : récupère les 

* Histogrammes écritures d'un serveur de consultation de compte bancaire et optimise 
* Courbes lissées au maximum le pointage des opérations : économie de temps et 


* Outils graphiques (texte, cadre, lignes, gomme, blocs.) d'argent ! 





























2e TOR 








Compte ouvert i 
Multi-conptes CJ #n Non © 


















L ne 1 PC EE ni) 














GESTCOMPTES 2 fonctionne sur toute la gamme ATARI ST, STE, TT, moniteur monochrome ei couleur. 


349 F TTC 3614 GESTCOMPTES 2 ms 490 F TTC 


Pour 3614 : Cable minitel ST fourni gratuitement ! 
LOG-ACCESS rachète votre ancien logiciel de gestion de comptes bancaires ATARI (disquette originale + manuel) 
pour toute commande de GESTCOMPTES 2 passée avant le 1° j janvier 1992. Reprise de Gestcomptes : 150 F TTC, autre : 100 F TTC. 












BUROTEXT 


‘Le plus complet des logiciels pour vous 
assister chez vous et au bureau. 


















"La PréAO sur Atari 


3 logiciels totalement intéractifs 
sur une même disquette ! 





© Un traitement de texte très performant 
© Un module de création de formulaires 

© De multiples possibilités de calculs, 
facturation, formules mathématiques 


O DESSIN 
Toutes les fonctions d'un grand logiciel 
de dessin disponibles en toute simplicité. 








O TABLEUR/GRAPHEUR 
Construisez en un instant vos 
histogrammes, camemberts, courbes..., 
2D ou 3D), et insérez-les dans vos dessins. 


Mais en plus : 

O Une calculatrice 
© Un répertoire téléphonique capable de 
composer automatiquement les numéros 
et d'imprimer des étiquettes d'adresses. 

O Un agenda qui vous avertira avant vos 
rendez-vous et se chargera de la gestion 
de votre emploi du temps. 





Oo SCENARIO 
Gerez vos idées, organisez votre 
présentation, choisissez vos effets de 
passage écran; 


Et présentez votre Diaporama ! 
(Fonctionne sur tout Atari ST/STE/TT) 






(Fonctionne sur Atari ST/STE/TT) 
(Monochrome et 1 Mo de RAM nécessaires) 





BON DE COMMANDE à retourner 









D Gestcomptes 2... 
à LOG-ACCESS 44, rue du Temple 75004 PARIS Qi 3614 Gestcomptes 2... 
Nom : 3 Reprise : U Gestcomptes /Q Autre …..-150 frs / -100 frs 





PAS 790 frs TOTAL TTC 


TRS T ELEC Fe M Tr OT 490 frs É à | 
245 frs 


Code postal ‘ ur BUTOTOXTE- 5 nes lise 
Ville El) Diaporama: 2 sens 
DORA HR ER AE 





- 


















ST KIT 


L'utile dans l'accessoire" 


O Un bloc-note 

Oo Un répertoire téléphonique 
O Un agenda 

O Un calculatrice 


4 accessoires disponibles à tout 
moment, quelque soit le programme 
sur lequel vous travaillez. 
(Fonctionne sur ATARI ST couleur & monochrome) 
| Jenez nombreux sur notre 

stand (C10) au salon 
Micro&Co du 18 au 21 octobre, 
Porte de Versailles. 





+25 f. (port) 





interface très 
ergonomique 


mn: 2 





ZZ-NOLUME 1.65 ET 1.70 
Le top de la CAO 





ZZ-Volume fait son entrée dans le cercle 
restreint des logiciels d'architecture de 
pointe. Les produits PC et Mac n'ont qu'à 





bi i 
lien tenir... 
epuis un bon moment, les architectes 


D ont la chance de disposer d'outils 
puissants en matière de CAO pour élaborer 
leurs maquettes virtuelles. Un marché tenu 
par quelques grands, dont le «géant» Awto- 
cad, numéro un mondial dans le domaine et 
le très performant Architrion, en version PC 
et Mac. Mais aujourd’hui, de petits nou- 
veaux pointent leur nez. Ainsi, l'interface 
graphique Windows sur PC suscite de nou- 
velles vocations. De cette nouvelle donne, les 
ordinateurs Atari ne sont pas en reste; la so- 
ciété Human Technologies lance deux nou- 
velles versions de ZZ-Volume, avec un atout 
majeur: l'exploitation des capacités du TT. 
La station de travail en CAO architecturale 
sur TT devient une alternative solide, où la 
puissance de travail des stations se double 
d’un bon confortable rapport qualité/prix. 


Bâtir des maquettes 
virtuelles 


Bien que le produit ne soit pas nouveau, il 
n’est pas inutile d’en repréciser les grands 


principes de fonctionnement. ZZ-Volume est 
un logiciel de modélisation et d’aide à la 
conception architecturale. Il est donc destiné 
avant tout aux architectes. Le travail se fait 
dans un espace virtuel qui est un cube de dix 
kilomètres de côté, avec une précision au 
centimètre, ce qui donne une grande puis- 
sance au logiciel. Une des grandes forces de 
ZZ-Volume est de proposer une méthode de 
travail basée sur un choix totalement libre 
du plan de travail. Celui-ci peut être hori- 
zontal, vertical ou oblique, ce qui permet à 
l'utilisateur de pouvoir «mettre à plat» com- 
me sur un bureau, n'importe quelle partie 
ou vue de son projet. Cette technique con- 
fert une grande souplesse dans la création des 
maquettes. 

Le logiciel prévoit un grand nombre de vues 
possibles, avec différents modes et une ca- 
méra virtuelle que l’on peut placer où l’on 
veut, figurant la position de l'observateur. 
Pour aider au mieux le concepteur, on dispo- 
se d’une trame, sorte de grille posée sur le 


plan de travail qui servira de repère pour le . 


positionnement des objets 3D. 
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Créations sur calques 


Une notion fondamentale dans l’utilisation 
de ZZ-Volume est la gestion des calques. 
Ceux-ci sont en fait des couches superpo- 
sables de groupes d’objets ou d’entités ayant 
des caractéristiques communes, au choix de 
l'utilisateur. On à ainsi la possibilité de tra- 
vailler un projet en plusieurs parties, ce qui 
évite d’avoir à manier le tout dans une seule 
grande base de données. Dans le même ordre 
d'idées, le concepteur a la possibilité de mas- 
quer certaines parties du projet afin de 
mieux se concentrer sur les zones à travail- 
ler. Toutes les créations vont alors s’articuler 
sur la mise en place de blocs volumiques 
avec huit sommets et six faces planes. Ceux- 
ci constituent le matériau de base de toute 
construction; ils seront ensuite déformés, 
agrandis puis juxtaposés, pour constituer 
n'importe quel ensemble architectural. Au- 
tre élément de base: le fil guide. C’est un 
concept propre à ZZ-Volume qui permet de 
construire très rapidement des formes com- 
plexes en disposant des blocs le long d’un 
chemin qui peut être aussi bien rectiligne 
que construit sur une courbe. 

La modélisation achevée, le logiciel propose 
un rendu d’images selon la perspective choi- 
sie par l'utilisateur, Celui-ci, qui s’est beau- 
coup amélioré depuis la version 1, se fait par 
calcul des faces cachées selon un dérivé d’un 
algorithme célèbre, celui de Newell (Newell 
et Sancha), plus communément appellé algo- 
rithme du peintre. 


Des outils pour 
les créateurs d'espaces 


Une description détaillée du logiciel dépasse- 
rait le cadre de cet article. Nous nous atta- 
cherons à la description des principales com- 
posantes du logiciel. 

L'interface est directement construite autour 
du GEM et se compose de deux parties prin- 
cipales: les icônes et les menus. 

Il y a trois icônes principaux. Le premier 
sert à la création. On peut y définir les blocs 
bien sûr, en entrant leurs paramètres (lar- 
geur, hauteur, longueur, etc.). Ces blocs peu- 
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vent ensuite être disposés en chaînes, perpen- 
diculairement, définis par quatre points ou 
encore placés le long d’un chemin. 

Ces chemins sont créés à base de fils qui peu- 
vent être soit des segments chaînés formant 
des lignes brisées, soit des courbes B-splines. 
L'assemblage des blocs permet de construire 
les objets que l’on peut sauvegarder indépen- 
damment dans des bibliothèques, ce qui ser- 
vira ensuite à les insérer dans de futurs plans 
de travail. 

L'architecte utilisateur a également la possibi- 
lité de placer du texte, des cotations avec les 
unités de mesure souhaitées ou encore des 
ouvertures (portes, fenêtres, etc.) dans les 
blocs déjà créés. 


Raccords et 
calages précis 


L'icône de modification est d’un usage tout à 
fait classique. On peut ainsi allonger, défor- 
mer, symétriser ou raccorder des blocs. Les 
fils ec les objets peuvent également être ma- 
niés aisément. 

Masquages et verrouillages sont ici les deux 
outils de l'utilisateur chevronné désireux de 
gagner du temps. Le troisième icône sert à 
gérer les calques qui peuvent désormais être 
numérotés, ceci afin de faciliter leur repéra- 
ge. On y saisit également toutes sortes d’in- 
formations concernant le calcul des surfaces 
des blocs, de leur poids, de leur volume, etc. 

De même, on peut gérer les fiches techni- 
ques ou les fiches matériaux qui sont un tra- 
vail complémentaire et nécessaire à la con- 
ception architecturale. La sauvegarde auto- 
matique est programmable à souhait, ceci 
afin d'éviter de perdre trop de travail en cas 
de «pépin». 








Un autre point fort de ZZ-Volume est sa ca- 
pacité de raccorder les blocs ou d'effectuer 
des calages. Toute une série d’outils est dis- 
ponible pour faciliter la désignation des en- 
tités à manier. On peut ainsi se guider sur 
une grille, choisir directement un point, se 
placer automatiquement au centre d’une fa- 
ce ou à l’extrémité d’un segment, tout ceci 
avec une facilité et une précision déconcer- 
tante. Chaque entité peut aussi être sélec- 
tionnée au lasso, ce qui assure une souplesse 
maximale. 


Un champion de la vue 


ZZ-Volume doit son succès en grande partie 
à son impressionnante panoplie des diffé- 
rentes vues possibles sur un projet. On n’a 
ici que très peu de contraintes, et le passage 
d’une vue à l’autre se fait sans heurt. Le 
choix va de la vue plan (vue de dessus, style 
cadastre) à la vue «héliodon», dont l’axo- 
nométrie dépend de la position du soleil. Il 
y a aussi les vues en perspective, projections 
coniques sur l'écran dépendant de la posi- 
tion de la caméra et de la cible, l’axono- 
métrie (projection parallèle), les vues en 
façades, parallèles à l’un des axes de l’espace 
virtuel, les isométries, sans oublier les obli- 
ques, donnant une illusion de profondeur 
pour les vues en façades. 

Pour agrémenter le tout, un menu entier est 
dédié au réglage du zoom. La touche F2 ent- 
raîne un recadrage automatique du projet 
dans l'écran, afin d’en avoir une vue généra- 
le. Les positions de la caméra et de la cible 
sont fondamentales: la première correspond 
à la position de l'observateur, la seconde fi- 
gure le point de visée. Leur placement, tota- 
lement paramétrable, donne le loisir de voir 


G3— 


un projet sous tous les angles voulus et dans 
le plan de travail choisi. 


Tourné vers 
l'import/export 


Dans un monde informatique où tout va 
trop vite, rares sont les standards qui se 
maintiennent: il devient vital pour un logi- 
ciel de s'ouvrir un maximum de ponts vers 
l'extérieur, pour ne pas se scléroser et périr 
d'isolement. 

Les dessins de ZZ-Volume sont désormais 
compatibles avec ZZ-2D, Autocad, Dynacadd 
et Architrion. Le logiciel assure également 
une compatibilité avec les fichiers Star Unix 
au format ASCII V2, quoique la procédure 
de conversion reste assez complexe. La sortie 
des données vers des traitements de texte ou 
vers des tableurs tel LDW Power est prévue. 
De même, on peut sauvegarder ses données 
sous forme de fichiers DBF pour les utiliser 
avec les bases de données comme DBman ou 
la série des logiciels DBase. 

La sauvegarde des images se fait au format 
IMG, soit en mode filaire, soit en faces ca- 
chées. On peut y paramétrer le choix des 
trames et le nombre de niveaux de gris sou- 
haité En plus de la sortie imprimante, ac- 
compagnée d’un nombre de drivers suffi- 
sant, la sortie de fichiers au format Post- 
Script est prévue. Le logiciel pilote bien en- 
tendu les tables traçantes, si indispensables 
aux professions de l'architecture. Mais il y a 
mieux: les nouvelles versions sauvent les fi- 
chiers au format DXF 3D, qui sont une sor- 
tie «facette» récupérable directement par Au- 
tocad où Zoom de la société Abvent0. Enfin, 
le nec plus ultra: ZZ-Volume sauvegarde 
maintenant les RIB. Non, pas les relevés d’i- 
dentités bancaires, mais bien des fichiers au 
format Renderman. Les portes du rendu de 
synthèse de haut niveau sont enfin acces- 
sibles sur un TT. Dernière particularité 
réservée aux possesseurs d'écrans haute réso- 
lution (supérieure à 640x400 avec au moins 
256 couleurs), les images peuvent être sau- 
vées au format TIF standard des logiciels de 
retouches d'images. 


Nouveautés en 
tout genre 


Nous vous avons gardé le meilleur pour la 
fin. En plus de leur compatibilité accrue, les 
nouvelles versions de ZZ-Volume présentent 
un certain nombre d'innovations non négli- 
geables. 





Deux nouvelles versions viennent donc de 
sortir: la 1.65, destinée à la gamme ST et la 
1.70, première version à exploiter les capa- 
cités du TT. Celle-ci fonctionne en mono- 
chrome dans les résolutions 640x400 et 
1280x960, ou en 16 couleurs avec une réso- 
lution de 640x480. Comme pour les précé- 
dentes versions, les nouvelles fonctionnent 
sur les grands écrans 19 et 21 pouces. On 
peut maintenant utiliser des écrans haute 
définition en 256 couleurs. 

Le gain le plus appréciable est sans doute.la 
rapidité d’exécution. En effet, ZZ-Vo/ume re- 
connaît désormais les coprocesseurs arithmé- 
tiques ce qui, combiné à un algorithme de 
calcul de faces cachées optimisé, assure des 
performances exceptionnelles. Cependant, 


FHHAATDASS EAST 
Exporter vers 
Inporter de 
Tracer 
Inpriner 
Export 3D 

mms QUantités 
Export dBMAN 
Export Tableur 
Export Texte 

mmmn THages SÈ Tu 

“ surties ranides 
Sortie Postcript 
Sortie Inprinante 
Sortie .IHG 
Sortie ,F2D 

“— Périphériques 
Choix Inprinante 


Plan 5 
Perspective £ 


Sud-Est 
Nord-Est 


Caniset 


Héliodon 


fxononétrie 
Façade nn. 


mur Tsonétrie 7 
ÿ Sud-Ouest 


Nord-Ouest 
RME DLEQUES ENT 
Cavaiière 
mr Spécialos "+ 


Plan de travail 





EE 


était” n'importe quel projet architectural. 
On peut se prendre à rêver d’une utilisation 
combinée avec /magic, qui en plus de pour 
voir récupérer l'animation a aussi la faculté 
d’en faire un show interactif. A l’heure où le 
multimédia fait recette, cette nouvelle option 
séduira plus d’un utilisateur. 

Le principe d’animation est simple. La pre- 
mière étape consiste à créer deux fils guides, 
un pour la trajectoire de la caméra, l’autre 
pour la trajectoire du point de visée. Il suffit 
ensuite d'indiquer au logiciel quel fil corres- 
pond à chacun, puis de préciser le nombre 
d'images voulues….. et le tour est joué! Il ne 
reste qu’à laisser l’ordinateur générer la suite 
d’images, qu’il constitue au mieux en inter- 
polant les valeurs sur les chemins choisis. 
Pour terminer l'inventaire des 
nouveautés, il est important de 
citer l'élimination de quelques 
bugs des premières versions. 
Ainsi, le calcul du poids des 
blocs est maintenant correct, et 
: le problème rencontré avec la 
4 function Undo lors de gros 
D projets est corrigé. 

; En revanche, les possesseurs de 
3 l'imprimante laser Atari ris- 
7 quent de connaître encore quel- 
/ ques soucis. Pour les éviter, une 
solution: placer le programme 
SDUMPPRG dans le dossier 
AUTO. Si l'impression refuse 
catégoriquement de s'effectuer, 


* 


De grandes . Une panoplie un appui simultané sur les tou- 
capacités dans impressionnante FN 
l’import/export. de vues. ches [Alt] + [Help] suffira à dé- 


cette nouvelle méthode utilise de l’espace 
mémoire sur disque pour la constitution de 


fichiers temporaires et requiert un minimum 


de 1 Mo d'espace libre sur le disque courant. 
Du côté des périphériques, si le format Post- 
Script est reconnu, il est également prévu de 
piloter des tablettes à digitaliser de la gamme 
Numonies pour faciliter les saisies sur plan. 
La gestion de la mémoire est possible depuis 
la version 1.5. Paramétrable au lancement du 
logiciel, elle permet d'exécuter d’autres pro- 
grammes en cours de fonctionnement. 


Animation en 
vue faces cachées 


L'une des dernières nouveautés est la possibi- 
lité de chaîner des vues en mode faces ca- 
chées. Il devient alors très facile de créer des 
animations récupérables sous de nombreux 
logiciels, pour faire visiter «comme si on y 


bloquer l'imprimante. 

L'outil se révèle difficile d’apprentissage pour 
le néophyte, mais apte à satisfaire les exi- 
gences les plus professionnelles. Toujours 
protégé par un système de clé (dongle), le lo- 
giciel présente une grande qualité d'en- 
semble, accompagné d’un manuel de référen- 
ce et d’un manuel pédagogique très soignés. 
Enfin, un support téchnique est mis à la dis- 
position des utilisateurs par téléphone ou via 
minitel, sur le 3615 Human. 

Les adeptes de la CAO architecturale voient 
aujourd’hui une alternative aux coûteuses so- 
lutions PC et Mac: ZZ-Volume sur Atari TT. 
Alain Lioret ë 
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+ Lecteur sa 


à cartouche 


| 44 MB: 4890 F/ 





2 ans 
de garantie 


nJ 


Lecteurs à cartouches 
SyQuest 


SCSI, 20 ms, Cartouche incluse 


44 Mo: 4890 F 88 Mo: 7590 F 
Cartouche 
44 Mo: 580F 88 Mo: 940F 


Lecteurs de disquettes 
avec switch 40/80 pistes: 


5"1/4, 720ko 740 F 
3"1/2, 720ko 640 F 
nouveau! 


avec module hd: 
5"1/4, 360ko/720ko/1.2Mo 940 F 
3"1/2, 720ko/1.44Mo 840 F 


module hd 210F 


TARIFS T.T.C. 


Trinology Informatique S.A.R.L. 


Règlement contre-remboursement par les PTT. : 





SARL. | 


Disque dur 


Quantum 
52 MB: 2590 F7 


/ 
| 
| 


Les performances du 
disque dur sont 
excellentes! 







+ 






Vendu, le TI210 possède 
un remarquable rapport 
qualité/prix. 


| “rinology 
- nformatique 


: Téléphone: 87.88.40.44, Télécopie: 87.85.14.91 « 
Ouvert du lundi au vendreai de 9h à 18h 


Disques durs, Quantum 


(avec contrôleur) 

pour MEGA ST, SCSI; internes 
1050 Ko/s, 17 ms, silencieux, 
auto-bootf: 


52 Mo: 2590 F 105 Mo: 3590 F 
Montage sur place 150 F 


SCSI, externes, 1050 Ko/s,17 ms, 
silencieux, auto-boot: 


52 Mo: 3590 F 105 Mo: 4590 F 
210 Mo: 7590 F 


Extensions mémoire 


pour tous les ATARI(s) 
2 Mo: 1090 F 4 Mo: 1790 F 
pour ATARI STE 2 Mo: 690 F 


Tarifs applicables à compter du 01.10.1991 


* 23, rue Nationale, 57600 Forbach, 
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ZZ-3D 


Au pays des formes 





ZZ-3D réalise un tour de force en combinant, sur ST comme sur TT, toutes les 
formes imaginables avec leur texture, leur masse et leurs propriétés 
mécaniques. Un langage de programmation en prime. 





uand il faut rendre les volumes et les 

formes, le passage à la 3D devient 
obligatoire. Sur ST ou sur TT, ZZ-3D est 
avant tout un produit destiné aux profession- 
nels, compatible avec les grands écrans 19 et 
21 pouces commercialisés par Human Tch- 
nologies, sur lesquels il démontre toute sa 
puissance. 


Surfaces ou volumes? 


Zz Fichier Objet Divers Fonction 


IS IR ES 


ZZ-3D fait partie des modeleurs volumiques; 
le logiciel tient donc compte de la matière 
des objets. Cette caractéristique majeure per- 
met d’exploiter les propriétés mécaniques 
des modèles construits. Il devient alors pos- 
sible d'effectuer des calculs de masse, ou de 
rechercher le centre de gravité d’un objet. 

ZZ-3D parvient à un compromis efficace 
entre les deux grands types de modélisation 
employées pour la conception volumique: le 





Pour faire face aux exigences très poussées de 
la C.AO, il est nécessaire d’utiliser des logi- 
ciels de conception 3D basés sur le modèle 
volumique, et non pas surfacique. En effet, 
si le second est plus simple à manier, il 
présente l'inconvénient de ne modéliser des 
objets que par les facettes qui le constituent, 
sans tenir compte d’autres propriétés, ex- 
cepté éventuellement la couleur des faces. 


Le menu de vision. 








BRep et le C.S.G. Dans le BRep (Boundary 
Representation), l’objet est définit par ses 
frontières; on le visualise en juxtaposant ses 
facettes. Le C.S.G. (Constructive Solid Geo- 
metry) utilise des combinaisons de primi- 
tives pour former des arbres de construc- 
tion. ZZ-3D propose inévitablement l’utilisa- 
tion des opérateurs topologiques booléens, 
qui permettent de faire des fusions entre les 
objets, des suppressions de parties d'objets 
en rapport avec leur intersection ou, au 





contraire, de ne garder que les parties com- 
munes à ces objets. 


Un éventail 
impressionnant 


ZZ-3D est un produit vraiment très complet. 
En plus des opérateurs topologiques, lutili- 
sateur trouve à disposition trois opérateurs 
constructeurs. Le premier permet de créer 
des prismes à partir d’un polygone de gaba- 
rit, un peu comme pour l’extrusion d’un 
objet. Le deuxième permet de créer des 
objets par révolution, ce qui s’avère in- 
dispensable pour toute création d'objets 
sphériques ou curvilignes. Enfin, le troi- 
sième opérateur sert à créer toutes sortes de 
tuyaux, de section et de forme paramétrable. 
Tous les objets créés peuvent ensuite être ras- 
semblés dans des groupes d’objets statiques 
(modification des arguments impossible) ou 
dynamiques (les arguments sont malléables à 
souhait). 

L'espace de travail m'est limité que par la 
précision de représentation des nombres 
réels en machine: soit seize chiffres significa- 
tifs. Ceci permet de travailler sur un interval- 
le de 10 puissance 308, ce qui assure un cu- 
be-univers largement suffisant pour la qua- 
si-totalité des projets à réaliser. 

L'interface utilisateur est basée sur des me- 
nus déroulants, mais surtout sur une «gar- 
gantuesque» panoplie de menus iconiques. 
Ceux-ci cachent d’ailleurs des sous-menus, et 
lorsque l’on sait que tout est visible sur un 
grand écran, on à plutôt intérêt à s’armer 
d’aide-mémoire conséquents quand on débu- 
te sur le produit. Les icônes ne sont pas tous 
très parlants, mais avec un peu d'expérience, 
on s’y fait. 
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_ POWER COMPUTING 


15,Boulevard Voltaire 75011 Paris - Tél: 43 57 01 69 Fax: 43 38 00 28 


Magasin ouvert du Lundi au Samedi de 10 h à 13h et de 14hà 19h (Vente par corespondance contactez nous pour les frais de port) 


POWER DRIVES 





*720 Ko Formatés 
*Silencieux,Fiable, Economique 


_ *Garantie 12 Mois 


PC720 Alimentation 220 V..........…. 649 Frs 
PC720P Alimentation port Joystick..549 Frs 
PC7201 Lecteur Interne 720 Ko... 540 Frs 


BLITZ TURBO 





Blitz est la solution parfaite de Backup qui copiera 
la plupart des disquettes ST plus vite que votre 
bureau GEM ou d'autres copieurs.Blitz copie une 
disquette simple face du lecteur interne vers le 
lecteur externe en 23 secondes(41 secondes pour 
une double face). 

250 Frs 


OFFRE 
Pour l'achat d'un lecteur POWER le Blitz sera 
facturé 200 Frs 


ÉECTEUR 51/4 







Lecteur 51/4 commutable 40 ou 80 pistes.Idéal pour 


Une utilisation en mode PC ou pour sauvegarder sur un 


990 Frs 


Support moins honereux. 


REVENDEURS CONTACTEZ 


présent au 
salon Micro&Co 


NOUS!!! 


DISQUE DUR SLIMLINE 900E 





Power Computing est fier de vous 
présenter sa serie Slimline.De la taille 


d'un lecteur 31/2.Ce disque dur est 
‘silencieux et ne necessite pas de 
ventilateur.ll est fourni complet prét a 
fonctionner.Disponible en deux formats: 


3190 Frs 
4690 Frs 


40 Mo 
105 Mo 


DISQUE DUR SERIE 900 





*Port entrée/sortie 

*Horloge optionelle 

*ventilateur fourni 

*capacité allant de 40 Mo a 200 Mo. 
*Fourni avec une interface ICD scsi. 
*Pouvant etre integré dans un Mega ST. 


40 Mo 3000Frs 
114 Mo 4890 Frs 


MULTIDRIVE 51/4/31/2 


Lecteur combinés comprenant un 31/2 et 
51/4 Un câble permet d'utiliser les deux 


lecteurs et votre lecteur interne.Le 


lecteur 51/4 est commutable 40 ou 80 


pistes idéal pour utiliser avec votre 


ADSPEED ST 





Accélérateur 16 Mhz 
*Fonctionne avec tous STF 
*32 Ko de Rom statique 
*16 Ko de mémoire cache 
*Possibilité de modifier la 
vitesse entre 8 et 16 Mhz. 


1790 Frs 
CARTE ICD SCSI 
ICD microSCSl 750 Frs 
pour les Mega ST ' 
ICD addSCsSl 950 Frs 


avec sortie DMA IN/OUT 

ICD addSCsSli Plus 1030 Frs 
avec une horloge sauvegardée 
par pile. 

EXTENSIONS RAMS 


Toutes nos extensions sont sans 
soudures. 
Mega ST1 
2 Mo 

4 Mo 

520 STF en 1 Mega: 
0,5 Mo 

STE: 

Sim 1Mo 


2 et STF: 
1490 Frs 
2390 Frs 








590 Frs 


410 Frs 
SOURIS 


Souris Optique+Tapis: 
380 Frs 


Souris Mecanique 
(atari/amiga) 


emulateur PC. 1990 Frs 199 Frs 
ATONCE-PLUS 16 MHZ 
PROMOTIONS: | 1750 Frs 


Ultimate Ripper : 490 Frs Adaptateur mega ST/STE 

Ram 44256 / 41100 55 Frs ATONCE sx NC 
1/2 Si con 

Disquettes 3 3 Frs MegaSTE NC 


—— 88 


Souplesse des modes 
de travail 


L'utilisation du logiciel a vraiment été très 
bien étudiée, les programmeurs ayant visible- 
ment tiré de leur expérience en ce domaine 
le meilleur parti possible. Ainsi, alors que la 
souplesse de maniement est acquise à la sou- 
ris, toute la préci- 
sion requise par un 
travail de haut ni- 


Le menu des 
transformations 
géométriques. 





Le menu général. 


veau (saisie des coordonnées, etc.) s'obtient 
au clavier. Du point de vue visuel, les 2 gran- 
des catégories de projection de l’univers 3D 
sur l'écran 2D sont présentes: la 
projection parallèle et la projec- 
tion en perspective. 






Plusieurs modes de visualisation 
sont disponibles, dont l’élimina- L 
tion des parties cachées, Re 
Celle-ci peut se faire selon deux 
algorithmes, l’un étant plus rapide mais 
moins précis que l’autre. Les vues ombrées, 
qui ne sont pas primordiales dans ce type de 
logiciel, peuvent se travailler sur 24 niveaux 
de gris. 

Ces vues peuvent être sauvées sous l’inévi- 
table format d’image IMG et surtout égale- 
ment au format Post Script, standard si cher 
aux pratiquants de la PAO. 












A ce propos, les sorties papiers sont 
prévues pour trois types de périphé- 
riques: les traceurs utilisant le stan- 
dard HPGHI, les imprimantes laser 
Post Script donc et les imprimantes 
matricielles compatibles Epson. 
Soucieux de ne pas s’isoler dans sa 
catégorie, ZZ-3D est compatible 
avec son principal concurrent sur 
Atari, DynaCADD), et avec le poids 
lourd de la catégorie, Autocad (for- 
mat .DXF). Comme ce dernier, ZZ-3D in- 
clut son propre langage de création pro- 
grammée: le langage L3, qui ouvre la porte à 
la réalisation des maquettes personnelles les 
plus complexes qui soit. 








ZT 
Ron 


es créations 
sous contraintes. 


La visualisation 


Objet courant et 
base de données 


L'utilisation proprement dite du logiciel sup- 
pose l'emploi de quelques principes bien 
particuliers. 

Tout d’abord, les objets créés sont regroupés 
dans des bases de données qui peuvent être 


Le menu des 
opérations 
topologiques. 


partagées entre plusieurs utilisateurs. Avec ce 
système, on travaille de manière très structu- 
rée, tout en conservant une intercommunica- 
tion qui évite bien d’inutiles créations en 
double. Chaque utilisateur peut ensuite dé- 
couper son travail en projets, ce qui répond 





Le menu des 
créations. 


au même souci, Pendant l’utilisation d’un 
projet, on peut au choix visualiser une partie 
des objets déterminés, 1 seul objet, ou enco- 
re la totalité du projet. Pour plus de commo- 
dité dans le travail, l'utilisateur doit égale- 
ment choisir un objet en tant qu’objet cou- 
rant, ce qui évite de manier trop de données 
à la fois: 

Ces deux concepts de travail fondamentaux 
sont la marque d’une utilisation de grande 
qualité. 


La visualisation 


ombrée. 


Parmis les menus 
iconiques 


Comme on l'a dit plus haut, une grande par- 
tie de l'interface utilisateur est basée sur l’uti- 
lisation d’une foule d’icônes répartis dans di- 
vers pavés d'options. Il est utile d’en faire un 
tour rapide pour établir un éventail des prin- 











Le menu des créations 
de contours. 








cipales possibilités du logiciel. Le menu de 
vision propose naturellement le type de vi- 
sualisation utilisé qui peut être filaire, avec 
élimination des lignes cachées (invisibles ou 
en pointillés) ou encore en mode ombré. 
Avant le calcul d’une vue, il ne faut surtout 
pas oublier d'effacer l'écran, sinon elle se 
superpose à la précédente, ce qui, dans cer- 
tains cas, peut se révéler néfas- 
te. L'éclairage des faces est pa- 
ramétrable suivant 
les périphériques 
mesures. utilisés. La source 
lumineuse peut 
être déplacée et sa direction est orientable à 
souhait. On note avec plaisir que toutes les 
commandes importantes de ce menu des 
vues sont doublées de raccourcis-clavier, si 
pratiques pour gagner du temps. 

De plus, tous les types de vision peuvent 
être choisis: parallèles selon l’un des 
axes, trimétriques (vues parallèles 
particulières, donnant un bon 
aperçu de la scène considérée), ou 
encore définies par l'utilisateur qui 
peut ainsi voir son projet sous tous 
les angles. On peut visualiser une 
scène avec fuyantes en déterminant les 
points de fuite selon les différents axes. 


Créations et 
opérations 
topologiques 


Dans un but de précision, les créations 3D 
peuvent être assignées de contraintes servant 
de guides, pratiques pour être parallèle à l’un 
des trois axes, obtenir un vecteur entre deux 
points, faire des projections de points sur des 
segments ou pour obtenir un point juste au 
centre d’un cercle virtuel défini 
par trois points. 

Un certain nombre de primi- 
tives sont déjà disponibles: la 
boite, la pyramide, le cylindre, 
le cône, le tronc de cône (sans le 


sommet), la sphère et le tore. Complétée par 
la constitution de prismes, d'objets de révo- 
lution et de tuyaux, cette liste permet de fai- 
re face à la majorité des premiers besoins 
dans la réalisation d’un projet. 
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imprimante laser SLM605 


ete] 11SSTe]NNTE 
MEGA STE 


Mega STE Open | Du 7490F 


Mega STE Open Couleur 8690F 


notre configuration monochrome est svrée avec Î8 moniteur SM 124640 : 


x Sfr notre gonfigurabon cobleur est Iñrée avec moniteur Siéréo. 


Fasss STE 4Mo Ram, HD MS SM124 
Offre PAO: 
Mega STE ho Ram, HD 48Mo, sM124 & 


ouveau: écran 19" HR monochrome pour MEGA STE 


STATION TT 


ATARI TT à partir de 11990Fht soit 14220Fttc. 


£ 


Offre étudiant/enseignant: À 
( _ 13900F | 


TT2: 2Mo Ram, HD 48Mo 


PORTFOLIO SUPER PROMO 


ex: Portfolio + interface 


DISQUES DURS 


Disques durs internes pour Mega STE ou TT, 
48Mo à 520Mo, à partir de 2000F 


DISQUES EXTERNES PROTAR 


L'assurance qualitative? 
PROFILE 20MO0, gar. 1 an ‘ 
PROFILE 40Mo, gar. 1 an Lt 
P ROFILE 50Mo, ger. 2en - 4990F 
PROFILE R44, syquest, ivré avec une cart 5990F 


2990F 


nee EE et + 
etc. jusqu'à 440M0 iénecesmemme à 


: ASCI st SOS: : 
Sur Simple demande nous mettons de nombreux 
logiciels du domaine public sur nos disques durs ? 


| |520 STE + extension à 2Mo_ 
| 1520 STE + extension à 4Mo 


21230F 


arallèle 1990F 2: 


3990F 


FAMILIAL 


| TOFFRES EXCEPTIONNELLES 
PRIX SYMPAS + CADEAU 
0 9007 | 


2490F 
520 STE Couleur 4690F 
1040 STF 
1040 STE | 
1040 STE monochrome 
1040 STE couleur 


3290F 
_4290F 
5490F 


| 1040 STE couleur+BAG  6190F 


les configurations ! 520 et 1040 ci dessus sont livrées avec 
péritel, basic Omikron, manuel, 10 disquettes contenant 
une cinquantaine dé programmes, un joystick. 


520 STE + extension à 1Mo 
- 3290F 


1040 STE + extension à 2Mo_. 
1040 STE + extension à 4Mo 
_ EXTENSIONS MEMOIRE. 


Pose immédiate. de votre extension sur STE É 


barette SIM à partir de 190F 
extension pour STF et Mega STà partir de 400F 


Lecteur de epuyies exteme s'12 à panir de ss 


3 mers se 


STAR, CITIZEN, HP sé et CANON By 
| Citizen9 aiguilles 


Citizen 24 aiguilles : 
STAR promo sur toute la gamme 


EMULATION PC 
SUPERCHARGER, CARTES VORTEX (286 el 386) 
NOUVEAU: CARTE VORTEX 3865X POUR MEGA STE 


POSE POSSIBLE PAR NOTRE SERVICE TECHNIQUE 


Nom Prénom : 
Adresse complète : 


Tél. : 

CB n°: 

Date d'expiration : 
Signature : 


2690F 


1 switchable Atari / Amiga 


2790F 

3990F À 
3990F À 
4690F 


1290F he 
1990F 


SROUE salon Micro & Co: DCK -> 390 disquette 3" 1/2 à3F © 


RAS-512K 
carte d'axlension de 
12Ko pour 520STF 


400F 


/ OMM-MT-S ALPHA DATA 
switchable Atari / Amiga 
, Souris opto-mechanical, mouvement rapide et doux 
microanterrupteur boutons solides, tapis et support 
OMM-MT: idem mais sans tapis ri Support 


140F 


TKB-MT ALPHA À 
switchable 
Atari /Amiga * 
trackball avec 
encodage opto- 
mécanique 


275F 


OPM-MT ALPHA DATA 


souris oplique, haute résolution 2 
avec vitesse de piste de 
600mmisec, boutons micro 
touches 4 
RTC-T ALPHA 
370F Real Time-Clock 


250F 


Pile de chargeurs d'horloge retour 
temps réel pour tous les ST/STE, ni 
cavalier ni interupteur: brancher dans le 
port cartouche et démarrer 


TKB-MT-AC ALPHA DATA 
série CRYSTAL 
switchable 
Atari / Amiga 
superbe trackball avec boule 
transparente lumineuse (éclat 4% 
rouge ou vert en fonction du 
bouton actionné}, ergonomie 
étudiée, stabilité extrème 


370F 


CLM-MT ALPHA DATA 
Infra-Rouge 
switchable Atari / Amiga 
souris sans fil transmission infra- 
rouge. tableau frontal des indicateur 
LED, branchement extérieur pour 
rechargement rapide 


590F 


CYe]\Kr]ÆHee] "117 \\In1S 
à renvoyer à notre agence de Paris 
ULTIMA: 5 Bd Voltaire 75011 Paris 
pour les renseignements VPC téléphonez 
au 16 (1) 43 38 96 31, demandez Sabine 


a sont valables jusqu'au 30/10/1991. Les promos ne sont pas 
cum les. Photos non contractuelles. Prix révisables sans préavis en 
Æonetion du marché. Offres dans la limite des stocks disponibles 


En cas de paiement par chèque veuillez joindre celui-ci à votre commande et le libeller à l'ordre d'ULTIMA. 


Possibilité de crédit (après acceptation de notre partenaire financier) 


Produit 


Pont materiel 100F - Part logiciel 25F 


Produit 


Montant 
Total 


propriétaire respect 








te en accessoire de bureau fera parfaitement 
l'affaire. 
On retrouve chez ce L3 tous les ingrédients 


Visualisation en 
mode lignes 
cachées. 





La création des gabarits s'effectue principale- 
ment avec la création d'objets filaires tels les 
contours extérieurs ou intérieurs. 

D’autres constructions plus techniques sont 
là: congés, chanfreins et courbes splines pa- 
ramétrables. 

Les opérations topologiques sont bien im- 
plémentées: on peut effectuer des fusions, 
des enlèvements (soustractions entre objets), 
des calculs de parties communes, des coupes 
selon un plan quelconque ou encore des 
réalisations de sections. Pour compléter ces 
fonctions, deux menus annexes. Le menu des 
transformations géométriques, qui propose 
d'effectuer diverses translations, rotations, 
symétries, homothéties ou copies d’objets, et 
le menu de mesure où l’on obtient des cho- 
ses aussi précieuses que les coordonnées d’un 


point, les composantes d’un vecteur, le 
rayon d’un cercle, le volume ou l’aire d’une 
surface. 


Gérer l’environnement 


L'ensemble de ces menus iconiques est habi- 
lement complété par les classiques menus 
déroulants. 


Ceux-ci permettent de gérer fichiers, 
utilisateurs, projets et bases de don- 
nées. 

Un menu objet donne libre choix de 
constituer des groupes d’objets selon 
le désir de l'utilisateur, et d’effectuer 
diverses manipulations telles que l’a- 
nalyse des paramètres et arguments 
concernant un objet. 

Tous les paramétrages sont regroupés 
dans le menu divers, que cela concer- 
ne le mode de visualisation, la sortie 
imprimante, la sortie sur traceur ou 
la sortie PostScript. Il en va de même 
pour les modules d’import/export 
avec les autres logiciels (DyraCADD 
et Autocad, principalement). 

Si tout ce déploiement de fonctions 
ne vous suffit pas, le summum sera 


Création d'objets 
complexes. 


atteint avec l’option 


de passage en mode programmé. 

Le langage L3 est un langage interprété assez 
simple, qui permet de programmer la cônst- 
ruction de maquettes très complexes. 

Il n’existe cependant pas d’éditeur de code au 
sein de ZZ-3D, ce qui implique lutilisation 
d’un éditeur extérieur capable de sauvegarder 
des fichiers Ascü; un mini-traitement de tex- 


00 


habituels des langages de programmation: 
variables, opérateurs, procédures ainsi que 
toute une gamme de fonctions prédéfinies. 
Cependant, en tant que langage dédié à la 
conception volumique, il permet l’accès à un 
ensemble de primitives correspondant aux 
manipulations du logiciel. 

Ainsi toutes les opérations de créations ou 
les fonctions topologiques se retrouvent di- 
rectement programmables, de même que les 


déformations géométriques. 

L3 est suffisamment bien élaboré pour satis- 
faire l'emploi de techniques complexes dans 
le cadre d’un projet en C.A.O. 


























Que ce soit pour la modélisation 
automobile, navale, aéronautique 
ou mécanique, ZZ- 3D offre 
toutes les garanties d’un travail de 
grande qualité, facilité par une interface 
particulièrement performante. 

Il s’agit d’un produit dont le mariage 
avec le TT est tout à fait bénéfique, sans 
toutefois empêcher les utilisateurs de ST 
d’en tirer un très bon parti. 

Alain Lioret 


Hz2aD 
distribué par: 
Human Technologies 


Pour Atari: 
ST/STF/STE MEGA ST/STE 
etTT 
‘Prix: 10950 F 
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COMPILATIONS 


ADDICTED TO FUN re 192 
Rainbow island + N.zealand +Bubble 


bobble 

LES COSTAUDS 292 
Flimbo'quest + Twinlord 

Rick dangerous 2 +Monsters 
AVENTURES EXTRAORDIN. …. 292 





ALLEMAND DÉBUTANT 6/SE … 275 

Zac me cracken 1 Iron lord PA ALLEMAND CONFIRME 4/8E …2 UTILITAIRES 
ocket ranger + Manoir mo BATTLE ISLE ALLEMAND PERFECT.1E 

AIR COMBAT ÂCES ALLEMAND PERFECT 2E 75 








Falcon + Gunship + Bombe 
LES BATTANTS 2 … 
Rick dangerous 182 + 
Licence to kill + Double dragon 2 
10 MEGAHITS 3. 








342 









Stunt car racer + CAPTIVE 
car ras GRAMMAIRE BISE ALCOMAT Il 

none ones -Fant SAR CR LANGUE FRANÇAISE GE ne UNIOR EL PACK SUPERBASE Pro + Dev. SUPERBASE … 
Defender + Tetris CHUCK ROCK Fe :242 CANVAS …… se PACK BECKERCALC 2 + SUPERBASE 2 

LANGUE FRANCAISE 4E 

A È net F 

A sariee AD APT TT CYSEHEON SC ADAVRE 245 LANGUE FRARGS &° CNE : : PACK GFA + Compil + GFA assembleur 
Carrier command + Hunt for red DARKMAN COPIEUR SYNCH È STARTER PACK (datamat+textomat+calcomat+dompub 580 
october DEATH OR GLORY 100 PROBLEMES ; à PR 
KARATE ACES …. RAT AA 292 DEMONIAC : ATLEMANE PRIMAIRE SRE Sa 2.0 nn +#livre meilleurs jeux st+autoformation basic livre st) 
ra gragon qe Se Éepoeur 2 ANGLAIS PRIMAIRE DELUXE PAINT de PACK GFA BASIC 2.0 (interpreteur GFA basic 2.0 … [0] 
D APP PACK 228 ANSE DE DEVPAC V.2.… compilateur GFA +bien debuter GFA 2.0) 
Stunt car +P47 +Vixan +Satan EP eEN SUPER CERGUE DECLIC LECTURE . UE É PACK GFA BASIC 3.5E (INTERPRETEUR + compilateur) 975 
QUES ANDOLON.. 20e FOSTER ANR 2e BEC PISCOREOPE A music masTEn + CARTE 
+Bloodwych EI EDUC.MATERNELLE À FACT+STOCK FACILES EXT.MEMOIRE ST 512K. 

EDUC MATERNELLE 2 


10 GREATS GAMES . 
Ferrari {1 +R dangero 
Pick'n pile +Night hunter 
Camer command +Tintin 
Super ski +Chigago 90 
+Xenon 2 +Pro tennis tour 











TOP LEAGUE …. asmssussness 292  GUARDIANS LECTURE CP - 
Maman 270 Sport Tool HÉROQUEST MATHS ER . LE COMPTABLE RER 160 GrÉRMPLETE CLAVIER#ECRAN,. 
FUN RADIO ROSES LE GESTIONNAIRE SOURIS GENIUS ST 279 STAR NL 10 79 





Tortues ninja + Gremlins 2 
Day of thunder + Back to the 










ure 3 KICK OFF 2 + S 
PR AGTION KO 2 FINAL WHISTLE MEGA COOL : EXTENSION 512K STFM 499  SMM 804 
Hard drivin + Stri trier KO 2 GIANT OF EUROP MEGA FILECOPY : EXTENS 512K+DELUXE PAÏNT 649 
Pic'n pile +Licence to kill KO 2 RETURN TO EUROP MEGA FILE - EXTENS, STE 1 MEG-SIMMS .... 599 
SUPER SEGA VOL 1 KO 2 SUPER LEAGUE … MEGA STICK EXTENS. STE 2 MEG-SIMMS 1190 P 
Shinabi + Super monaco 9} AN UTE Lopene À MISE À JOUR ; EXTENS. STE 4 MEG-SIMMS 2890 COMPETITION 
Golden axe + ChuckdoWn +E-swat_ LAST NINJA 3 à FRANCAIS CM1 ANR ee CABLE PERITEL ST 139 PRO 5000. 
272 LIFE AND DEATH FRANCAIS CM2 QUICKJOY 

DPECAL FRANCAIS 6€ … MUSIC MASTER + CARTE … QUICKJOY 2 

LOTUS TURBO CE FRANÇAIS SE . ANT BUS CITIZEN 1200 AUIÉRIOY à SUPERGIIAR 1.80 
CAPCOM COLLECTION 272 M1 TANK PLATOON MATHS CM1 … PACK ANTIVIRUS . QUICKIOY à SUPEHBOARD 1 


Strider 182 +Un squadron 
Duel +Forgotten world 
4Ghouls'n ghots +Dinasty 
Led storm 












MAGNETIC SCROLL COMPIL 1 299 MEGA-LO-MANIA 242 ANGLAIS SE PRO 12 575 NEC P2+.… QUICKJOY MEGABOAR 
Fish + Corruption +Guild of thieves é PRIX BUDGET QUARTET .495 STAR NL 10 QUICKJOY SEGA FIGHTE 
2EME SENS SPACK 290 STAR LC 10. QUICKJOY NI:5 NINTENDO 158 
Pinball magic + Bubble ghost MIDWINTER 2 5 ST COMPTES. 290 STAR LC 10 COULEUR. 99 QUICKJOY NI-PRO Nintendo …, 198 
Freedom + Pick ‘n pile +Superski MORNEX ISLA ST REPLAY V8 . 690 KONIX SPEEDKING …… 109 
LE TEMPS DES HÉROS 282 À RES è HA STE MELODY MAKER ! 395 KONIX SPEEDKING Autofire … 125 
North & south + Moonblaster NASKAR 589 ADVANCE STARTER PACK 580 ETIQUETTES KONIX THE NAVIGATOR . 145 
RPince of parsia NAVY SEALS MSA NAS TENEUNEN STOS BASIC 395 ETIQUETTÉS 80X23 LES 600 69 Minc ny" sn 148 
LES STARS sm 282  OBITUS HR E STOS COMPILER … 268 ETIQUETTES 3.50' LES 100 HANTAERE es 
HU PUpeRIASeN TEEN ja RREURNES STOS MAESTRO 99 $ 

uildertan ERB: {| ER——— 
COMPILLATION FALCON —282  PANZA KICK Bk BAHBARIAN (PSY) 8 TURBO ST. w | DIGITALISEUR ViDI fi 
RÉ SE PEGASUS 252 BEACH VOLLEY 9  TWIST 2. 95 : Es 

f 228  PILOTS IN 292  BLOODWYCH 9 VIDICHAOME . = 43 | - DIGTAUSE 

Bumpy 4 Skweek + Turbocup crazy  POPULUS 2. 242 CALIFORNIA G ! 9 VIDI RGB 99 | SE AU 1/508 S TOUTE 
Shot + Space racer POWERMONGER DATA DISK 145  CAPTAIN BLOOD à F VIDEO COM IMAGE DE SOURCE 
TITUS ACTION sm 292 PREDATOR 2... S 242 CONFLICT EUROPE . ‘ag WERCS 25 MPATIBLE NEO OÙ DE 
Off shore warrior+ Wild street + Fire  RIDENS OF ROHAN 242 CONTINENTAL CIRCUS : 99 7 RESOLUTION 320 GAS, 
and forget 2 +Galactic conqueror ROBIN HOOD … :242  DÉFENDER OF THE CROWN 99 LIBRAIRIE es PIXELS x 200. 
COMPIL TEST DRIVE 2 292 ROBOQCOP 2 …… 292 DOUBLE DRAGON em 99 32 K MEMOIRE. 4 BITs pA 
Test drive2 + Les 4 scenéries disks  ROBOZONE DRAGON SPIRTT … :99  AUTOFORMATION BASIC + D … 199 ce ITS PAR PIXEL. 
VIRTUAL REACTY 4 ns 202 | ROPEASEE EURO SOCCER CHA 99 BIEN DEBUTER ST/STE …...… 129 Ë 

indwinter 1+Starglider 2 +Carmier 
nan a SIunelr Ce RO FOOTBALL MANAGER BIEN DEBUTER GFA B.2:3-35.. 129 









Mesocoar. Challenge RUGBY FORMULA 1 GP BIEN DEBUTER STOS … 
VIRTUAL REALITY 2... 292 SARAKON GAUNTLET 2. BIEN DEB TEXT.DAT.CALC …. 
Sentinel + Resolution 101 4 SHADOW DANGER SDS TANER BIEN DEB TEXT.DAT.CALC.+ D 
ea Re ans +Virus SHADOW OF THE BEAST Pr RS LEE : BOITE A OUTILS ST + D 
Word cleaderb.+ Prolennis + Ge MERS ITALIA 1990 … 88  DEVELOP.SUPERBASEPRO+D 
AN KARATE KID 2 = 
+ Continental, circus SILENT SERVICE 2 KARTING GRAND PA DISQUET ET DISQUE DUR .…... 
VIRTUAL WORLDS SIM CITY + POPUL MIG 29 (CODEMASTER DISQUET ET DISQUE DUR + D 
Driller + Castel mast SM ARTE MOONWALKER HISTOIRE DE LARRY 


The crypt + Total eclipse 

PLANETE AVENTURE 295 
Indi. jones a.+Maniac mansion 
Explora 2+Portes du temps 






STRATEGO . 
SR ÉRERR STORMBALL SERRE TPE 85 LIVRE DELUXE PAINT . 
Shadow Warriors + AI. beast SUMMER CAMP 242 SHINOB] 99 LIVRE DEVELOPPEUR 1 





NRJ 2 2 292 99 LIVRE DEVELOPPEUR 2 .……. 
ï SUPER MONAC 

Aya LION CODE te SUSPICIOUS CARGO SAND = 89 LIVRE DEVELOPPEUR 3 + 20 
Shuflls-calé pe SWORD OF SAMOURAI … SKYCHASE 99 LIVRE GFA BASIC 3-35... 
LES GEANTS DU SPORT 942  JENMINATOR 300 SPÉEDBALL LIVRE GFA BASIC 3-3.5 +D 
Great courts+Kick off THE BLUE MAX . HSE LYMPIAD LIVRE DES IMPRIMANTES ….. 
+Foolball rfanager 2 LIVRE LANGAGE MACHINE …. 


LES FOUS DU FOOT .… 
Kick off+Fighting soccer 
International soccer 


292 








DERJAWS : ] = 
STARS D'HOLLYWOOD . 242  TRACKSUIT MANAGER 2 +V SPORTS FOOTBALL MIDLMUSIQUE+SEQUENCEURS 99 " 4/4 DFDD 5 5 

EU ienaiionss ; CO mere YPEON THOMPSON 5 PROGRAM GFA B.+ASSEMB4+D 195 f Di C1) si és ü | 

POWERMONGER + CADAVER . 292 VRQOML RARE VIGILANTE … TOS 1.4 ET TOS STE esse O9 DISQUETTES CERTIFIÉES 100%, GARANTIE À VIE 
SUPER SIM PACK ……... 272 RER ET E AVENGER BOITIERS LIVRÉES AVEC ENVELOPPES + ÉTIQUETTES 


Italy 90 # Snowstrike + 


BATTLE OF BRITAIN 
BEAST BUSTERS … 


BETRAYAL 
B 


DORE 
CADAVER DATA DIS] 


CAPTAIN PLANE 





FIRST SAMOURAÏ 


FLIGHT TO INTRUD 


GRAND PRIX 500 CC 2 


GREAT COURTS 2 . 


KNIGHTMARE 


MAD TV 
MAGIC POI 


CKET 
MANCHESTER UNITED EURO 


MEGA FORTNESS 





SPEEDBALL 2. 


SUPER LEAGUE MANAGER 
O GP 


THE SIMPSONS … 
THE SHOE PEOPLI 
THUNDER BURNE 
THUNDE 











TATOR 
ROCR EL E WORLD CUP 
















































LCL MM LE A M A ES NY 7 
CONSOLES MEGADRIVE A GAGNER A sSSIT ) 
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ANGLAIS CONFIRME 4/3E 
ANGLAIS DEBUTANT 6/5E 


ANGLAIS PERFECTION ZE 278 AUTOPORM BASE CE» 
VOL 1 2 AI e 
ECRIRE SANS FAUTE VOL 2 … Le BUROTEXT FEAR FLE SUPER mstelile] 


ESPAGNOL PRIMAIRE . 
FRANCAIS CM … 
FRANCAIS SONS . 
GEOMETRIE PLANE 


GRAMMAIRE 4/SE 
ITALIEN _PRIMAIRE 


MATHS CM2 
MATHS 6E … 
MATHS 5E 
ANGLAIS 6 


NIGEL MANSELL .. a 
NORTH AND SOUTH … 

OPERATION NEPTUNE 
PASSING SHOT 


Dre 
SHUFFLEPUCK CAFE 


CAR Nue 
SUPER GRAND PRIX 
TARGHAN ÿ 
TENNIS CUP . 
TRACKSUIT MAI 


WATERLOO 
WINGS OF FURY 




















"Quand les prix 

sont Si bas: 
les souris 
un dansent 


ANALYSOFT … 












































































ESC NME An ; EXT.MEMOIRE ST 512K + DELUXE PAINT 
| IMPRIMANTE STAR LC200 Couleurs 






GFA ASSEMBLEUR … 
GFA BASIC 3.0 


È ER 
GFA COMPILATEUR 3.0 


ACCESSOIRES HOUSSES 
























































L''ELECTRONICIEN … 
MASTER SOUND 2.0 


690 STAR LC 10 





LECTEUR INTERNE 8,50" 
LECTEUR EXTERNE 3.50: ST 790 ATARI ST 

















































‘190 CITIZEN SWIFT 24/9 

‘775 EPSON LX 800/LQ 800. 
590 IMAGEWRITER Il 

250 MT 60... 


PACK CEA BASIC 2 QUICKJOY IR INFRAROUGE 


QUICKJOY M5 IBM XT/AT . 
QUICKJOY VI JETFIGHTER. 
QUICKJOY TOPSTAR 
















PRINT MASTER+ 


















































































SAGA DES KING'S QUEST … 
‘99 GRAND LIVRE DU ST + 2D 
99 LIVRE ST WORD 




















149 
LIVRE SUPERBASEIHPROAII .. 169 
LIVRE OÙ REDACTEUR 149 


fée [mn [2 |DIJSQUETTES 


lsæieor00 | 69F |130F 


Ve 3.50" DFDD 








NEUTRES (VERBATIM) 













































Heavy metalaturbo out run VÉAQNE FE WINTER OLYMPIAD AVEC SERRURE+CLE 

WINNING TEAM rm 249 MIN OF DEATÉ WORLD CLASS UBOAR BOITIER DD 50L: 50X5.25" 119 BOITIER PLASTIQUE 3.50"....32 F LES DIX 

KlaxApbs Vindicalors WOLF PACK MOROISNCGER BOITIER DD 100L : 100X5.25* … 149 TEE 

ape from planet WONDERLA $YBOTS BOITIER DS 40LB : 40X3,50" …. 99 DISQUETTE NETTOYAGE 3.50" :59F 
WRECKERS … ZANY GOLF IER JSY 80  : 80X3.50" … 109 
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NOUS LIVRONS TOUJOURS LES DERNIERES VERSIONS > < 
à retourner à JESSICO - BP693 - 06012 NICE CEDEX 1 
BON DE COMMANDE SAPRESS ee 
GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par 93,51.61.30 - 93,97.22,00 PAR MINITEL 3615 CODE JESSICO UVERT 7 / 7 - 8H à 20 H 
FTITRÉS (carantie échange immédiat) [Qte| Prix | Montant | Qie joins un chèque ou mandet lettre 9-10 
= - = s = : [de paie à réception au facteur + 25 F 
Es | = [Je paie par carte bleue et je complète les 2 lignes ci-dessous 
P g 
F | = carte bleue | | | | 1 (| LES EE CSST 1 TESTS LE 
| | date d'expiralion..,,.,,.,+%-.; Ye N em lili en ‘ 
| | | NOM ne en oe PRENOM ........... 

ARR NE EE S/TOTAL F + N'ÉET RUES IR ee NT NP Enr PRE NOR RAS 
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ORDINATEURS 120F TOTAL = SIGNATURE OBLIGATOIRE 
UTILITAIRES + ACCESSOIRES 25F L _ 

DOM TOM + ETRANGER h < 60F 
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GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELS 




















précisez votre ordinateur | E ] DISC ul K7[] 


—— CES 


CARTE AT SPEED C16 
Un émulateur AT 286 à 16 Mhz 


ombre d'utilisateurs déjà 
N connaissent AT Speed. Cet 
émulateur à base de microproces- 
seur 80286 offre des perfoi- 
mances équivalentes à celle d’un 
PC AT cadencé à 8 Mhz. 
Le modèle C16 apporte une amé- 
lioration notable: une horloge in- 
terne à 16 Mhz. 
Si lémulateur fonctionne sur 
tous les modèles de ST, Mega et 
TT, la connexion de la carte se fe- 
ra directement sur un STE, les au- 
tres modèles demanderont l’ac- 
quisition d’un connecteur spécifi- 
que, disponible chez Upgrade 
Editions pour environ 350 F. 


Un matériel de 
pointe 


Par rapport à la précédente ver- 


subit différentes modifications. 

Tout d’abord, le processeur INTEL, de type 
80286 à 16 Mhz. Accolé à ce processeur, un 
connecteut vide. Une inscription sur la carte 
nous renseigne sur son usage. 

Il est possible d’adjoindre à la carte de base 
un coprocesseur numérique de type 80287 
ou tout autre coprocesseur compatible. 
L'intérêt d’un tel circuit est évident pour 
toutes les applications dédiées aux calculs in- 
tensifs (C.AO,, D.AO,. et logiciels ma- 
thématiques). 

La carte a été testée sur un STE équipé de 4 
Mo de mémoire, raccordé à un disque dur 
Atari Megafile 44. Pour raccorder la carte 
AT Speed, il est nécessaire d'installer préala- 
blement le connecteur pour STE. 

La documentation recommande de déléguer 
l'installation à un «spécialiste en électro- 
nique». Le conseil est loin d’être superflu, la 
pose se révélant très délicate: le plus difficile 
consiste à insérer l'adaptateur STE dans le 
support du 68000. L'opération doit être ef- 
fectuée avec le plus grand soin, la moindre 
erreur étant immédiatement sanctionnée par 
une panne d'ordinateur. 





En réponse aux exigences 
croissantes des logiciels PC, 
la société Upgrade commercialise 


un puissant émulateur 


PC AT 80286 16 Mhz. 


Le logiciel 


Avec le logiciel d’émulation est fourni un 
système d’exploitation: le DR Dos 5.0 de la 
société Digital. 


TETE 

48 caractères 
80 caractères 
Graphisne 


Lecteur 
Lecteur À/B 
Temps d'accès 





FornPart 
Assigner 


Répétition 
Retard 


Le pe 06 ue 00 ee a one 0e on 


Écran énulation 


Il s’agit à d’une excellente initia- 
tive, En effet, trop d'utilisateurs 
ont encore l'habitude de «récupé- 
rer» un Dos à la hâte pour faire 
fonctionner leur émulateur, se 
mettant par là même en infrac- 
tion avec la loi sur les droits d’au- 
teurs. 

Rappelons-le: Dos n'est en au- 
cun cas un logiciel du domaine 
public. 

Le logiciel est actuellement dans 
sa version 3.04. Pas de grandes 
améliorations par rapport à la 
version précédente. 

AT Speed offre toujours les prin- 
cipaux modes graphiques: CGA, 
Hercules, Olivetti, EGA et 
VGA. À noter que ce dernier 
mode ne peut être obtenu que 
sur un moniteur monochrome, 
comme sur la version précédente 
du logiciel. 
Or, la résolution maximale sur ce 
type de moniteur ne permet pas d'afficher 
une pleine page écran VGA aussi, seule une 
partie en est affichée et l’on déplace sur le 
reste de la page à la souris, sur simple pres- 
sion de ses boutons. 


Hode souris 


RS232= (COM) , SOURIS= (CUH2) 
SOURIS=ŒOHD | 
fesse HET] 


ET 











Curseur 





CHGE ] OLTVETTI ET 


Panorama des menus du paramétrage: un vaste choix de connexions 


et de modes écrans. 











QT  —  ———— —"————————.————— — MANMACAINENSZ7-OCORRENM 





A noter qu'une extension matérielle est en cours de 
développement, afin de pouvoir afficher cette résolu- 
tion sur un moniteur de type SM 124 ou 125. Un 
écran ci-joint récapitule l'intégralité du programme de 
configuration adjoint au logiciel d’émulation. 

+ 


Une présentation claire 


Le logiciel récapitule dès son lancement, sur le haut de 
lécran, la configuration identifiée:” taille mémoire, 
écran graphique, disque dur, type de lecteurs de 
disquettes, etc. Le programmme peut supporter les lec- 
teurs haute densité de 1,44 Mo, modèles très répandus 
en Allemagne. Un petit montage nommé-HD Modul 
assure leur raccordement au ST. Nul doute que ces pro- 
duits ne tarderont pas à arriver en France, alors que les 
logiciels PC sont de plus en plus souvent fournis sur 
des disques aux formats 1,2 ou 1,44 Mo. 

Dès les premiers essais, nous avons désiré tester la 
compatibilité d'AT Speed avec les différents systèmes 
d'exploitation existants sur le marché. Aucun problèmé 
de fonctionnement avec le DR Dos 5 ou le dos 3.3 et 
4.01. Toutefois, il ne nous a pas été possible de démar- 
rer l’émulation avec le MS Dos 5.0 en version française. 
Nul doute qu’une future version du logiciel corrigera 
ce problème. Sur le plan de l'émulation, les résultats 
sont probants: les principaux logiciels semblent fonc- 
tionner sans problème, avec une vitesse environ 1,5 fois 
supérieure à celle d’un AT Speed normal. 

L'émulateur AT Speed C16 se révèle un produit des plus 
intéressants et de grande qualité. Si son prix ne le place 
pas à la portée de toutes les bourses, il constitue une so- 
lution de moyenne puissance adaptée aux nouvelles exi- 
gences des logiciels PC actuels, demandant toujours 
plus de rapidité et de vitesse de calcul. A l’heure où les 
techniques d'émulation évoluent de manière sensible, 
la montée en puissance des cartes d'émulation PC don- 
ne aux possesseurs de STE une alternative solide devant 
l'achat d’une configuration PC avec disque dur, écran 


et périphériques. 
Nénad Cetkovic 
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* LA CUISINE * 


ouvelle version 1.9 
1500 Ingrédients Ac 44: 
mec saseMmanmicous QU +: ecb})PS 
(Permet L'étude approfondie de chaque AOC française) 
pour Atari STF, STE, Méga STE, Stacy 
Atari TT en VGA et PC en EGA-VGA. 
MODULE DIÉTÉTIQUE : & 


labllau autimatiié de conposibon 

EI 1 # adlnent contient 20 dar 
ais) | 1272 hacur des 1600 éngrédients 
EN crus dans LE Lerique 4 
Jerrnel L rh, l'édition et 
l'énpesson de luts Es valeurs souhaitées Un guebionnaie de saisie 





délire avec ptécion 7 LA de aque udibisaleur: Hormalions Hepued 
77 ? F 0 2 “ en æ " “ 2. 
+ Pis idéal Palion calorique idéule juunalière, délumination d'un 
# 7. 


à x 
Bégine queleonique avec résullal d'une rabior calorique & reprecle: 


BASE CULINAIRE : 2% recettes 

LE de gualilé 2774 fortes en Sanaa 

MA 0 dique additionneh augmentent 

la Case Ja paliers de 00 nouvelles 

recattes, D contient des fonctions de 

- mon d de modfieuim de 

receltes À Jérmel des recherches bis péplormantes du Es 02777 274 

cilèses baditionnel (oil nomlie de 22227777 4.) 77 dus évolué 

comme la reherhe d 727 un Hack d. gré lents le 1 à 4 cumulables 
74 400 compuèlée d gpéralaus logiques (ET, OÙ, ET cclifl 


BASE VITI-VINICOLE : .Z 
éc he lots Es cts 
ubrols de Parc. Chaque 
S Hpllation régionale ou communale 
dl epuéenlée ja ur Larnage 77272 
re qu un num édenheateus: 
Pncune des appela lions VA A dériile 274 des formations chenlielles: 
chape uliliôés aperhieie, Jéoduchien, duée de gare, Les médaillés or au 
Cneous Gérant Hyrisole des Vins rylékiond de dégustation lobe, 
MES, apecd gastatf.] mailles hasmenisalions Pets? 72 
Le logiciel en version 15 réclame 1 méga de RAM. il ést 
commercialisé sur 4 disquettes DF et une documentation reliée 
de 4Op. à 620 Frs TIC et 30 Frs de Port. Pour TT ou PC: 720 Frs. 
exemplaire(s) à 620 Frs 
ou 720 Frs plus 30 Frs pour frais d'expédition. 
* Disques additionnels = 220 Frs + 10 Frs de port. 
* Remise à niveau des versions 1.2. = 165 Frs + 1O de port. 
* Commandes de l'étranger = + 30 Frs de frais de change. 


Montant total de ma commande: Frs dont règlement 
ci-joint par chèque à l'ordre d'HEXAGONE PRODUCTION : 
19 allée des marronniers. 93380. PIERREFITTE. Tél : 48.21.75.24. 
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Suite de la page 32. 


HAINTENANCE DU SERVEUR EIHSTEL V1.8 


Le sommaire 
principal du 
module de 
génération 
d'arborescence. 


Ces renseignements permettent la liaison 
entre les mots clef. L'étoile rend actif ou non 
le mot clef: très utile en phase de test. De 
plus, en cliquant sur l’horloge, vous avez la 
possibilité de définir des niveaux d’accès, Ce 
qui permet, par exemple, d'interdire tout ou 
partie du serveur à certaines personnes. 


Le serveur terminé 


Dès que l’arborescence est mise en place, 
votre serveur est opérationnel à 100% et 
vous pouvez exécuter le module serveur 
d’Einstel 1.8. N'oubliez pas de configurer le 
serveur en indiquant tous les chemins 
d’accès (voir photo). 


Autre fonctionnalité d'EINSTEL VLS8 qui 
vous sera utile dans le futur, la possibilité 
d’avoir plusieurs arborescences et configura- 
tions indépendantes. Cette option de mul- 
ti-arborescence autorise la présence, sur un 
même serveur physique, de plusieurs ser- 
veurs virtuels avec ou sans BAL communes 
(parfait si l’on désire héberger un autre ser- 
veur). Mais nous sommes encore bien loin 
du multivoie: si un petit gadget permet au 
sysop de lire sa bal alors que le serveur est 
occupé, il ne pourra jamais y avoir qu’un 
seul utilisateur connecté en même temps. 
C'est le premier pas à faire vers le multi- 
voie... 


ACCEUIL : #PSE 


ARBORESCENCE DÙ RTC 


CONFIGURATION RTC 


OPERATIONS EXTERNES, 





EINSTEL V3 


C'est la version multivoie d’Einstel 1.8. 
Commencé en mars 1991, Einstel V3 est 
écrit à 70% en GFA 3.5x et à 30% en assem- 


NIVEAU 





Configuration 


Il est nécessaire d’avoir au moins un STE 
avec 1 Mo de Ram, un disque dur rapide (au- 
tour de 30 ms) et un minitel 1B ou 2 avec les 
câbles pour chaque voie (l’adaptation du soft 
est prévue pour les cartes et modems du 
commerce type Capelec ou Extrados). Bien 
sûr, il ne faudra pas oublier de se faire attri- 
buer les lignes téléphoniques correspon- 
dantes. 


Einstel 3 est capable de gérer 3 voies comme 
suit.: sur STE STE, MEGA ST, MEGA 
STE et TT: 

- 1 voie RS232 : 

- 1 voie locale (cette voie ést en fait une ému- 
lation minitel sur l’'ATARI) 


Sur STE STE, MEGA ST, MEGA STE et 


FI © © 7 CI © 


Fe CI © © © © EQ 


Chaque mot clef à ses propres 
niveaux. 


bleur (utilisé pour les tâches rapides). Avec 
cette version, plusieurs personnes pourront 
désormais se connecter en même temps sur 
votre serveur. Einstel w3 est la solution la 
moins chère sur ATARISTE. 


NOM DE LA PAGE : ACUEIL .VD1)| (PAGE EN MEMOIRE: EE lv] | 


DIRIGER VERS : XS0M_— 








Le mot clef “PSE avec sa liaison avec *5OM 








TT modifiés MIDI 

(la modification MIDI consiste à émuler la 
prise MIDI en RS232 grâce à un petit mon- 
tage de coût inférieur à 20 F): 

- 1 voie RS232 

- 1 voie locale 


- 1 voie MIDI 
Serveur 


Les fonctions de base d’Einstel 3 ainsi que la 
géhération d’arborescence, sont identiques à 
la version monovoie Einstel 1.8. D'ailleurs, il 
sortira plusieurs ’moulinettes” afin de passer 
de l’une à l’autre dans le sens 1.8 » 3.0 bien 
sûr. Ce dernier peut être utilisé en mono- 
voie, ce qui vous offrira quand même une 
voie locale:bien pratique. Côté modules ex- 
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LA BOUTIQUE A IDEES 


101 jeux d’arcade, de cartes, 
de réflexion, d’aventures, d” 
d’action, de damier, etc. 


Pour Atari ST,STE, 8 Mégas tous écrans sur neuf dis- 
quettes pleines à craquer ! 

8 Méga-octets de programmes sélectionnés soigneuse- 
ment parmi les meilleurs, les plus puissants, les plus 
originaux et les plus récents d'Europe et U.S.A rigoureu- 


sement garantis sans virus. Que vous ayez 1 heure ou 


une journée devant vous, vous trouverez dans 101 Jeux 
Atari de quoi vous détendre et vous amuser | Des heures 
etdes heures de loisirs ! 


- 101 Jeux Atari. Réf. 3900 








101 JEUX sur Atari. 





HOUSSES DE LUXE. 


We. f} 










= arcade, de caries, de réflexe. 
10 ST: STE Maps Dee FFE de tee & Een ce. 


Protégez votre Atari! 
En simili cuir blanc, lavables en machine elles 
vous évitent les pannes dues aux cendres,pous- 
sières, … qui coûtent cher et vous prive de micro. 

-House clavier 520/1040.Réf.3500....…. 85F 
- Housse monit.520/1040.Réf.3530.....125F 
- Clav.+monit, 520/1040 Réf.3510....... 175F 

















TAPIS ET HOUSSE 
SOURIS. 


We 












Une souris efficace, jolie et en 
couleurs ! 





Non seulement cette souris est bien conçue avec 
une boule ni trop grosse ni trop petite, un affleure- 
ment bien calculé et une forme ergonomique 
s'adaptant parfaitement à la forme de la main, mais 
en plus elle est jolie et en couleurs ! Même son 
emballage est utile puisqu'il s'agit d'une boîte de 









Soyez sympa avec votre souris ! 





Ne la transformez plus en ramasse-poussières 








JOYSTICK 
JET 
FIGHTER. 


Le joystick pour LITE 
super scores ! 4 ee 
Joystick hyperstable grâce à ses 4 ventou- 
ses excentrées, précis grâce à ses 6 micros- 
witches.Muni de deux boutons de tir, d'un 
interrupteur de tir en rafale sur la poignée le 
Jetfighter est le COPAUIRIEC rêvé pour réaliser 
des scores fabuleux ! 
- Joystick Jet Fighter. Réf. 3620 


F5 LPO TM, 7 


Votre Atari comme neuf ! 


Ce kit de nettoyage comprenant : mini-aspirateur 
et ses diférents embouts, cotons tiges, produits 
de nettoyage très utiles pour le clavier, l'écran, la 
souris ou l'imprimante redonnera l'aspect du neuf 
à votre Atari. La disquette spéciale vous permet- 
tra de nettoyer aussi le lecteur de disquettes. 


- Kit de nettoyage. Réf. 3200. 200F 180F 





BON DE COMMANDE A REMPLIR (OU UNE PHOTOCO- 
PIE) TRES LISIBLEMENT ET À ENVOYER ACCOMPA- 
GNE DU REGLEMENT A : 

MCM Europe 16 Quai J-B Clément 94140 ALFORTVILLE. 


Article 


Code postal : Ville ER 


Tous nos envois sont en recommandé. 


DOM TOM et étranger : 20F de port supplémentaires 
et paiement par mandat international unique- 
ment. 








rangement (10 disq.). 


- Color mouse (corps rouge - boutons jaunes) Réf. 1000 
- Color mouse (corps gris - boutons blancs ) Réf. 1100 
- Color mouse (corps bleu - boutons jaunes ) Réf. 1200 























BOITE DE 
RANGEMENT. 


N’égarez plus vos disquettes ! 






Les disquettes sont sensibles à la chaleur, le soleil, 
les liquides. Mettez-les à l'abri et profitez-en pour 
les classer. Couvercle fumé, fermeture à clé, cinq 
intercalaires. 

- Boîte rang. (40 3"1/2).Réf.3420 





Quantité 








Frais de port : ar 


(28 F jusqu'à 350 F d'achats, 36 F au dessus.) 


TOTAL …. 


ras 


em 





ELA 


Mettez toutes les chances de votre côté : le 
Ke. É (@) LOTO avec la puissance de calcul de l'ATARI 
ST. Un logiciel qui s'aute-rentabilise, 
V PAL 


FolioLinKkST 


LA COMMUNICATION FACILE ENTRE VOTRE ATARI ST ET VOTRE PORTFOLIO 590 F 


Logiciel sous GEM permettant le transfert de fichiers entre le ST et le Portfolio, et inversement. Utilise l'interface 
parallèle et le protocole de transfert des ROM du Portfolio. 


® 
Ma généalogie est à moi ce que 


Be l'Histoire est à la Civilisation 


RACINES 


Un logiciel qui permet de façon claire et conviviale de 
réaliser votre quête aux ancêtres (généalogie ascendante) 


390 F 





Le must des logiciels d'astrologie 


‘ ASTROCYCLE 


Senior 


‘Le plus complet pour les experts: thème naïal, progressé, révolution solai 
lunaire, thème de lunaison, transits, progressions secondaires, symbo 
ques, éphémérides, transits, passages, lunoisons, position: 
fication, degrés Sabian, Mi- Points, comparaison de thèm 
posés, composites, Différents styles de thèmes (représentation graphique, 
orientation, domification, cuspide}, différents types de calcul (zodiaque, 
soleil, lune noire}. Tous les aspects, types. L'ensemble sous GEM, graphique 


et convivial. Logiciel professionnel monochrome. 


HYPERSTAT 


Logiciel de traitement statistique professionnel, destiné à l'industrie, la communication, l'enseignement et la re- 
cherche (essai logiciel ATARI MAGAZINE n° 24 de JUIN 1991). Packaging complet, avec logiciel, documenta- 
tions, support technique évolutif et personnalisé. En option, sur-ensemble d'acquisition automatisée des 
données, logiciels de présentation finalisée (SCIGRAPH 2, CALAMUS]}.Co-édition MC3 / Ordonews-51M 
Possibilité de licences mixtes; prix irès spéciaux pour étudiants (consultez votre revendeur). 


Prix publie + 4500 F 

DYNATEL 2 

Composeur vidéotex dynamique professionnel; très, très rapide et compatible TT en made VGA. 490 F 
Téléchargement 3615 MC3 


ASTROVIE (astrologie avac thèmes et interprétations), GESTBUDGT {gestion familiale), LABELDSK (étiqueta- 
ge disquettes), DYNATEL (composeur vidéotex dynamique}, IDA (simulation de constat amiable). Ces logiciels 
peuvent être obtenus également au prix de 200 F (logiciel et documentation). 





ajouter 20 F pour frais de 





Bon de commande à recopier et à envoyer accompagné de votre 
règlement à l’ordre de MC3 


Nom: Prénom : 
Adresse : Code postal : Ville : 

Désignation articles : Dote commande : 
Règlement par: (chèque, mandat lettre) 
Carte bleue n° : Date d'expiration : 


Signature indispensable : 


MC3 05130 SIGOYER tél. 92 57 9999 fax 92 57 92 57 
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4 Avr 
Mb Msg sur le disque 
Hb de B.A.L 
Hb de voies : 
Ran libre 12 
Ran système : 
Mb de Cnx aujoudhui 






Voie n° 1 LUCIOLE 
Voie n° 2 SIARLIGHT 
Voie n° 3 EINSTEIN 










Auteurs ; 
Frédéric Einstein 
Maria Lecoin 








{c) Einstein & Etoile Mars 1991 


Ce programne est un "FREEHARE*. 
Toute utilisation connerciale 
est interdite. 


| 5; Fe É 


L'écran pincipal d’EINSTEL V3 type WIN 




























DOWS... 


ME” Rs me ee . 
ternes, cela se complique, à l'heure où l’article est écrit aucune déci- 
sion n’a été prise. Mais il semblerait qu’une version 3.0 pour déve- 
loppeurs soit prévue en shareware au prix de 100F 


Quel qu'un arrive,... 


1 partie 
coute 
188 créditsé 


Crédit: 1896 


+#+= 1,808 Paire : 58 x poire nuteures 

+##+= 10,688 Tierce:188 n tierce [HI Frédéric Einstein 

#++s+= 56,688 Full :468 x full HI Maria Lecoin 

#$$- 5,888 Carré :598 x carré 

S$$$= 75,968 {c) Einstein & Etoile Mars 1991 

$$$$$=568, 888 | ce progranne est un *’FREEMARE‘, 
Toute utilisation commerciale 


est interdite, 





Einstel VU 3.14 





L'émulation minitel pour la voie locale. 


La série des Einstel est sans nul doute ce qui se fait de mieux en ser- 
veur du domaine public. 

Einstel 3 (serveur + générateur d’arborescence) est dans le domaine 
public, ce qui fait de lui le moins cher du marché. Il fonctionne en 
monochrome et couleur, comme la 1.8. Ces softs sont en télécharge- 
ment sur le 3615 Atari. 

William Saint-Cricq 








EINSTEL V1.8 
Configuration minimale 
520 Ko + mono./coul. + cordon minitel + minitel 1B ou 2. 








EINSTEL V3 
Configuration minimale 
ATARI STE 1Mo + mono/coul + 
disque dur + cordons minitels + minitel 1B ou 2 + 
modification prise MIDI. 
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KOMELEC « Professionnel » 


YEteher Re) 
Le Carnot 








CABLES IMPRIMANTE 


1,80 m 48,00 F 
3,00 m 80,00 F 
5,00 m 120,00 F 
7,00 m 130,00 F 


CABLES SÉRIE 25 M/M ou M/F 


1,80 m 48,00 F 
3,00 m 80,00 F 
5,00 m 120,00 F 
7,00 m 130,00 F 
10, 222,00 F 


CABLES RONDS AU METRE 


14 Non Blindé 

14 Blindé 

Câble en nappe au mètre 
14 Conducteurs 
50 Conducteurs 


= 
OS 


Sélecteur de Lecteurs externes 


300 F * 


Câble péritel ATARI 
Cordon HARD COPY 
Détecteur de sonnerie 
Câble minitel ATARI + disquette 
Câble Disque Dur ATARI 0,80 m 
DB 19 M/DB 19M 2,00m 
Câble pour connecter lecteur PC 5" 1/4 sur ST 
Câble pour connecter lecteur PC 3" 1/2 sur ST 
Rallonge joystick 1,80 m 
Rallonge joystick 0,30 m 
Rallonge moniteur DIN 13 M13F 2m 
Rallonge lecteur DIN 14 M/14F 2m 
Commutateur vidéo en kit 
Câble Null Modem (2m) PC —PC ou PC ATARI 
Câble MIDI Atari 3 m 
Câble MIDI Atari 5 m 
Quadrupleur de Joystick 
Doubleur de Joystick 


CONNECTEURS 


DB09 MALE/FEMELLE 
DB15 

DB19 

DB23 

DB25 

DB37 ÿ 
DIN ATARI 13 M (Vidéo) 
DIN ATARI 13 F Ci 

DIN ATARI 13 F (Cordon) 
DIN ATARI 14 M (Lecteur) 
DIN ATARI 14 F Ci 

DIN ATARI 14 F (Cordon) 
Capot DB 9 Vis longues 
Capot DB 19 " 
Capot DB 23 
Capot DB 25 Li 
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Audio Sculpture 





ls veulent vous faire croire que les limites 
de votre micro-ordinateur ont été atteintes. 
C'est faux. Et nous sommes là pour le 
prouver en repoussant ces limites encore 
plus loin, beaucoup plus loin... 

Plus qu'un simple soundtracker, Audio 
Sculpture est un véritable outil de création 
musicale ! Complet, puissant, rapide, convivial, 
bref : un must !... 











Puissante interface graphique, édition sur portée, gestion midi 
complète (in et out), synthétiseur vocal, édition de sons digitalisés 
(loop, echo, filtre, oscilloscope, analyseur de bande,) interface de 
création de sons synthétiques, sortie DMA sur STe, fonctionne avec 
ou sans cartouche tout en restant compatible avec la plupart 
d'entre-elles (ST Replay, MV16, Master sound, etc...) ainsi qu'avec 
les modules Amiga et TCB tracker, et bien d'autres choses encore... * 
Vous trouverez aussi en plus d'Audio Sculpture des exemples sous 
forme de modules ainsi qu'une bibliothèque d'instruments, | 
reconnaissance du disque dur et enfin les routines pour rejouer vos 
musiques jusqu' à 50 Khz en stéréo (!) et en 16 bits sur STe modifié 
et ce grace à des sources directement utilisables dans vos 
programmes, qu'ils soient écrits en assembleur, GFA basic ou 
STOS basic. 





3615ES0F, | 
PAL EEE ke. 
TAECHARGEZ 1 DES SOURC 
MODULES, INSTRUI 





SOFTWARE 


UMENTS, 
PREVEMS E ET JOUEZ AU x #) 


Du : GENERATION AHEAD... 


Revendeur contactez-nous EXPOSE SOFTWARE n° 2 A Tonin Magne 
13420 GEMENOS (FRANCE) Tél. 91.05.89.78 Fax 91.05.89.79 





